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Editorial

Geneigte Leser...

Auch diesmal ist der zeitliche Abstand
zur letzten Ausgabe von SHARPER wieder
groBer, als eigentlich beabsichtigt,
Solange dieses Magazin noch in dieser
Form gefertigt wird, kdénnen wir nur an
das Verstdndnis unserer Leser appelie-
ren und darauf verweisen, daB der In-
halt von Hobbyisten und nicht wvon
Zeitschriftenprofis = gestaltet wird.
Wie an SHARPER zu erkennen ist, unter-
scheiden sich Hobby und Beruf nicht
unbedingt in der Qualitdt der Arbeit
sondern mehr in der Verbindlichkeit
von Terminen.

Dennoch: Wir wiirden gerne zuverldssi-
ger werden und bitten die SHARPER-
Leser mit ausreichender Qualifikation
um aufmerksame Beachtung unseres Stel-
lenangebotes im weiteren Verlauf des
Heftes.

Zu dieser Ausgabe: Schon wieder steht
eine Computer-Messe grdBeren Umfangs
auf dem Plan und 1&Bt damit eine Reihe
von Neuvorstellungen auch an SHARP-
Pocketcomputern erwarten. Die CeBIT
'87 in Hannover ist deshalb ein unaus-—
weichliches Thema flir SHARPER.

Die neuen Modelle des Jahres 1986 hie-
Ben: PC-1403, PC-1425 und PC-1600.
Durch einen "Prospektunfall" auf der
OrgaTechnik in K&ln kam es auBerdem
zur vorzeitigen Vorstellung des PC-
1360, der eigentlich erst im Frihjahr
1987 auf den Markt kommen sollte. Mit
dem PC-1403, dem PC-1600 und eben die-
sem PC-1360 beschaftigen wir uns u.a,
in dieser Ausgabe. Doch nun viel Spag
bei der Lektiire von SHARPER 3.

Becker & Partnmer oHG
Verlag + Datentechnik
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Bezugspreise:

Einzelheft 6.— DM zzgl. Versandspesen.
Ein Abonnement kostet 30.— DM fir den
spesenfreien Bezug von 6 Ausgaben. Das
Abonnement kann jederzeit, unter Riick-
erstattung des unverbrauchten Bei-
trags, gekiindigt werden. In den Be-
zugspreisen ist die gesetzl. Umsatz-
steuer von derzeit 7% enthalten.
Anzeigen:

SHARPER ist kein Anzeigenblatt. Wenn
dennoch der Wunsch besteht, in einer
der Ausgaben zu inserieren, bedarf es

der Einzelabsprache mit dem Verlag.
Kleinanzeigen fiur Privatanbieter sind
jedoch kostenfrei.

Urheberrechte:

Alle Rechte, insbesondere das des
Nachdrucks (auch auszugsweise) vorbe-
halten. Die urheberrechtliche Unbe-
denklichkeit von Verdffentlichungen
verantworten die Verfasser der Beitrid-
ge.

Haftung:

Flir Fehler im Text, in technischen
Beschreibungen, Programmen etc. sowie
deren Folgen kann keine Haftung iiber-
nommen werden.

Der Superrechner
PC-1403 mit:

- RS-232C-Schnittstelle (CMos)
- 32KB RAM (BASIC/ML/Matrix)

Bei Becker & Partner filir 598.— DM
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PC-1403 Bucher
L )
Wer mit der Anschaffung eines PC-1403
liebdugelt, sollte sich fragen, ob er
nicht gleich einen Rechner in maxima- \_ )

ler Ausbaustufe erwerben mdchte. Die
von SHARP ab Werk implementierten
Betriebssystemerweiterungen gegeniiber
den Vorgdngern PC-1401/02 lassen solch
eine Uberlegung sinnvoll werden. So
verfligt der Rechner z.B. tiber MERGE,
RENUMBER und DELETE und erlaubt damit
eine komfortable Programmverwaltung
(auch mehrerer Einzelprogramme) im Ar—
beitsspeicher. Der PC-1403 kann bei
uns in den Ausbaustufen 32 KB und 64
KB (2x32 KB umschaltbar) bezogen wer-
den. Durch die stete Verfligbarkeit
aller Programme im Rechner dlirfte der
quédlende Betrieb eines Cassettenrecor-
ders bald zur Ausnahme gehdren (von
Backups einmal abgesehen). Die Preise
flir die erweiterten Modelle erfragen
Sie bitte telefonisch lber unsere Hot—
Line: 0241/503250.

AuBerdem bieten wir zu glinstigen Ta-
gespreisen:

PC-1260/62 mit 16KB (BASIC-nutzbar)
PC-1350/1450 mit 16KB oder 32KB
PC-1360/1475 mit 64KB

PC-1600 mit 80KB

Neue Literatur

Seit Ende Januar ist es endlich lie-
ferbar: Das System- und Programmbuch
fir die SHARP PCs 1350/1450/2500 mit
ersten Ergdnzungen zu den neuen Mode]l-
len PC-1360/1425. Auf iiber 420 Seiten
bleibt kaum eine Frage nach Systembe-
sonderheiten der Rechner oder nach
sinnvollen Programmierkonzepten unbe-
antwortet. Mehr als 60 Anwendungspro-
gramme aus den verschiedensten Berej-
chen, Tools und Utilities, technische
Unterlagen und System—-RAM-Beschreibun-~
gen machen dieses Buch zum unentbehy-
lichen Begleiter flir jeden Besitzey
eines solchen Rechners. ISBN 3-92498g-
90-8. Erstauflagenpreis: 48.00 DM, da-
nach 59,00 DM (incl. 7% USt).

t —————————Donotsate——sters
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(Der PC-1600
X J
Wer ihn noch nicht kennt: Hier die

wichtigsten Features:

- Nachfolgemodell des legenddren PC-
1500(a).

- GroBes, vierzeiliges Grafikdisplay

- Mehrfachtastaturbelegung

- IBM-orientierter Zeichen- und Be-
fehlssatz

- Zwei Prozessoren (Z80-komp.
1500-kompatibel)

- Zwei serielle Schnittstellen (op-
tisch und V.24) mit BAUD-Raten bis
zu 38400

- Integrierter AD-Wandler

- RAM-Kapazitdt bis zu 80KB iiber RAM-
Slot

- Systembus zum AnschluB zahlreicher
Hardware-Optionen (Disk-Drive, Plot-
ter, RAM-Disk, 1500er-Erweiterungen
etc.)

- Schnittstelle zu Personal-Computern,
Barcode-Reader etc.

und PC-

Das aktuelle ZubehSrangebot umfast
derzeit eine Vielzahl von Originalop—
tionen, uber die der qualifizierte
SHARP-Fachhédndler gerne Auskunft gibt.
Zudem sind einige Erweiterungen von
ZubehSrfirmen in Vorbereitung, so z.B.
von Becker & Partner:

- Das System des PC-1600. System- und
Programmierhandbuch zu Rechner und
Optionen. Erscheinungstermin Sommer
1987. ISBN 3-89223-000-5. 59.- DM.

- Stand-Alone-Interface zur Verbindung
des PC-1600 mit dem 2,5" Disk-Drive
- Standardprogrammsammlungen aus dem
mathematisch-naturwissenschaftlichen

Bereich

AuBerdem: Wer zwar viel Speicherplatz
bendtigt, sich aber keine Programm-—
sammlung auf Speichermodulen anlegen
mochte, kann auf eine preiswerte RAM-
Erweiterung von Becker & Partner zu-
rickgreifen:

32kBModule fir den RAM-Slot ohne
Batteriepufferung kosten z.B. nur
218.- DM (2 stiick 398.— DM). Die Kar-

ten konnen in allen vorgesehenen Be-
triebsweisen (RAM-Disk, Programmspei-
cher etc.) verwendet werden.

Eigentlich kénnen die zahlreichen Vor-
zlige des Rechners nur in der unmittel-
baren Arbeit am Objekt erfaBt werden.

In dieser Ausgabe drucken wir einige
Ausziige aus den Service-Manuals zur
1600er-Reihe ab, um dem technisch ver-
sierten Leser einen genaueren Uber-
blick zu verschaffen. AuBerdem kommt
das SHARP-Software-Center zu Wort, das
den Besitzern eines PC-1600 einige
hilfreiche Tips tibermitteln mdchte.

akeen s ————Ponotsalet——— S



System configuration
CE-1600P Printer with Cassette Interface
= = ==
= JE
L
: !
/ —
L, 7
I‘ S
. et - \
= \
Cassetie Recorder \
0 \ \
/ \
oLl 9 \ \
\ \
CE-1600F Floppy Disk Drive \\ \‘
\\ \
gl \ \
\ X CE-1600L
CE-162E Parallel and — \ SHARPPC-1600 N Optical  Optical
Cassette Interface Unit 1_Pacat Compdter —\  Serial Port Fiber Cable
CE-1650F D> o—v—o
Floppy Disk :j Ge==———m
el i Analog
= nu:'n:’%%"ccccc Input Port
@ Sooonooca 8 5999
\Scee=oe= =) I=} _1
TSlotz Sot 1 7 eha-ddac
I | / Serial Port
]
CE-158 Serial and i ¥
Parallel Interface Unit /
,I
I
I
/
/
/
/

(8]

Cassette Recorder
CE-150 Printer with Cassette Interface

CE-516L
CE-S515P Printer
Sty
Acoustic Coupler
=L g

Cable
CE 1601L
Cabie
CE-1 gf!L
MZ-5500, M2-5600 Cable
=lo
CE-1603L
PC-5000 Portable Computer ! ) Cable
CE-158 Serial and
Paraliel Interface Unit CE 1604L
PC-7000 Personal Computer Cable
W
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PC-1600 block diagram

HD61203 (S))
LCD
C. DRIVER Lco
S
AR
3 IHD&noz ] HD61102 LH5803
E
M = —**LCD S. DHIV:}—CILCD S. DHILEI MAIN CPU
B
u
S sC7852
l LR38041
MAIN CPU
32KB ROM ey
s GATE ARRAY] 23 S 1
L e T
o oot
Rl
’ —J
TC8576F LU57813P =
s[]
L UART SUB.CPU RESET
o o
i
2 N
1O [ on]
<IJ KEYBOARD
g BX7269W
|
2 CONVERT ANALOG IN
3
2
[+
3.58MHz
CcGC
PU 2
Z80BUS [}——+ 280 LHI/F fo—aef] mg;:a
LH-5810 Interrupt Memory
1/0 control
compatible control control
Keyboard Timer Main unit RAM UART
Buzzer RS232C sLoT1 te,
Cassette System bus SLOT2 '
Main unit ROM
Main CPU internal block diagram
SHARPER 3 DA nat oanla !
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Z-80 Memory-Map (MODE 0):

Memory map as seen from the Z-80 (SC7852)
0000H
PC-1600
ROM
(Cs001)
4000H -
PC-1600 pC.1600 | CE-1600P | CE-1600P
Slot 2 ROM ROM ROM
s2 H (Printer) (Floppy
ROM (C) Cs24) disk)
(Cso01) ! Cassette
8000H .
PC-1600
Slot 1 Slot 1 Slot 2 Slot 2
S1 S1 s2 s2
(A) (8) c) (D) ROM
(CS24) (Cs123)
COO00H
PC-1600
(RAM3)
FFFFH
= + t t t + t + |
J Bank 0 Bank 1 Bank 2 Bank 3 Bank 4 Bank 5 Bank 6 Bank 7 L
1500(A) Memory-Map (MODE 1):
Memory map as seen from the LH-5803
0000H
S1 st Ss2 S2
RAM2 RAM2 RAM1 RAMT TS24
4000H
RAM
16KB
RAM3
B8000H
CE-150 | CE-158
PVOUT = 0| PVOUT=1
CO00H
ROM
16KB
(Cs123)
FFFFH
} : ' ' ' t t { i
Bank 0 Bank 1 Bank 2 Bank 3 Bank 4 Bank 5 Bank 6 Bank 7
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Schnittstellensignale:

1. RS-232C Connector

_E | anasnsensnnmane priig) Q

e £

Pin 15 Pin 1
Pin NO. Signal name
1 FG
2 SD (TXD)
3 RD (RXD)
4 RS (RTS)
5 Cs (CTS)
6 DS (DSR)
7 SG (GND)
8 cD
9 Cl
10 VCi1
1 NC
12 NC
13 NC
14 ER (DTR)
15 NC

gel des PC-1600 den Normanforderungen
flir eine RS-232C/V.24-Schnittstelle,
so daB eine Pegelkonvertierung oder
Schutzschaltung filir den Rechner nicht
erforderlich ist.

CeBIT '87

Anm.: Die PIN-Belegung entspricht der
bei den anderen Pocketcomputern mit
serieller Schnittstelle (PC-1350/60/
1425/50/60/2500), mit Ausnahme von PIN
9, der eine Interrupt-Anforderung ver-
arbeiten kann (vgl. Handbuch zum Rech-
ner). Ferner entspricht der Signalpe-

Becker & Partner auf der CeBIT

Interessierte Anwender, die die Hanno-
ver-Messe besuchen mochten, laden wir
zu einem Besuch bei uns auf dem SHARP-
Stand ein. Dort kénnen Sie die neusten
Entwicklungen in Sachen Pocketcomputer
bewundern und sich gleichzeitig einen
Uberblick {iber die neusten Rechnermo-
delle verschaffen. Bringen Sie viel
Zeit mit; es lohnt sich sicher!

SHARPER 3 ‘Bﬁ—ﬂﬁt—sale—'— 9



(S10 (FIVER) connector) (analog input connector)
Pin No. Signal name Pin No. Signal name
1 RDF 1 GND
2 GND 2 Not used.
3 SDF 3 AIN
4 vVCC
Contqas
GND
AIN
3.5mm plug
3. Systembus
Pin No. Signal name
1 A7
2 AB
3 A5
4 A4
5 A3
6 A2
7 Al
8 A0
A A AY 9 TNT
10 ™M1
11 VCC
N
ofololo i -
Vee2 Vecl SD RD GND — 13 I . RSTE .
10 S L e A HARPER 3
U 1T1UL SAIT .



Pin No. Signal name Pin No. Signal name
14 PT 44 FG
15 PU 45 VBAT
16 PVOUT 46 VBAT
17 D7 47 VP
18 D6 48 NC
19 DS 49 MREQ
20 D4 50 BFO
21 D3 51 ¢0S
22 D2 52 GND
23 D1 53 GND
24 DO 54 GND
25 INH 55 NC
26 IORQ 56 DMEO
27 CMTIN 57 WR
28 WAIT 58 ELH
29 CMTOUT 59 I0E
30 IRQ 60 RD
31 A8
32 A9 4. RAM-Slot 1/2
33 A10 .

Pin No. Signal name

34 Al

1 VCC
35 A12

2 PVIN
36 A13

3 PU
37 A14

4 RAM1
38 A15

5 PVOUT
39 VGG

6 MREQ
40 NC

7 D7
41 VCC

8 D6
42 NC

9 D5
43 FG

10 D4

SHARPER 3 Na-natcala !
LU 11Ul SAIT .
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Anm.: Die Beschaltung in den RAM-Slots
unterscheidet sich durch PIN 4 (RAM-
Select).

Wer genauere technische Unterlagen zum
PC-1600 wiinscht, kann das komplette
Service-Manual {iber die SHARP-Service-
abteilung, Sonninstr. 3, 2000 Hamburg
1 per Nachnahme beziehen. Das Bestell-
zeichen ist:

00ZPC1600SMEL

s 2
1600er ROMs

Pin No. Signal name
11 D3
12 D2
13 D1
14 DO
15 INH
16 KO
17 K1
18 K2
19 PT
20 VGG
21 NC
22 A15
23 Al4
24 A13
25 A12
26 A1l
27 A10
28 A9
29 A8
30 A7
31 A6
32 A5
33 A4
34 A3
35 A2
36 Al
37 A0
38 RD
39 WR
40 GND

12

- i

Derzeit geistern einige merkwiirdige
Parolen durch Europa. Es geht dabei um
das Betriebssystem des PC-1600, das,
soviel stimmt, von SHARP verdndert
wurde. AnlaB dafiir war ein Wechsel in
der Bauteilebestlickung des Rechners,
der gleichzeitig als Gelegenheit fiir
einige Betriebssystemverdnderungen ge-
nutzt wurde. Falsch ist dagegen das
Gerlicht, die alten Betriebssysteme
seien unbrauchbar und miissen deshalb
ausgetauscht werden. Der "normale" An-

] SHARPER 3
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wender wird diese Verdnderungen kaum
bemerken kénnen; die meisten Neuerun-—
gen beziehen sich auf die Assembler—

Programmierung (und auch hier wurden
eher "Design-Probleme"  bearbeitet).
Wer nun wissen mdchte, {ber welche

ROM-Version sein Rechner verfligt, muR
nun nicht zu Schraubenzieher und Lot-
kolben greifen, sondern kann dies
durch Eingabe der Befehle in der nach-
folgenden Tabelle ermitteln.

Identifying the ROM type
by key operation
ROM 1
Class |PEEK# (0, &7FFF)
(ENTER]
Current 130
New 4
ROM 2
Class |PEEK# (6, &BFFF)
ENTER
Current 161
New 163
ROM 3
Class |PEEK# (3, &7FFF)
ENTER
Current 193
New 195

Genie

. y,

Wir mbchten ganz gerne mit der Er-
scheinungseise von SHARPER regelmdRi-
ger werden und suchen aus diesem Grund
ein Universalgenie, das die Redak-
tionsarbeit =zentral und verantwort-
lich lenkt. Der Umgang mit Stift und
Papier sollte dem Interessenten genau
so vertraut sein, wie die Betriebs-
systeme der verschiedenen SHARP-Rech-—
ner. Unter Layout sollte dieser jemand
nicht eine Aufforderung zum Sonnenba-
den im Freibad verstehen, sondern di-
rekt an Klebstoff, Schere und Papier
denken., Hilfreich bei der Arbeit wire
ein eigener Rechner unter CP/M oder
MS-DOS (allerdings keine Pflicht). So-—
lange das Magazin noch in dieser Form
in diesem Vrtriebsrahmen er-
scheint, sind zwar keine groBen Reich-
tiimer aus diesem Job 2zu erwarten,
aber doch ein nicht uninteressantes
Zubrot. Wenn jemand genau auf diese
Aufgabenbeschreibung gewartet  haben
sollte, dann heifit es: Nicht zdgern,
sondern sofort anrufen in Aachen
(0241/509018/ 19) und Herrn Ernst
verlangen!

und

saweRs ———PBohotsale——



— SHARP  SOFTWARE - INF0 =

REEREERFRERARFRRRERRRERER XU TR EAER R AR AE R R R AR A RR R R RERAF RS FRRRE RS A RB AR BB NN

Produkt: PC-1600 Number: 1600-005

Thema: Kopierschutz Verteiler: Software-Hduser,
Autor: D. Korhon/Wi BED/DV/CAL,
Datum: 03. November 1986 Service

ERERERERE R R R R RSB R R R R R R AR AR AR SRR A BRI R AN F R AR AR R AR AR IR R RARARR R RARARRRA AR AR R RS

Die Moglichkeit, eine Diskette oder ein Speicher-Modul, das als RAM-Disk
initialisiert ist, kopiersicher zu machen, sieht wie folgt aus:

1. Initialisieren Sie lhr CE-1600M-Modul als Programm-Modul.
2. Setzen Sie den Befehl TITLE.
3. Schreiben Sie Ihr Programm, oder laden Sie es ein.

4. Nach Beendigung des Programms suf gewiinschten Datentréger abspeichern.
5. Mit dem SET-Befehl schiitzen.

Das Programm kann nur noch in ein Modul, das als Programm-Modul initialisiert
wurde, eingeladen werden. Es kann nicht mehr gelistet oder gesichert werden.

Der SET-Befehl kann nicht riickgéngig gemacht werden.

Zwei Beispiele:
Beispiel 1 fir Floppy-Disk:

INIT"S1:","P" (ENTER)
TITLE"S1:" (ENTER)

10 FOR I=1 T0O 10

20 PRINT 1

30 NEXT I

40 END

SAVE"X:TEST"
SET"X:TEST.BAS","I" (ENTER)
Beispiel 2 fiir RAM-Disk:
INIT"S1:","P" (ENTER)
TITLEYST 0 (ENTER)
INIT"S2:","F" (ENTER)

10 FOR I=1 T0 10

20 PRINT I
30 NEXT 1
40 END

SAVE"S2: TEST" (ENTER)
SET"S2:TEST.BAS","1"

SHARP ELECTRONICS (EUROPE) GMBH
-/ Software Center -

firs: Ry

i'. v. H. Burmeier al . Korhon

Eine Information aus dem Sharp Software - Center, Hamburg

14 I >6 Het Sale I SHARPER 3



— SHARP  SOFTWARE - INF) =

I R T T T T T TR TR R R B R R T R R R S R ey *% *E 5
Produkt: PC-1600 Nummer : 1600-006 .

Thema: MERGE-Befehl Verteiler: Software-Hauser,
Autor: D. Korhon/Wi BED/QV/CAL,

Datum: 03. November 1986 Service

AERERRRARRRA AR A RRRERR AR RRERERA R AR AR RRRRERERRRERRRRRRRER Cadod

Die folgenden Anweisungen und Programme ermdglichen Ihnen, den MERGE-Befehl in
Verbindung mit der Diskette zu nutzen.

Geben Sie folgendes Programm ein:

10: POKE 800800, 83A,805,8F1,8FE, 801,830, 828,834, 828,8F0, 832, 8CA, 8F9,82A,865,8F8
20:POKE &D@1@,822,8C8,8F9,8ED,858,867,8F8,887,8ED,852,82A, 82C, 8F0,820,803, 88D
30:POKE 8D@20,828,5804,814,820,801,81C, 8ED, 853, 865, 8F8, 870,832,828, 8F0,8CS3,821
40: POKE 8D03@,819,8F0,828,803,821,823,8F0, &E5,811,8C8, &F9, 801, 8083,800,8E0,880
S@:POKE 8004@,8EB,8E1,806,803,81A,8BE,877,828,801,80C, &13,823,810,8F6,873, 882
60:POKE 80050,8&C8,85E,823,856,813,82B,828,828,872,828,873,8C3

Nach Eingabe des Programms geben Sie ein:

RUN (ENTER) Taste driicken
BSAVE"X:PROGRAMM1",#0,4D000,4D0SB

Geben Sie nun das 2. Programm ein:

10:POKE 8&0DOSC, &3A, 805, &F1,8FE, 801, 830,822,834, &2B,&F0, 832, 8C4,8F1,83A,8CA, 8F9
20:POKE 8D@6C,832,828,8F0,82A,865,8F8,822,869,8F8,82A,8C8,8F9,822,865,8F8,870
30:POKE 8D@”C,86C,8F6,880,867,822,8C8,8F9,818,820,821,&1B,8F0,828, 803,821,825
40:POKE 8De8C,8F@,87E,8&22,8C4,8F1,82B,87E,8E6, &87F, 85F, 828, 856, 8ED, 853,869, 8F8
50:POKE 8&D@SC,&EB, &21,&C8,8F9,801, 803,800, 8E0,8B80,811,83C,&FE,821,8C8,8F9,801
60:PCKE &DOAC, 203,800, 8ED, 880, 821,8C8, &F9, &AF, 806, 808,877,823,810,8FC,82R,869
70:POKE gD@RC,&FB,822,89E,8F8,83A,8C4,8F1,832,8C1,8F1,8C9

Nach Eingabe des Programms geben Sie ein:

RUN (ENTER) Taste driicken
BSAVE"X:PROGRAMM 2",#0,&D05C,&DOC7

Nachdem diese Vorbereitungen get#tigt wurden, konnen wir mit dem eigentlichen
Arbeiten anfangen. Hierzu noch einige Hinweise auf der folgenden Seite.

Eine Information aus dem Sharp Saoftware - Center, Hamburg

SHARPER 3
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— SHARP  SOFTWARE - INFO) =

- Das mit MERGE geladene Programm kann die gleichen Zeilennummern wie die
bereits vorhandenen Programme benutzen.

- Versehen Sie die Programme mit einem Label, z. B. 1"A",

- Der Programmablauf durch die Befehle RUN und GOTO legt fest, daB das
gespeicherte Programm zuerst ausgefiihrt wird.

Nachdem Sie das Programm nach dem MERGE-Befehl gelesen haben, kdnnen Sie
dieses editieren. Sie kinnen auch alle anderen Programme, die mit einem

Label versehen sind, und die mit dem MERGE-Befehl dazugeladen wurden,
Jjederzeit mit LIST "LABEL" editieren.

Falls READ DATA-Anweisungen verwendet werden, spezifizieren Sie die Start-
zeile mit dem Format RESTORE "label".

Bei Beachtung dieser Punkte verfahren Sie wie folgt:
1. Laden Sie Ihr BASIC-Programm.

2. Laden Sie PROGRAMM 1 und starten Sie es mit RUN.
3

Laden Sie das Programm, welches Sie dazuladen wollen.

4. Laden Sie PROGRAMM 2 und starten Sie es mit RUN.

« Sollten noch weilere Programme dazugeladen werden, verfahren Sie wie
unter Punkt 2-4,

SHARP ELECTRONICS (EUROPE) GMBH
- Software Center -
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Produkt: PC-1600 Nummer : 1600-003

Thema: Verbindung des PC-7000 Verteiler: Software-Hauser,
mit dem PC-1600 BED/DV/CAL,

Autor: D. Korhon Service

Datum: 03.11.86
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Die serielle Schnittstelle des PC-1600 ist eine genormte RS-232C

Schnittstelle, die unter einfachsten Bedingungen anzusteuern ist.

Somit ist es auch keine Schwierigkeit, den Bildschirm bzw. die Tastatur eines
anderen Computers per "Pseudo-DFU" zu nutzen. Wir haben diese Mioglichkeit der
Eingabe in den PC-1600 lber einen Computer, in diesem Fall der SHARP PC-7000,
durchgefiihrt und kénnen den PC-1600 lber den PC-7000 ansteuern bzw.

programmieren.

Wir bendtigen fiir dieses Vorgehen folgende Hardware: PC-7000
PC-1600
CE-1604L - Kabel.

Nachdem wir die Computer miteinander verbunden haben, miissen wir das folgende

Programm in den PC-1600 eingeben.

1. Execute Following program
10 POKE AFFQU,&BB,&33,&F5,&0F,&FE,&07,&28,&02
20 POKE &FF48,&F1,&C9,4E3,8CD,&5F ,&FF,&67,4F5
30 POKE &FFSO.&FE,&F1,&20,&02,&26,&11,&FE,&F3
40 POKE &FFS8,&20,402,&26,&13,4F1,&7C,4C9,5E9
50 POKE &F3C1,4C3,4&40,4&FF
60 OUTSTAT "COM1:",0
70 SETCOM"COM1:",9600,8,N,1,N,N
B0 SETDEV"COM1:"
90 KEYSTAT 2

Eine Information aus dem Sharp Software - Center, Hamburg
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Das nun folgende Programm fiir den PC-7000 ermiglicht Ihnen die Eingabe von
Programmen bzw. das Starten von Programmen iiber die Tastatur des PC-7000. Das

Programm muB natiirlich, wenn ein anderer PC benutzt wird, dementsprechend
angepalt werden.

it CLS:KEY OFF
20 CLEAR:DIM FR$(10)
60 LOCATE 5,16,0:PRINT “"PC-7000 --> PC-1600 Program File Transfer System“
70 LOCATE 9,20:PRINT "# Input the following in the PC-1600."
&0 LOCATE 12,21 -
90 PRINT “4. SETCOM ";CHRE (ZH22);"COM1:";CHR$ (2H22);“,9600,8,N,1";" ENTER
100 LOCATE 14,21 ¢
110 PRINT “2. LOAD “;CHR% (&LH22);"COM1:";CHRE (&H22);“  ENTERY
- 120 LOCATE 19,10 .
130 PRINT "# After entering the above,press the space bar on the PC-7000."
140 K3$=INPUT$(1)
150 IF K$<>CHR$ (&H20) THEN 140
160 CLOSE:OPEN "com1:1200,n,8,1" AS #1
170 CLS
18G LOCATE 2,11,0
190 INPUT "PROGRAMILIAYIE ZUM TRANSFERIEREN :" ; B$
J4G CLS
350 OPEN “i“,#2,B$
350 IF EOF(Z)=-1 THEN PRINT #1,CHR$(&ZH1A):CLOSE:GOTO 150
370 LINE INPUT #2,A$
375 FOR ¥X = 1 TO 1000 : NEXT YX
330 FRINT As
390 PRINT #1,As
400 GOTO 360

SHARP ELECTRONICS (EUROPE) GMBH

-Sozuare Center- jﬁm
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190
(14
200
210
220
225
230
231
232
233
234
235
240
242
245
2590
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
35
370
380
390
400
410
420
430
440
450

1000 As= CHR‘(&HJ)+CHR$(ASC(AS)+&H4U) RETURN
1100 PRINT #1,"KEYSTAT 0":PRINT "KEYSTAT ‘0"

111

Programmbeispiele fir PC-7000

OPEN "com1:1200,n,8,1,
CN REY (1) GDSUB 270
ON KEY (2} Q0sue 280
ON KEY (3) 30S8ue z90Q
ON KEY (4) GOSuUB 300
CN KEY (5) GOSUB 310
CN KEY (&) GOSuB 3290
ON KEY (7 GGSue 330
ON KEt (8) GOSuz 34
ON KEY (9) GOSue 1350
ON KEY (10) GO3UE 360
ON KEY (11) GOSuB 370
ON KEY (12) GOSUB 380
ON KEY (13) GOsSuB 390
ON KEY (14) GOSUB 400
ON COM (1) GOSUB 410
COM (1) ON
KEY (1) ON: KEY (2) O
ON
KEY (8) ON: KEY (?) O
) ON
AS=INKEY$

asch AS #1

N:

N: KEY (10)ON:

IF As$="" THEN GOTO 200

PRINT A$;
A3$=CHR$ (4HD) THEN

A3$=CHRS (&HA)
A$=CHRS$ (8HB)
A3$=CHR$ (4HC)
A$=CHRS (3HE)
A3=CHR$ (&HF)
A3=CHR$ (8H8)
A$=CHR$ (8H11) THEN
ASC(A$) <=8H1F THEN
PRINT #1,A%;

GOTO 200

GOTO 250

GOTO 1100
GOSUB 1000

A$=CHR$ (8HF1) :
A$=CHRS$ (&H12) :
A$=CHRS$ (&HF3) :
A3=CHRS$ (&H14) :
A$=CHRS (&H15) :
A$=CHR$ (&H164) *
A$=CHR$ (4H1) :

A$=CHR$ (&H2) :

A$=CHR$ (4H1B) :

G A$=CHRS$ (8H1F):

A$=CHR$ (&HB) :

RETURN
RETURN
RETURN
RETURN
RETURN 250
RETURN 250
RETURN 250 '
RETURN 250
RETURN 250 *
RETURN 250 '
RETURN 250

250
250
250
250

A3=CHR3 (3H8) ¢ RETURN
A$=CHR$ (3HC) * RETURN
A$=CHR$ (ZHA) ¢ RETURN
PRINT #1,CHRS (8H11)3
B$= INPUT$(1,1)
PRINT B$;

IF B$=CHR#% (8HD) THEN
GOTO 420

O CLOSE:END

250

230

250

KEY (3) ON: KEY (4) ON:
KEY (11)0N:

A3$=CHR$ (8H1B) THEN A$=CHR$ (&H3) :GOTO 250'ESC key
THEN A$=CHRS$ (&H18) :GOTO 250’ CTRL+J
THEN A$=CHR$ (8H4) :GOTO 250 ’CTRL+K
THEN A$=CHRS$ (&HE) :GOTO 250 ’'CTRL+L
THEN A$=CHR$ (8H?) :GOTO 250 ’CTRL+N
THEN A$=CHR$ (&H19) :GOTO -250' CTRL+0
THEN A$=CHR$ (&H5) :GOTO 250 ,

CTRL+Q

PRINT#1,CHR$ (8H13) sRETURN

Eine Information aus dem Sharp Software - Center, Hamburg
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KEY (5) ON:
KEY (12)0N:

CTRL
CL
CLICK
BREAK

RCL
ENDING

SHIFT
SML
DEF
MODE

KEY {6) CN:

KEY (13)0N:
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Programm—Module PC-1600

Ab CeBIT 1987 bieten wir einen PROM-
Service flir den SHARP PC-1600 an. Die-
ser Service ist hauptsdchlich flir An-
wender in Industrie und Wirtschaft ge-
dacht, die Thre Programme mit der
hochstmdglichen Sicherheit auf einem
Modulspeicher unterbringen mdchten.

1.0 MI.-Speicher reservieren

1.1 Rechner in den PRO-MODE schalten
1.2 Eingabe von: NEW"SO:",&3E8

Durch diese Eingabe wird ein RAM-Be-
reich filir ML-Programme reserviert. Die

Memory-Map des umorganisierten Spei-
chers:

a2 )
Assembler AR Inhalt
&C000 Header
bis
&C007
&C008 Reserve Program Area
bis
&C0OC4
&COC5 ML-Program Area
bis (wurde durch den o.a. Befehl
&C3ES8 zugewiesen)
A
Maschi mit dem PC-1600 &C3E9 Basic Program Area
bis
Der Z80-Prozessor im PC-1600 verlockt BN EHBIES B
dazu, moglichst schnell mit ei =
s TOITLGASE Schne’. . mit einer Pro~  .op00  Work Area
grammierung in Assembler zu beginnen. bis
Da eine Erkldrung dieser Programmier- SFFFF

technik den Rahmen des normalen Hand-
buchs sprengen wiirde, hat SHARP-Ham-
burg flir kundige Anwender eine Kurzan-
leitung fiir den Maschinensprachebe-
trieb im PC-1600 verfaBt. Vorausset-
zung 1ist jedoch eine recht genaue
Kenntnis des Rechnerhandbuches (SHARP-
BASIC) und der Z80-Assemblerprogram-—
mierung. Die Anleitung erarbeitet ein
einfaches Programmbeispiel.
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1.3 Erl&uterung

Der interne Speicher des PC-1600 be-
ginnt bei der Adresse & 000 und endet
bei &FFFF. Ab Adresse &COC5 kann ein
Bereich filir Maschinenprogramme ange-
legt werden, indem mit dem Befehl
NEW"SO:",Adresse die hochste Adresse
festgelegt wird, bis zu der Maschinen-—
programme eingegeben werden diirfen.
Die im NEW-Befehl angegebene Adresse
wird als sogenannter Offset zur An-
'fangsadresse & 000 des internen RAMs
addiert. Im o.a. Beispiel wurde also
der Bereich &COC5 bis &C3E8 flir Ma-
schinensprache reserviert. Insgesamt
stehen in diesem Bereich &324 Bytes
zur Verfligung (= 804 dezimal).

2.0 ML-Programm erstellen

2.1 Es soll ein ML-Programm erstellt
werden, das bei jedem Aufruf von BASIC
aus eine als Parameter {ibergebene
BASIC-Variable um 1 inkrementiert (er-
hoht) und diese Variable wieder an das
aufrufende BASIC-Programm zuriickgibt.

2.2 Programm

ADR Z80-ASM Z80-ML-Code (HEX)
&COC5 INC DE &13

&COC6 SCF &37

&COC7 RET &C9

2.3 Erladuterung

Die BASIC-Variable wird an den Z80-
Prozessor in dessen internes Register
DE ibergeben. Der Befehl INC DE inkre-
mentiert den Inhalt dieses dieses Re-
gisters (eine evtl. mit Vorzeichen
versehene 16-Bit-Integerzahl) um 1.
Der Befehl SCF setzt das Carry Flag
des Z80-Prozessors, um die an das auf-
rufende BASIC-Programm zuriickgegebene
Variable als gliltig zu erkldren (an-
dernfalls wird kein Wert zuriickgege-—
ben). Der Befehl RET bewirkt eine
Rickkehr zum aufrufenden Programm
(RETURN). Die Variable kann im Bereich
- 32768 bis + 32767 (dezimal) liegen.
Sofern eine String-Variable Ubergeben
werden soll, befindet sich im Register
DE des Z80-Prozessors die Adresse (16
Bit), ab der der String im Speicher
abgelegt ist. Register B des Z80-Pro-
zessors gibt die Stringldnge an. Eine
geeignete Parameteribergabe muB, evtl.
unter Zuhilfenahme von Systemroutinen,
explizit programmiert werden.

3.0 ML-Programm eingeben
3.1 Einstellen des PRO-MODE
3.2 Danach direkt eingeben:

POKE &C0C5,&13,&37,&8C9 und mit
abschliefBen.

4.0 ML-Programm starten
4.1 Direkt eingeben:

X=77 und ENTER

SHARPER 3 496‘%{_5‘&'647 21



4.2 Direkt eingeben:
CALL &C0C5,X und ENTER
4.3 Direkt eingeben:

X und ENTER

Als BAnzeige auf die Abfrage nach dem
aktuellen Wert fiir X erscheint nun im
Display 78. Mit jedem weiteren Aufruf
von CALL &COCS5,X wird die Variable um
1 weiter erhdht.

5.0 ML-Programm abspeichern
5.1 Direkt eingeben:

BSAVE"S1:INC.ASM", #0, &00C5, 5C0C7
ENTER,

und

Das Programm wird unter dem Programm-
namen INC.ASM auf der RAM-Disk in Slot
1 abgelegt. Dabei werden die Adressen

&COC5 bis &COC7 aus Bank #0 ausgelesen
und {bertragen.

6.0 ML-Programm einlesen

6.1 Direkt eingeben:

BLOAD"S1:INC.ASM" und ENTER.

Nach diesem Befehl liest der Rechner
die ML-Datei INC.ASM ein und lddt die

Werte an die bei Abspeichern angegebe-
nen Adressen.

Robotik

Robotik mit den PCs 1500/1600

"Interrobotik, das Interface flir Fi-
schertechnik, Robotik und noch mehr
...!", so beginnt die neuste Produkt-
Information zu Steuerungsanlagen fiir
die geniale Modulbaukastentechnik.
Ausgangsiiberlegung filir die Entwicklung
war die Frage, ob sich die beiden
Pocketcomputer PC-1500(A) und PC-1600
nicht zumindest gleichermaBen gut wie
andere Home-Computer (vielleicht sogar
besser) als Steuerungszentralen fir
technische Abldufe (z.B. eben Fischer-
technik) einsetzen lassen. Fazit: Es
geht - und das sehr gut! Besonders die
kleinen Abmessungen der Rechner machen
einen nicht zu unterschitzenden Vor-
sprung gegeniiber anderen Ldsungen aus.
Das neue Interface erdffnet die MSg-
lichkeit, das vollstandige Fischer-
technik-Computing-System an den klei-
nen PCs zu betreiben., Damit dlirfte
dieses Interface nicht nur fiir den
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engagierten Hobbyisten sondern auch
flir den semiprofessionellen Anwender
in Ausbildung und Industrie von grofem
Interesse sein.

Bis =zu vier Motoren und/oder Elektro-
magneten, die ilber Leistungsstufen des
Interfaces angesteuert und von dem
normalen Fischertechnik-Netzteil mit
strom versorgt werden, verleihen den
PCs "Arme und Beine". Die "Sinnesorga-
ne" werden sozusagen Uber acht Taster
und zwei Potentiometer nachgebildet.
Sie geben die verschiedensten Rickmel-
dungen aus den Modellen an den ange~
schlossenen Computer bzw. sein Pro-
gramm. Die Tasten kdnnen aber auch zum
Aufbau von Kommandofeldern fir die ab-
zuarbeitenden Programmteile dienen.

Als Beispiel fiir die vielen Modellvor-
schldge der Fischertechnik-Baukdsten
sei hier nur die Solarzellennachfiihr—
anlage angesprochen. Dabei wird eine
Solarzelle mit Hilfe eines Programms
frontal zu jeder Himmelsrichtung auf
optimale Energieeinstrahlung hin aus-
gerichtet.

Dank einer, gegeniiber den Home-Compu-
ter-Interfaces erweiterten und verbes-
serten analogen MeBwertaufnahme, wird
sich mit nur wenigen Zusdtzen wie wei-

teren Solarzellen und evtl. einem
Spannungswandler eine komplette
Selbstnachladeeinrichtung  fiir die

Akkus der PCs realisieren lassen. Die-
se kann sich selbst dann auch noch
tiberwachen und zeitbezogene Daten iiber
den Programmablauf speichern oder gra-
phisch auswerten.

SHARPER 3
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Hier wird schon deutlich, daB mit den
Fischertechnik-Modellen und erst recht
durch die Erweiterungsmdglichkeiten
des Interfaces der Phantasie keine
Grenzen gesetzt sind. 2Zum ersten wer-
den auBer den von den Fischertechnik-
Modellen bendtigten acht Ein- und acht
Ausgangsleitungen noch weitere acht
wahlweise als Ein- oder Ausgdnge zu
benutzende Leitungen geboten, die z.B.
zum AnschluB von zusdtzlichen digita-
len Gebern wie Reed(Magnet)-Schaltern
oder zur direkten Ansteuerung von
Leuchtdioden oder Relais dienen k&n-
nen,

Dann sind nicht nur die zwei Analog-
meBwertunwandler fir die Potentiometer
der Fischertechnik-Modelle wie bei den
Home-Computern vorhanden, sondern
vielmehr ein Vierkanal-Analog/Digital-
wandler mit hochgenauer 10-Bit-Aufld-
sung und einer Prazisionsreferenz-
spannung. Dieser kann noch zusdtzliche
MeBwerte wie tiber Temperatur oder
Lichtverhdltnisse zur Auswertung lie-
fern. Mit dem auch angebotenen Sensor
ist dabei z.B. eine genaue Temperatur-
bestimmung in einem Bereich von 0°C
bis 100°C mit einer genauigkeit von
0.25°C (sensorbedingt) moglich. Hier
kann man erkennen, daB dieses Inter-
face mit einem guten Programm auch zu
einer universellen MeB- und Steuersta-
tion werden kann.

Die Netz- und Monitorunabhdngigkeit
der Pocketcomputer zusammen mit diesem
handlichen Interface erdffnen die MSg-
lichkeit, den Gesamtaufbau als "Ge-
hirn" in einem Roboter fest zu imple-
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mentieren. Ausfiihrlicher werden diese
Aspekte in einem Buch erodrtert, das
noch in diesem Jahr zu den Thema "Die
SHARP PCs und die Robotik"
soll.

erscheinen

Eine Information iiber die technischen
Daten des Interfaces kann der interes-
sierte Leser beim Verlag anfordern,
der Verkaufspreis wird in der Stan-
dardausfiihrung bei knapp 400.- DM lie-
gen.

( 3
Preise

Preisausschreiben — Noch einmal

Die Qualifikation der Leserbeitrige
steigt =zusehens. Durch die in der
letzten Ausgabe von SHARPERP getroffe-
ne Begrenzung des Preisausschreibens
auf drei pré@mierbare Beitrdge bleiben
zahlreiche gute und sehr gute Beitrdge
unverdient unberilicksichtigt, da nur
das Los noch eine leidlich faire Un-
terscheidung treffen kann.

Die Handhabung in  Zukunft: Jeder
veroffentlichte Beitrag (ausgenommen
Auszilige aus VerdSffentlichungen unseres
Verlages) aus SHARPER wird mit einer
Pramie im Wert von 100.- DM honoriert.
Die BAuswahlkriterien flir die Prédmien
bleiben die gleichen, wie in SHARPER
Nr. 2 beschrieben.

Wer der Meinung ist, sein Beitrag sei
damit unterbewertet und sich gleich-
zeitig zutraut, auch ein grdBeres Pro-
jekt zu verwirklichen, sollte sich un-
bedingt einmal mit uns unterhalten
(0241/503250) .

Leserbeitrdge, die dieser Regelung in
Zukunft wunterliegen, finden Sie in
SHARPER mit (ILB) gekennzeichnet. So,
das diirfte jetzt unser letzter Beitrag
zu diesem Thema gewesen sein -

schlieBlich lernen wir auch noch dazu!

Neues Cassetteninterface
Ab sofort lieferbar: Das CE-1214D.

Cassetteninterface zum AnschluB aller
handelstiblichen Monorecorder (3.5mm
Klinkenstecker) an die SHARP PCs mit
11-PIN-Connector.

Im Interface integriert: Preiswerte
Normalbatterie zur externen Spannungs-—
versorgung der Rechner. Damit werden

die teuren Knopfzellen im Rechner ent-—
lastet.

Der Preis: 48.00 DM
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Morsen

N )

Es wird weiter gemorst
CW mit dem PC-1401

Der SHARP-Taschencomputer PC-1401 kann
mit dem folgenden Programm zum Ausge-
ben von Morsezeichen genutzt werden.
Eine Maschinenroutine nimmt das erste
Zeichen in der Variablen Z$ und wan-
delt es in ein Morsezeichen wdhlbarer
Geschwindigkeit um. Der Mithdrton von
2kHz ist aus dem internen Piezo-Laut-
sprechen horbar und kann auch am Port-
ausgang Xo abgenommen werden. Der Ton
ist abschaltbar, wobei dann die Aus-
gangssignale mit ca. 5V als Schaltsig-
nale erscheinen. Uber eine geeignete
Treiberstufe kann direkt ein Sender
angesteuert werden.

Flir diejenigen, die sich das Maschi-
nenprogramm genauer ansehen mochten,
seien hier die folgenden Adressen ge-
nannt: &4400 - Punkterzeugung, &4410 -
Stricherzeugung, ab &442A - Zeichenli-

ste und &4460 - Warteschleife. Das
Hauptprogramm wird vom BASIC aus mit
CALL &43D0 aufgerufen. Dabei sind fol-
gende Funktionen vorgesehen:

— Morsetastatur. Morsezeichen werden
direkt von den Tasten aus gegeben.
Erreichbar sind alle Buchstaben,
Ziffern und Zeichen., Das Fragezei-
chen liegt auf der Leertaste.

— Morsetrainer. Es werden 10 Gruppen
zu je 5 Zeichen ausgegeben, die ge-
speichert bleiben und nachher ver-
glichen werden k&nnen.

- Q. Ein in der Zeile 1 gespeicherter
Text wird ausgegeben. Die Linge ist
auf 80 Zeichen begrenzt.

1:REM CQ CQ CQ DE DK?JD DK?JD DK?JD % PSE K
10:POKE &430D0,&88,802,808,808, &85,802,844, 808
11:POKE &43D8,810,845,801,857,843,884,808,824
12:POKE &43€E0@,&49,8&5A,83B,803,&5A,&3A, 806,878
13:POKE &43EB,&44,800,82C,804,878,844,810,849
14:POKE &43F0,&29,800,837,200,200,800,800, 200
15:POKE &4400,812,85F,861,820,80F, 878,844,868
16:POKE &440@8,860,801,80F,878,844,860,837,808
17:POKE &4410,8&12,8&5F,881,820,80F,878,844,860
18:POKE R&4418,8&78,844,860,%78,8%44,860,860, 801
19:POKE &4420,88C,&0F,&78,844,860,£37,800,8008
20:POKE &4428,800,800,8CA,8DS,8B3,8A1,895, 802
21:POKE 84438, &0DF,&CF,&C2,8C3,&C1,8.C0,&008, D8
22:POKE &4438,80C, &DE, 8FE,&FE,&FE, &D1,8&FE, &8C
23:POKE &4440,80F,&FS,8&E8,8EA,LF4,8FC,RE2,8F6
24:POKE &4448,8E0,8F8,8E2,8F5,8E4,8.FB,&FA,RF?
25:POKE &4450@,8EB,&ED,&F2,8F0,&FD,&F1,RE1,8F3
26:POKE &4458,8ES,8EB,&EC,&FS,%E4,8FB,8FA,&F2
27:POKE R4460,803,4%60, &4E,&FF,&C3,829,804,837
4@:“D" PRINT “CQ"

42: INPUT “BPM ";D

45:POKE £4461,4380-D
S@:N=£38@4: REM PC-1402 N=2004
SS:iN=N+1:A= PEEK N

60: IF A=13 GOTO 40

65: IF A=32 GOTO 9@

70:POKE &45D1,A

80:CALL &430D8: GOTD SS

9@8:FOR M=1 TO (188B-/D): NEXT M: GOTO S5
200:"S" PRINT "MORSETRAINER": RANDOM
210: INPUT "BIS BUCHSTABE "jX$
220:W= ASC X$-B84
2308: INPUT "BPM ",S

240:POKE 84461,4308/S

250: INPUT "PAUSE ©-588 "; T
260:FOR U=1 TO 10

278:A8(V)=""

280:FOR U=1 TO S

298:2¢= CHR$ (B4+ RND W)
300:CALL &4300

310:WAIT T: PRINT 2¢
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320:AS(UI=AS(UI+28: NEXT U
340:WAIT (SkT+20): PRINT A$(Ud:
360:FOR U=1 TO 9 STEP 2
370:UWAIT : PRINT A$(U),ASCU+1)
38B:NEXT U: GOTO 200

78@:"A" PRINT "MORSETASTATUR"
7@4: INPUT "BPHM ";C

205:POKE 84461,4300-C

71@: IF INKEY$ ="" GOTO 710
720:2%= INKEY$

238: IF INKEY$ ="" GOTO 710
740:CALL &4308: GOTO 718

9@8: "F" INPUT “TON J/N “;As
91@: IF A$="J" POKE 84403,32: POKE &4413,32
920: IF A$="N" POKE 24403,16: POKE 84413,16

NEXT U

Das Programm hat sich als vorteilhaft
beim Uben und beim automatischen CQ-
Ruf erwiesen, wahrend QSOs ilber die
Tasten sehr mihsam waren. Auf der
Grundlage dieses Programms wurde eine
stark erweiterte Version geschrieben,
mit der auch CW und RTTY gelesen wer-—
den kann. Die Fa. Becker & Partner oHG
in Aachen vertreibt dieses Programm
zusammen mit einem passenden Interface
(PLL-Decoder, Schaltstufen flir RX/TX
und Taste) flir die Rechner PC-1245/51,
PC-1260/61/62, PC-1350/1450 und PC-
1401/02. Eine sehr praktische Anwen-—
dungs- und Erweiterungsmdglichkeit fiir
dieses Interface wird an anderer Stel-
le in dieser Ausgabe noch beschrieben.

RTTY

\.

Funkfernschreiber

Das an anderer Stelle in dieser Ausga-
be bereits erwdhnte Telegraphie-Inter-
face der Fa. Becker & Partner oHG in
Aachen bringt die von einem Empfdnger
aufgenommenen Funkfernschreib- und
Morsesignale direkt in das Display der
SHARP-Pocketcomputer. Da die ebenfalls
liber Becker & Partner erhdltliche se-
rielle Schnittstelle fiir den 11-PIN-
Connector meine Thermoschreibmaschine

die des Telegra-

Literatur: vom Typ BROTHER EP 44 problemlos an-—
steuert, tauchte der Wunsch auf, beide
Kainka, Burkhard: Hardware-Erweite— Interfaces gemeinsam zu betreiben und
rungen flir =~ SHARP-Taschencomputer. so die Schreibmaschine iiber einen PC-
Franzis, Minchen 1986. 1401 als Funkfernschreiber zu nutzen.
Saretz, Bernd: Das GroBe Maschinen- Dazu waren folgende Voriiberlegungen
sprachebuch fiir die SHARP PCs. Becker  erforderlich:
& Partner oHG, Aachen 1986.
— Die Betriebssoftware der seriellen
Schnittstelle liegt am unteren Ende
des RAM-Bereichs,
phie-Interfaces im oberen Bereich,
so daB eine Uberschneidung nicht zu
befilirchten war.
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- Die serielle Schnittstelle sendet
die Daten ilber den Port Fl. Dieselbe

Leitung wird vom Telegraphie-Inter- Z L :) £ (E;
face verwendet, um Morsesignale an 3 e =
den Transceiver auszugeben. Diese & T . F1 1
Funktion kann jedoch auch wvon F2 g o __| -’ o F2 4
{ibernommen werden. Die Abfrage der % i =3 . 1D
CTS-Leitung durch das Treiberpro- = =i . s A
gramm fiir die serielle Schnittstelle — - ® BS /
kann entfallen, da die empfangenen - L 1 e B7 O
Zeichen langsamer sind, als die F o -+ - 5
Schreibmaschine. & - 5

— Die Druckerschnittstelle arbeitet
mit 1200 Baud, der Fernschreibdeco-
der normalerweise mit 45 oder 50 B.E kB B D BB

Baud, wobei 1.5 oder 2 Stoppbits iib-
lich sind. Deshalb reicht die Zeit
des empfangenen Stoppbits fiir die
{lbertragung eines ganzen Datenbytes
an die Schreibmaschine. Entsprechen-
des gilt fiir Morsesignale bis ca.
180 Buchstaben/Minute (BpM).

_ Die serielle Schnittstelle arbeitet
normalerweise zeileweise mit CR
(&0D) am Ende. Das Programm mu8 hier
vorzeitig abgebrochen und so ange-
sprungen werden, daB ein einzelnes
Zeichen aus dem Akku iibertragen
wird.

- Die zu ibertragenden Zeichen miissen
am Anfang der Display-Routine des
Telegraphieprogramms abgefangen und
umgelenkt werden. So ist der Aus-—
druck aus jeder Betriebsart heraus
moglich.

Kurz und gqut: Das Ganze ist problemlos
moglich. Erforderlich ist nur ein
kleines AnpaBprogramm und ein Adapter
aus einem ll-poligen Stecker und zwei
11-poligen Buchsen.

Serielles Interface

Die Anpassung der Software erfolgt so:
Zuerst wird das Treiberprogramm fur
die serielle Schnittstelle gemiB An-
leitung geladen und mit RUN instal-
liert. Als ndchstes 16scht man das
BASIC-Startprogramm mit NEW und 1&dt
das Telegraphie-Programm (BASIC und
ML). Danach wird das folgende kleine
Anpassprogramm eingegeben:

900:REM PC-1401

904:REM RS232,ENDE

905:POKE &3837,&37

909:REM PORT F1 FREI

910:POKE &41BF,&02

914:REM ZEICHEN UMLENKEN

915:POKE &43A0,&78,&40,&A0, &4E,&00

919:REM RS232 ANSTEUERN

920:POKE &40R0,&34,&67,&5C,&28,803,&
02,&20,&03,&08,&78,&38,&1B,&58B, &
37

924:REM LF FUER RTTY

925:POKE &4103,&0D: POKE &4123,&0D
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Die Anpassroutine wird nach einem Auf-
ruf mit GOTO 900 wirksam. Und nun
kanns losgehen: Alle empfangenen Zei-
chen werden weiterhin in der Anzeige
sichtbar. Erst wenn ein druckwiirdiger
Text empfangen wird, schaltet man die
EP 44 ON LINE, die dann unverziglich
mit dem Ausdruck beginnt. Wihrend je-
des Wagenricklaufs werden ankommende
Zeichen im Eingangspuffer gesammelt.
In der folgenden Zeile hat die
Schreibmaschine den laufenden Text
nach ca. 20 Zeichen wieder eingeholt.
Bei ldngeren Texten muB natiirlich auch
mal ein neues Blatt eingelegt werden.
Der Zeichenpuffer von 160 Bytes reicht
aus, um ein Blatt ohne Zeichenverlust
auszutauschen. Die EP 44 ist nun im
Zusammenspiel mit den {ibrigen Geriten
ein vollwertiger Fernschreiber, sieht
man einmal von dem Sendebetrieb ab.
Gegentiber ihren elektromechanischen

Vorgdngern hat sie einige Vorteile
aufzuweisen:

- Die Anlage ist leise im Betrieb

— Drucktexte kénnen zuvor iiber das
Display ausgewdhlt werden

= AuBerdem konnen Morsesignale ausge-
druckt werden.

Das ganze Projekt ist sicher auch mit
anderen Druckern durchfithrbar, wobei
allerdings ein Zeichenpuffer Voraus-
setzung ist. Natilirlich sind auch die
anderen SHARP-Modelle verwendbar,
wobei jedoch die Anpassung bei dem PC-
1245/51 problematisch sein diirfte
(anderer Zeichensatz). Der AnschluB
bleibt in jedem Fall gleich, lediglich
die Anpassungssoftware diirfte gering-

fiigig zu dndern sein. Falls ein Leser
die Anpassung fir sein Gerdt
durchfiihren mbchte, wdre ich an einem

Erfahrungsaustausch sehr interessiert.

Burkhard Kainka
Rellinghauser Str. 153
4300 Essen 1

s ™

Applikationen

Konstruktionstechnik

In zunehmendem MaBe werden die Pocket-—
computer als Gehilfen fiir verschieden-—
ste Konstruktionsaufgaben eingesetzt.
Dieser Beitrag befaft sich mit drei
Anwendungsbeispielen, angefangen bei
dem Einsatz eines PC-1350 als Zeichen-
brettcomputer bis hin zu ausgefeilten
Berechnungsprogrammen insbesondere flr
den Werkzeugmaschinenbereich.

Seit einiger Zeit bietet die Fa.
Kuhlmann in Wilhelmshaven, Eingeweih-
ten sowohl in der Zeichen- wie auch in

* —————Donotsale t———s



der Werkzeugmaschinentechnik bekannt,
eine Anwendung fir den SHARP PC-1350
an Digital-Zeichenmaschinen an. Dabei
wird der Rechner in eine Halterung
nahe des Zeichenkopfes eingesetzt und
l3uft bei Jjedem Zeichenvorgang mit
iiber das Brett. Uber die RS-232C-
Schnittstelle des Rechners wird eine
Verbindung zum Modularsystem am Zei-
chenkopf hergestellt und damit an je-
der Position des Zeichenbretts eine
Speicherung der Koordinaten ermog-
licht.

Die vorgesehenen Einsatzbereiche sind
sehr vielfdltig:

- Im Direktmodus kénnen Berechnungen
mit den implementierten mathemati-
schen Funktionen angestellt werden.

- Eigene Programmentwicklungen in
BASIC und SHARP-Assembler (mit
Schnittstellen zum Modularsystem)
kénnen vorgenommen oder bei Kuhlmann
in Auftrag gegeben werden.

- Flir Standardanwendungen werden der-
zeit drei verschiedene Programmpa-
kete auf RAM-Cards (8 und 16KB) an-—
geboten, die die Schnittstellenfunk-
tionen (11- und 15-PIN-Connector)
unterstiitzen.

Uber Einzelheiten zu diesem interes-
santen Konstruktionssystem informiert:

Fa. Franz Kuhlmann GmbH u. Co. KG,
2940 Wilhelmshaven (Tel.: 04421/1811).

Neben dieser umfassenden Zeichenbrett-—
16sung wird auch eine Reihe hoch-
qualifizierter Programme flir Konstruk-
tionsaufgaben angeboten. Zwei Beispie—
le aus dem Gesamtangebot:

N

1.) Die Fa. Hans Happel und G. Gessner
in Lohra-Damm bietet ein Programmpaket
flir CNC-gesteuerte Werkzeugmaschinen
an, das flir den PC-1401 entwickelt
wurde. Es berechnet z.B. Schnitt- und
Berithrungspunkte von Linien und Krei-
sen und kann Linien parallel oder
Punkte rotatorisch verschieben. Von
Herrn Happel liegen uns ibrigens zwei
Programme vor, die wir an anderer
Stelle in diesem Heft abgedruckt ha-
ben. Das Auswahlmenii flir das Programm-—
paket umfaBt die folgenden M&glichkei-
ten:

AUSWAHL (Neni )

SPC ¢ Porotielverschiebung von 2 Linien.
Errechnet wird der Schnitipunk! der veschobenen
Linien.
A Linie on Kreis.
Errechnel wird der BerGhrungspunk!.
8 Rodius durch 2 Punkte .
Errechne! wird der Kreismitlelpunkt .
c Schnittpunkt von 2 Kreisen.
] Linie durch Kreis.
Errechne! wird der nohe oder ferne
Schnit tpunkt.
F Linie on 2 Kreise.
Errechnel werden die beiden Beruhrungspunkie.
G Kreis durch 3 Punkte. .
Errechnet werdenMittelpunkt und Rodius.
H Rodius on Kreis und Linie.

Errechnel werden Rodwsmiltelpunk! und die
Beruhrungspunkte on Linie und Kreis.

J Kreis on Linie und Punkl,
Errechnet werden Kreismittelpunk! und
Beruhrungspunk! on der Linie,

Schnitipunkt von 2 Linien,

Lre Linien konnen verschieden delinier! werden.

s Kreis on 2 Linien .
Errechne! werden Kreismiltelpunkt und die
Beruhrungspunkle on beden Linien.

X Kreis on 2 Kreisen .
Errechnel werden erlolpunkl und beide
Beruhrungspunkte.

z Kreis an Punkt und Kreis.
Errechne! werden Kreismiflelpunkt und
Beruhrungspunk! der beiden Kreise.

v Rotolorische Koordinalenverschiebung.

3 [f=es] Distonz und Winkel zwischen 2 Punklen,
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Informationen erhalten Sie iliber:

Fa. H. Happel und G. Gessner, Etzel-
mihle 6, 3554 Lohra-Damm

Datentransfer PC-1500(3)

Mit dem neuen SIO-Interface ist der
Austausch von Programmen und Daten
zwischen dem PC-1500(A) tiber das CE-
158 und einem SHARP PC mit SIO (PC-
1350/60/1425/50/60/75/1600/2500) kein
Problem mehr. Das Interface wird an-
schluBfertig mit Bedienungsanleitung
geliefert.

Bei Becker & Partner: 98.00 DM,

2.) Die Fa. Manfred Scholz in Seitin-—
gen-Oberflacht bietet, nach eigenem
Bekunden, ein praxisgerechtes Pro-
grammpaket flir die NC-Geometrie an und
wendet sich damit hauptsd@chlich an NC-
Maschinenbediener, Arbeitsvorbereiter,
Technische Zeichner, Techniker, Mei-
ster etc.. Das Programmpaket wird je
nach Kundenanforderung individuell zu-
sammengestellt und ist insbesondere
flir die SHARP PCs der l4er-Serie ge-~
dacht. Durch AnschluB einer Drucker-—
option kann ein kommentierter Proto-
kolldruck der Berechnung ausgegeben
werden. Die wichtigsten Unterprogi‘anm-
angebote sind:

— Dreiecks- und Kreisschnittberechnun—
gen

- Koordinatentransformation und Koor-
dinatenschwenken

- Durchmesserberechnung fiir die Y-Ko-
ordinaten bei NC-Drehmaschinen

- Ermittlung von Radien und Winkeln

Nachfolgend ein Berechnungsbeispiel
mit Ergebnisausdruck:

Siehe Seite 31

Informationen erhalten Sie iiber: Herrn
Dipl. Ing. Manfred Scholz, Technische
Software, Klingenstr. 3, 7201 Seitin-
gen-Oberflacht (Tel.: 07464/2085).
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Beispiel :

s 20 67 48
i
Y
A~
108,495 )
0y
Prog.F Bild 2
86,924 1
74,912 1
S
51035 1
b=
™)
25,826 1
23,048 J Bild 6
17.879 1 | frag. ]
W
Q N
6,534 T &
© N o N w O m o X
™ N N NN
S ® © . S N
. - w - > -~ -
~ P ~ © was 3
~ - Al -
1. Berechnung 2.Berechnung 3.Berechnung
#% NC GEQOMETRIE *x
«KREIS AN 2 KREISE® ** NC GEOMETRIE = *x NC GEOMETRIE *»
*PROGs»J  BILD 1.+ *KREIS AN 2 KREISE* *TANGENTEN AN 2 KREISE*
R(Q) LINKS (VYON MITTE *PROG»J  BILD 6.» *PROG)F BILD 2. FIGy1.»
R(1) AUF R(2) GESEHEN) RC1)= 13.900 R(1)= 30.000
RC1)= 13.000 R(2)= 30.009 R(2)= 12,009
R(2)= 60,900 R(B)= 119,000 *MIT NULLP.VERSCHIEBUNG=
R(Q)= 125,000 *MIT NULLP.YERSCHIEBUNG* L) = 87.000
*MIT NULLP.VERSCHIEBUNG+ L = L(2) = 135.000
L) = 293,009 L(2) = 87.000 S(1) = 55,000
L(2) = 37.009 S(1) = 25.900 $(2) = 55.009
S(1) = 25.099 5(2) = 65,000 * TANGENTENPUNKT *
S(2) = 65,329 # MITTELPUNKT * X(1)= 115.315
* MITTELPUNKT * K= 141,685 Y(1)= 74.912
X(0)= 13:.773 ()= 5.534 * TANGENTENPUNKT *
Y(Q)= 17.879 * TANGENTENPUNKT = X(2)= 123.673
* TANGENTENPUNKT * X(1)= 32.852 Y(2)= 51.035
X(1)= 7.026 Y= 23.948 ALPHA=A= -T70,70856
Yi{l)= 25.326 « TANGENTENPUNKT * R
* TANGENTENPUNKT # X(2)= 56.522
X(2)= 45,870 Y(2)= 86,924
(2= 103,439 LIRS
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Unerwiinschte Sonderzeichen

Der PC-1350 hat sicher schon manchen
Programmierer zur Verzweiflung ge-
bracht. Da kommt es doch bisweilen
vor, das andere Byte-Werte im RAM
auftauchen, als man eingegeben hat.

Dieses Phinomen kann (wohlgemerkt:
kann!) unter Zusammentreffen einer

Reihe von unglinstigen Umstinden auf-
treten:

— Der Rechner stammt aus einer Bause-
rie dlter als Januar 1985

- Die Batterien im Rechner sind sehr
schwach und es erfolgt keine externe
Spannungsversorgung

- Im Kartenslot ist eine RAM-Card ein-
gesetzt

- Eine Programmzeile (vorzugsweise in
der Mitte eines groBeren Programms)
wurde mit INS editiert

Die Ursache ist ein Timing-Problem
beim Zugriff des Rechners tiber die
RAMCE-Leitung auf die RAM-Card. Abhil-

fe schafft hier im Regelfall bereits
der Einsatz frischer Batterien bzw.
der eines Netzteils liber den CE-126P
bzw. die Cassetteninterfaces CE-1214 A
oder CE-1214 D. Will man dagegen auch
die Ursache bekdmpfen, so ist ein
kleiner Eingriff in den Rechner unver-
meidlich: Auf der Hauptplatine muB ein
zusdtzliches Bauteil angebracht werden
(Kondensator mit 100pF). Die Placie-
rung des Kondensators kénnen Sie der
folgenden Skizze entnehmen. Bei den
Lotpunkten handelt es sich um zweil
Durchkontaktierungen auf der Hauptpla-
tine.

In Rechnermodellen, die nach Januar
1985 gebaut wurden, ist dieser Konden-
sator bereits eingebaut. Das Baudatum
kénnen Sie der Seriennummer Ihres
Rechners entnehmen: Die erste Ziffer
bezeichnet das Herstellungsjahr (eine

5 z.B., flr 1985), die letzte den Her-
stellungsmonat (z.B. eine 1 fiir Janu-
ar).

Aufmerksam wurden wir auf diese Beson-
derheit durch Reklamationen zu unserem
Multi-Assembler 2.5 und zu dem Editor
fiir das Videointerface. Ohne erkenn-
baren Grund funktionierten die FPro-
gramme, bei gleichen ROM-Versionen,
mal einwandfrei, dann wiederum nur
unter Einschrankungen.

Wer mit diesem Problem zu kimpfen hat,
sich jedoch die Ldtarbeit nicht zu-
traut, kann die Korrektur auch von uns
vornehmen lassen (Tel.: 0241/503250).
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Leserprogramme

1. Programm
Einsender:
Hans Happel

Etzelmihle 6
3555 Lohra-Damm

Programmtitel :
Vieleck-Fldchenberechnung

Rechnermodell :

N & SHARP Pocketcomputer
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Vieleck missen nun nicht mehr in ein-
zelne Dreiecke und Trapeze zerlegt
werden, sondern es geniigt die Eingabe
der Eckpunktkoordinaten in umlaufender
Reihenfolge. Das zweite Listing zeigt
das gleiche Programm in Kurzausfiih—
rung. Hierbei muB als letzter Punkt
nochmals der erste eingegeben werden,
damit der Umfang geschlossen wird. Da-
nach 2 mal die ENTER-Taste bet&dtigen.
Kern des Programms ist die kurze For-
mel in der Zeile 70 (Kurzprg.), in
Verbindung mit dem Weiterschieben der
Koordinaten in Zeile 90.

Listing:

3:YAYICLEAR :PRINT VI
ELECK-FLAECHE"®
208: INPUT YECKENZAHL ? ¥
iH
38:WAIT 60:G=0:PRINT "1
.ECKE®
48: INPUT *X= *jA:M=4
38: INPUT Y= ¥jB:N=B:
GOTO 7@
60:G0T0 39
TB:FOR I=2 TO H
80:PRINT I3"ECKE®
98: INPUT “¥= “iCy'Y= ¥j
D:GOTO 11@
188:G0T0 8@
110:F=(C-A)*(B+D)/2:G=0+

F
114:IF I=H GOTO 168
126:A=C:B=D:NEXT I
138:G=ABS G:WAIT :PRINT
= LPRINT

148:PRINT "FLARECHE="3}

138:END

168:F=(M-CY*(D+N>/2:G=G+
F:GOTO 138

18:*B* CLEAR :G=8:INPUT
1. H="5As"1. Y="iB

4@: INPUT "NEXT X="3iC:
GOTO 54

45:G0T0 188

58: INPUT YNEXT Y=VilD

TB:F=(C-AY*(B+D)/2: =G+
F ;

99:A=C:B=D:GOTN 48

188:G=ABS G:PRINT “A="i(
:END

2. Programm
Einsender:

Hans Happel
Etzelmiihle 6
3555 Lohra-Damm
Programmtitel :
Indirektes Teilen

Rechnermodell:

SHARP Pocketcomputer

Dieses Programm errechnet Kurbelumdre-
hungen, ILochabstidnde und Lochkreise
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beim indirekten Teilen. In Zeile 10
sind die Lochkreise der verwendeten
Lochscheibe als DATA-Liste gespei-
chert. Wenn Sie eine andere Lochschei-
be verwenden, so #ndern Sie bitte die
Zeile entsprechend ab. Geben Sie die
Werte in absteigender Reihenfolge ein
und  vergessen Sie nicht die Null am
Ende der Zeile. Hat Ihr Teilapparat
kein Ubersetzungsverhdltnis 40:1 oder
arbeiten Sie mit Rundtisch, so &ndern
Sie bitte Zeile 15.

Ist die gewlinschte Teilung nicht mit
indirektem Teilen méglich, dann folgt
die Meldung "GEHT NICHT". In diesem
Fall ist nur noch Differentialteilen
mSglich, Beispiel:

Geben sSie als Teilzahl den Wert 35
ein. Als Ergebnis erhalten Sie:
1.7./49. Das heiBt: 1 Umdrehung und 7
Lochabstinde auf dem 49er Lochkreis.

LiSting:

STWAIT 38:PRINT “INDIR
EKT. TEILEN":WAIT :
CLEAR

19:DATA 49547543,41539,
37133:31529:27223+21
128:19:12:17416415:9

15:1=48

20: INPUT YTEILZAHL ? Y3
T:50TD 235

21:INPUT “DREHWINKEL ?
viW:T=360/W:GOTO 25

22:60T0 28

25:READ A

39:IF A=A PRINT “GEHT M
ICHTVY:+RESTORE :G0TO
28

35:B= INT (I-/T#A):IF B/
A=1/T7 GOTD 43

48:60TD 25

45:PRINT INT (I-T)iv v
B-C INT (Br/AI®A)Fv,Y
$AIRESTORE :50TO 28

58:END

3. Programm
Einsender:

Axel Booltink
Roemonder Str. 133
5100 Aachen

Programmtitel:

Skat

Rechnermodell:

SHARP PC-1500 (ggf auch andere)
Optionen:

ggf. CE-150

Kurzbeschreibung:

Dieses Programm fiihrt die SKAT-Punkte-
tabelle flir wahlweise drei oder vier
Spieler, =zeigt an, wer geben muB und
berechnet selbstdndig die  Bock-
/Ramsch-spiele. Folgende Eingaben sind
erforderlich: Start mit RUN, danach
Eingabe der Spielernamen. Die Abfrage
nach dem vierten Spieler kann ggf. mit
ENTER ibergangen werden. Danach wird
der Geber angezeigt und nach betdtigen
der ENTER-Taste der Spieler abgefragt.
Spieler ist derjenige, der das Spiel
spielt, d.h., der am héchsten gereizt
oder, beim Ramsch, der das Spiel ver-
lor. Die Abfrage "SPIEL" wird mit ei-
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ner 2Zahl flir die Punktewertung beant-
wortet. Es werden nur "Miese" gezdhlt
und davon nur 1/10-Punkte. Ergibt dies
keine glatte Zahl, so wird aufgerun-—
det.

Bock-/Ramsch-Spiele werden bei Contra/
Verloren oder Contra/Re gegeben und
zwar jeweils drei bzw. vier in Abhin-
gigkeit von der Spielerzahl. In der
Tabelle wird Bock mit "x" und Ramsch
mit "o" angezeigt.

Listing:
15B:G=G¥F:1F INT ¢ 658:GLCURSOR (48, Y 2889: GLCURSOR (B,
SKAT G/18)=G/1BLET Y:LPRINT AC1): -4PB) : SORGN
G=G,1B:GOTO 16 GLCURSOR (91, Y :1Y=0:1F K=9q
S YILPRINT A(2): GOTO 228
1B:CLEAR :DIN A$C 16@:G=INT (G/1B)+] - GLCURSOR (134, 21PR:LINE (55, 1B)
3),A€3),J3(3): 165:FOR B=BTO 3:IF Y):LPRINT A(3). -(SS, -4998):
K=4: 1=-1:GRAPH AS (B¢ OGS THEN :GLCURSOR (1272 LINE (118,18
iCSIZE 1 NEXT B » Y2:LPRINT U:

2B:FOR K=BTO 3:
INPUT “Spieler
"3 ASCK) I NEXT
K: IF As$(3)=""
LET K=3
25:GOSUB 1888
3B:1=1+1:1F 1<K
PRINT "Geber
"IASCI):iKs=""
L$="":GOTO 48
35:1=-1:G0OTD 38
48:G=0: INPUT "Spi
eler ";Gs, "Spi
el "V, “Spitze
n "3F:G=V
68:FOR W=BTO 3:Js
I=""INEXT W
65:1F G=1GOTO 118
]

78: INPUT “"Uerlore
n ";J$(B), “"Con
tra “308C15:1F
J$C1)="N"GOTO
128

162: 1F Jsc@)y="j»
LET AcBY=A(B)+
G:GOTO 6828

172:FOR C=BTD 2:
LET ACCI=A(C)H+
G:NEXT C:A(B)=
A(B)Y-G

175: 1F K=4AND A$(3
YCOIASCIILET AC
3)=A(3)+G:AC])
=AC1)-G

176: GOTO 6B

5BB: 1F E=BLET E=E+
2¥K:GOTO 2588

518: 1F €J$(BIC¢O I
AND J$C¢2)¢H>"J"
SOR J$C1)¢> "
GOTD SIS

514:E=E+2%¥K: GOSUB
25P0: 1F E>2%K
LET H=H+2%K:E=
E-2%K

S15:1F EDKLET G=G¥
2

GOTO 3B
1BBB:LINE B, B)~¢
228, 8):1F K=
4G0TO 1588
1B1B:GOSUB 21PB:
GLCURSOR (5,
18)
182BTLPRINT A$(B)
:6LCURSOR (6
B, 18): LPRINT
ASCl):
GLCURSOR (11
S, 1B):LPRINT
As$(2):
GLCURSOR (12
B, 18):LPRINT
"Spiel":
RETURN
1188B: INPUT "Uerdo
PPe lungen ";
JiF=(Fx2nJ)s
2:Js(@)="1";
GOTO 128

)-(118, -488)
(LINE (1651
B)-(165, -480
):RETURN
228B:LINE (43,18)
-(43, -9D):
LINE (86, 1B)
-(B6, -488):
LINE (129,18
)-(129, -480)
2218:LINE (€122,18
)-(122, -980)
:RETURN
2588: IF X>=YLET X
=Y-1P
2518:2=X-10:0=68:
IF K=4LET 0=
88

2528: X=X-0
253P:FOR D=2T0 X+
0/2STEP -1B:

BLTURSDR (2B
8, D) :LPRINT
“x": GLCURSOR

73: INPUT "Re *;Js 1589: GOSUB 2208: Nt
(2>:1F Js(zy=r S20:E=E-1:1F E=0 GLCURSOR (5, L i
c - = NEXT 0O:
N"GOTO 12 AND H>BLET E=E 18):LPRINT A
" +2%K: H=H- RETURN
76: INPUT "Bock *; il $(@);
I8 " S3B:RETURN GLCURSOR (48
128:FOR B=pTO 3:1F 0P2B:Y=Y-1@:1F Y<-4q ,1PY:LPRINT  STATUS 1
"I$(BY="I"LET G BBGOSUB 202B A% 5 1628
C S THLE 610: GLCURSOR (S, Y) GLCURSOR (31
- 5 tLPRINT ACB): ,18>:LPRINT  BEISPIEL:
: s IF K=4GOTO 658 R$¢2) L
;-3}"J N Je¢2 628:GLCURSOR (6B,Y  1s52p:GLCURSOR (3 & |y 3 |2
— L IANE d80y Y:LPRINT AC1): 4, 1831 LPRINT :
I=d2I0R EdD GLCURSOR (115, Abisst :
SOSUB SpR Y):LPRINT A(2) 6LEURSOR (3
: GLCURSOR €178 % 18331 PRiMT
s Y)ILPRINT Uz o
MR NNt csfwse |- SHARPER 3
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4, Programm
Einsender:

Gerd-Joachim Hospes
Melatener Str. 4
5100 Aachen

Programmtitel :
Morsetrainer
Rechnermodell :

SHARP PC-1401 (ESR-H-CPU)
Optionen:

keine Angaben
Kurzbeschreibung:

Nun koénnen endlich auch die anderen
SHARP-Rechner morsen. Nach der Vorlage
von Burkhard Kainka habe ich den Mor-
se-Trainer so umgeschrieben, daB er
fast frei verschiebbar ist und sich
somit an andere Speicheraufteilungen
anpassen laBt. Dadurch sind jedoch die
im Pocket-Computer-Magazin (Vorl&dufer
von SHARPER. Die Red.) beschriebe-

nen Unterprogramme eingebunden worden,
so daB sie sich nicht mehr einzeln
aufrufen lassen. Die Position des Ma-
schinenprogramms ist nicht vo6llig frei
wéhlbar, Dies liegt daran, daB das
Programm den Code z.B. filir das Zeichen
&41 (A) im Speicher &XX41 sucht. Das
High-Byte &XX 148t sich aber frei wah-
en. Da das Maschinenprogramm im An-

SHARPER 3
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schluB an die Codes von &XX60 bis
&XX96 folgt, bendtigt das gesamte Pro-
gramm also einen Speicherbereich von
&XX20 bis &XX96.

Im PC-1401 gibt es dafiir zwei Berej-
che: Einmal kann man es direkt am ap-
fang des BASIC-Bereichs, also ab
&3800, in einer REM-Zeile ablegen und
zum anderen direkt vor den Standardyg-
riablen im Bereich ab &4500 unterbrjin-
gen. Um eine Programmzeile zuy erzey-
gen, die lang genug flir das Programm
ist, mu8 man einen kleinen Trick an-
wenden. Man gibt zundchst zwei REM-
Zeilen mit Jjeweils 72 Zeichen ejp
und verbindet diese anschlieBeng,
indem man das Lédngenbyte der erstep
Zeile entsprechend verédndert (vgi,
auch System- und Programmbuch fiir die
SHARP PCs 1401/02/21/22 - Becker &
Partner, Aachen).

Die Anpassungsaufgabe filir die REM-Zej-
len Ubernimmt das erste Programm.,
Speichert man das Programm am Ende des
BASIC-RAMs, so bereitet man die Pro-
grammierung mit CLEAR und danach POKE
&46FC,&20 vor. Dieser POKE schiitzt das
Programm auch nach jedem CLEAR vor dem
Uberschreiben durch Variablen oder
BASIC. Die entsprechenden ZAnderungen
in Zeile 10 und Zeile 110 dlirfen na-
tlirlich nicht vergessen werden (A=g45,
CALL &4560). Nach dem ersten Durchlauf
koénnen die POKE-Zeilen wieder geldscht
werden, das Programm steht jetzt im
Speicher (vorher saven!).

Wie auch das Programm von B. Kainka
Ubernimmt das Maschinenprogramm den

37
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Buchstaben aus der Standardvariablen

Z$. Diese 1liegt im PC-1401 in &45D1

und muB evtl. filir andere Rechner eben-
falls gedndert werden. Sie steht im
Programm in &XX69 und &XX6A (Zeile
25). Die Zeichengeschwindigkeit steht
in &XXB83. Fiir weitere BASIC-Programme
zum Morsetrainer und Angaben zur Co-
dierung der Morsezeichen verweise ich
auf den entsprechenden Artikel im
Pocket-Computer—-Magazin.

Listing:

38

Frogramm 1:
1:REM *¥xx¥x%xx%%¥%¥(min 72 Zeichen) ¥¥¥#%¥x%%
Z:REM ##¥%%%x%%¥%¥%%(min 72 Zeichen) #¥*%*¥%%%

9:L=PEEK %38B3:L=L+3+PEEK (&3B@6+L):IF L<151 PRINT "REM ZU
KURZ!'"

6:POKE &3803,L,13

Programm 2:

10: A=43B: P=256%A

20:POKE P+40,213,202,0,0,179,161,149,210,223,207,
199,195,193,192,208,216,220,,222

21:POKE P+61,209,0,140

22:POKE P+635,249,232,234,244,252,226,246,224,248,
231,245,228,251,250,247

23:POKE P+80,230,237,242,240,253,241,225,243,233,235,236
253:POKE P+96,%88,%02,%08,%DB,%B85,%02,A,%DB, %10,
&45,%D1,%57,%43,%51 ,&DB, %24

26:FOKE P+112,%49,%5A,%38,%03,45A,%3A,%03,%00,%01,
£2A,%03,%00,%03,%12,%5F, k61

27:POKE P+128,&2@,&DF,&@3,&6B,&4E,&FF,&CS,&E?,&B4,
%41 ,%3A,%08,%29,%0B,%60,%00 .

28:FPOKE F+144,%DF,%2D,%10,%49,%29,%21,%37

10@: "M"Z$=INKEY$ : IF Z$="" GOTO "M"
110: CALL%3B6O:6GOTO "M"

! SHARPER 3



5. Programm
Einsender:

Wolfram Weber
Waldstr. 7
3501 Niestetal

Programmtitel ;
Cassettenbeschriftung
Rechnermodell:

SHARP PC-1500(A)/1600
Opticnen:

.CE-150
Kurzbeschreibung:

Heute steht in fast jedem Haushalt ein
Cassettenrecorder. Es werden Schall-
platten und Radiosendungen auf Casset-
ten iberspielt. Hiufig sind solche
Aufzeichnungen nach einiger Zeit wie-
der veraltet. Sie werden geldscht und
neu liberspielt. Die Labels lassen sich
jedoch nur schwer h3ufiger beschrif-
ten. Sie werden unansehnlich. Hier
kénnen Sie mit Threm SHARP-Pocket Ab-
hilfe schaffen. Mit Hilfe dieses Pro-
gramms wird ein vollstdndig neues Cas-
settenlabel erstellt. Alle wichtigen
Angaben, die fiir eine Cassette be-
zeichnend sind, werden berlicksichtigt:
Cassettenmarke, Bandart, Spieldauer,
Gruppe/Interpret, Titel, Aufnahmeda-
tum und Cassettenseite. Ein wenig ge-
stalterische Freiheit hat man durch
die Wahl der Rahmenfarbe und der Farbe
flir die Beschriftung. Wihrend des Pro-

grammablaufs f&dllt nur wenig Tippar-
beit an, da alle Elemente fiir die Be-
schriftung bereits im Programm enthal-
ten sind.

Gestartet wird das Programm mit DEF A
oder RUN. Jede Abfrage nach den ein-
zelnen Informationen fiir den Ausdruck
erfolgt nach dem selben Schema. Zu-
ndchst wird eine Abfrage angekiindigt,
danach erscheint hintereinander eine
Anzahl von verschiedenen Marken in der
Anzeige. Ist die richtige Information
gegeben, so ist die SPACE-Taste solan-
ge zu dricken, bis ein BEEP-Ton er-
klingt und die ndchste Abfrage in der
Anzeige erscheint. Sollte nicht die
richtige Information geboten werden,
so wird am Ende einer Abfrage die MSg-
lichkeit "Sonstiges" geboten. Nachdem
jetzt die SPACE-Taste gedriickt wird,
kann die Information manuell eingege-
ben werden. Bleibt die SPACE-Taste un-—
gedriickt (z.B. weil man alle gebotenen
Moglichkeiten noch einmal anschauen
mdchte), so wiederholt sich die letzte
Abfrage. Eine Ausnahme stellt die Ab-
frage nach dem Aufnahmedatum, dem In-
terpreten und dem Titel dar. Jede ma-
nuelle Eingabe ist mit ENTER abzu-
schlieBen. Alle im Programm enthalte-
nen Informationen sind in der folgen-—
den Tabelle aufgefiihrt. Durch den Auf-
bau des Programms ist es mdglich, sehr
vielfdltige Variationen des Ausdrucks
herzustellen. Die besten Einsatzmdg-
lichkeiten bestehen jedoch, wenn der
Anwender die filir sich bendtigten In-—
formationen im Programm auf seine Win-
sche abstimmt, indem er den Inhalt der
entsprechenden Strings andert.
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Programminformationen:

Gruppe/Int. I Titel I Datum
Cassette I Bandart I Spieldaver max 24 Zchn. I max 48 Zch I NEIN
Druck in I bis 24 Zch I
Watson I Nomal I C60 CSIZE 2 I CSIZE 2 I Ja
TDK I Chrom I C90 I ab 24 Zchn T
Scotch I Metall I Sonstige I CSIZE 1 I Datum?
Agfa I Ferro L I I TTMMJIJ
BASF I Sonstige I
Fuji I I
Maxell L I
Sonstige I I Cass.seite I Rahmenfar. I Schriftfar
MS (X) I BAS(X) I SD$(X) A I Schwarz I Schwarz
max. 8 I max. 7 I max. 3 B I Blau I Blau
Stellen I Stellen I Stellen I Grin I Griin
I Rot I Rot
Anm.: Diese Informationen kdnnen be—
liebig miteinander kombiniert werden.
Becker & Partner
Das Know-how fur SHARP-USER
, Mef3- und Regelstation auf der Basis J
| des SHARP PC-2500. Unter Beibehal- ‘
f tung der Gufleren Abmessungen und ,3
‘ der Originalfunktionen stehen folgen-
‘ de Erweiterungen zur Verfigung:
| 20 KB RAM; 8-Kanal-AD/DA-
\ Wandler; 1 Digitaleingang; 1 Digital-
; ausgang; 1 Analogausgang; 1 Im- ‘
? pulsausgang. DM 2.998.00
‘ Standardsoftware: 8-Kanalmessung; Analogausgabe; Transien-
[ tenrecorder; Oszillograph; Display-Ausgabe; Plotter-Ausgabe; 8-
J Kanal-Schreiber.
‘ Das Gerdt wird betriebsbereit incl. der Betriebssoftware geliefert.
| Bitte Sonderprospekt anfordern.
Becker & Partner - Verla? + Datentechnik |
Postfach 190 - Viktoriastr.51 - 5100 Aachen - Tel.0241/509018/19 v. 503250 J
40 T DA : Al
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Listing:

S:REN Cassettenbeschr{ ftung
7:REN t33COPYRIGHT BY H,HEBERz®:
20:"A":CLEAR :HAlT 128:GRAPH
80:0In Cre(2)xB8: 01N BAY(S)XB:DIN SO6C(3)%¥B:0IMN Fe(3)X7:DIN Ge(BX*x25:D[N Te(B)%49:DInN Eo(a)z2y
48:E0(@)=" >SPACES druecken®
58:Crne(@)="Natson”1CNe(L)="TDK": CI1e(2)n"Eootch”: CHe(3)="Agfa":CnNs(4)="BASF*~
068:CrMe(S)="Fuji®:Cre(B)="paxell ":CHO(?)="Sonstige"
79:PRINT *® Cassettenmarke ?7":PRINT " bel gewuenschter farke":PRINT Ee(8)
B0:FOR A=8TO 2:WAIT 120:PRINT Cre(R), "?":CLS
88: 1=ASC INKEYS :IF 1=32THEN LET Ae=Crie(A):BEEP 1:GOTO 110
109:NEXT A:GOTO 78
118: [F Cre(?)=A0GOTO 139
120:GOTO 148 ;
138:PRINT ®Sonstige ? Jmax.? Stellend{™:INPUT “Cassettenmarke 7"jA9:BEEP 1:1F LEN A®>2GOTO 139
14018A8(Q)="Normal “:BAS(1)="Ferro”:BAS(2)a"Chrom"1BAP(3)="Macall”
158:BA0(4)="Sonstige”
16@:PRINT = Bandarten 9=:PRINT ° Bel gewuenschter Bandart®iPRINT Ee(@)
178:FOR B=8TO 4:PRINT BA#(B),"?":CLS
188: 1=ASC IRKEY® 3 [F 1=32THEN LET B¢=BARe(B):BEEP 1:GOTO 2088
1398:NEXT B:GOTO 140
200:1F BA(4)=8eGOTO 220
210:GOT0 238
228:PRINT “Sonstige ¢ >max.8 Stellen<®:[NPUT “8andart ?°;B89:BEEP 1:1F LEN (B$)>6G0TO 228
239:SDe(@)="C 68":SDel1)="C 98°:606(2)="*Sonstige”
240:PRINT = Spleldauer 7":PRINT ® Bei richtiger Spleldauer”:PRINT Ee(8)
250:FOR C=@8T0 2:PRINT 506(C),"?-:CLS
260: 1=ASC INKEY® $1F [=32THEN LET Ce=SDe(C)tBEEP 1:GOTO 280
279:NEXT C:GOTO 238
260: IF SDe(2)=CeGOTO 308
239:GOT0 318
300:PRINT "Sonstige ? >max.4 Stellen{":INPUT "Splaldauer ?°jCe:BEEP 1:IF LEH (Ce)>4GOTO see
318:PRINT *  Gruppe-Interpret 7°:CLS :CURSOR 6:PRINT "max.24 Stellen™:INPUT Ge(B):BEEP 1:CLS
320: [F LEN (G#(@))>24G0T0 310
338: CURSOR B:PRINT "Titel 7?“:CLS :CURSOR 6:PRINT “"max.48 Stellen®:CLS :INPUT Te(@):BEEP 1:CLS
34Q: [F LEN (T9(8))>48G0OTO 330
35Q:NAIT B:PRINT * Aufnahmedatua 7 J/N”
308: [=ASC [NKEYe :[F [=24BEEP 1:GOTO 399
37Q: [F [=7BLET K=1:BEEP 1:GOTO 410
380:GOTQ 360
390: INPUT *"Datua (TT.NM.JJ) ?°;DA9:BEEP 1
400: [F LEN DAe<>8GOTO 330
41Q:WAIT B:PRINT * Cassettonseite A/ 7
420: [=ASC INKEY® 1 [F [=0STHEN LET S¢="Q":BEEP 1:GOTO 45@
43Q: IF [=B6THEN LET Se="B“:BEEP 1:GOTO 450
440:GOTO 428
450:Fe(@)="5ohwarz*:Fe(1)="Blau”iFe(2)="Gruen”:Fe(3)="Rot"
468:WAIT 128:PRINT * Rahmenfarbe des Labels ?°:PRINT =  Bel gewaschlter Farbe":PRINT Es(@)
478:FOR D=BTO 3:PRINT Fe(D),°?"1CLS
480: [=ASC INKEY® :1F T=32THEN LET RF=D:BEEP 1:GOTO See
490:NEXT D:GOTO 400
S0Q:PRINT * Farbe der Beschn{ftung ?“:PRINT * Bel gewaehlter Farbe®:PRINT E¢(®)
S18:FOR E=@TO 31PRINT F8CE),*?7~:CLS
520: 1=ASC INKEY® :[F 1=32THEN LET SF=E:BEEP 1:GOTO 540
$38:NEXT E:GOTO See
540: SORGN §GLCURSOR (16, -436):COLOR RF:SORGN
SS@:LLINE (9,0)-(8,10),9:LLINE (0,10)-(8,416)~-(18, 426)-(198, 426)-(280,416)-(200,108),0
S68:LLINE (200,10)-(199,0)-(108,0)-(8,10):GLCURSOR (S5,12)
S78:LLINE (5,12)-(5,414)-(12,421)-(188,421)-(195,414)-(1395,12),0
SB@:LLINE (¢195,12)~-(188,5)-(12,57-¢(5,12?,0
5390: GLCURSOR (5,318):GLCURSOR (113,318):SORGN
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6080:R=40:G0SUB 838

618:R=45:G0OSUB 830

620@:GLCURSOR (9,8):GLCURSOR (8, -215): SORGN
638:R=-48:G0OSUB 839

648:R=-45: GOSUB 838

658:LLINE (45,8)-(45,215),8:GLCURSOR (48,215):LLINE (48,215)-(40,8),8:GLCURSOR (-48,0@)
668:LLINE (-40,8)-(-4@,215),@:GLCURSOR (-45,215):LLINE (-45,215)-(~-45,8),0

678:GLCURSOR (-113, -183): SORGN
0688:GLCURSOR (35,25):LLINE (35,25)-(35,348)

698: IF K=1LLINE (35,348)-(35,401):GLCURSOR (SS,481):LLINE (SS,481>-(55,348):G0T0 710

789:GLCURSOR (S5, 34@)

718:LLINE (55,34@)-(55,25):COLOR SF:ROTATE 3
728:GLCURSOR (125,25):CSI2E S:LPRINT Se
738:GLCURSOR (32,35):CSI2E 2:LPRINT G#(@)

74@: [F LEN (T9(8)))>24GLCURSOR ¢52,35):CS[2E 1:LPRINT Te(@):GOTO 760

75@:GLCURSOR (52,35):CSIZE 2:LPRINT Ts(8)
768: 1F K=1GOTO 238

278:GLCURSOR (38,355):CSI2E 1:LPRINT “Aufn.Dac.*

788:GLCURSOR (4@,355):LPRINT DAs
738:GLCURSOR (185,25):CSI2E 3:LPRINT As
888:GLCURSOR (185,183):CSI2E 2:LPRINT 88
818:GLCURSOR (185,336):CSI2E 3:LPRINT Cs
828:GLCURSOR (@, -118):END
838:U=R:U=Q:N=9

B840: W=l +15: IF W>LBERETURN

850:X3C0S WIR:Y=SIN WiR

BBA:LLINE (U,U)=(X,Y)

87Q:U=x:uay

B88@:GOTO B4@

6. Programm
Einsender:

Sven Nimsgarn
Hedemannstr. 31

1000 Berlin 61
Programmtitel:
Breitschrift
Rechnermodell:

SHARP PC-1500(A), ggf. PC-1600
Opticnen:

CE-150

Kurzbeschreibung:

Mit diesem kleinen Programm kann man
auf dem CE-150 Plotter effektvolle
Uberschriften bzw. Schriftziige entwer—
fen. Nach dem Start durch DEF B oder
RUN erfolgt die Texteingabe. Der Text
darf maximal 20 Zeichen lang sein. Als
Markierung dient das invertierte Kdst-
chen am rechten Displayrand. Die Ein-
gabe ist mit ENTER abzuschlieBen. Nun
erscheint der Text nochmals zur Kon-
trolle im Display und danach die Ab-
frage "Text korrekt (J/N)?". Mit J
oder N verzweigen Sie entsprechend.
Nach J muB der X-Offset (Verschiebung
auf der X-Achse des CE-150), danach
die SchriftgréBe (3-6) und die
Schriftbreite (ebenfalls zwischen 3
und 6) eingegeben werden. Mit der
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Schriftbreite wird die Wiederholung
der einzelnen Buchstaben festgelegt,
mit Schriftart die Verschiebung des
Buchstabens bei der Wiederholung (1-
Schluf muB

4), Zum

noch die

um z.B.

Ausdruckfarbe bestimmt werden. Nach sen.
dem Ausdruck kann das Papier durch

Druck auf die ENTER-Taste wieder bis

Listing:

zum Ausdruckanfang eingezogen werden,

19: "B"CLEAR :DIM
A$(B)%20, B$(1)

20: TEXT :WAIT B:B
=155

30:Bs$(B)=" CE-158

40:B$(1)="Breitsc
hrift "
S8:FOR I=1T0 15
690:A=A+]:B=B-6
78:GCURSOR A:
PRINT B$(B)
80: GCURSOR B:
PRINT Bs$(1)
90:BEEP 1, I, 5:
BEEP 1,J,3
18B:NEXT 1
110:BEEP 1, 15, 19090
:GCURSOR 1:
PRINT CHR$ &2F
128:BEEP 1, 30, 1800
: GCURSOR 1508:
PRINT CHR$ &7F
138:LAIT 18B:PRINT
140: "EIN"WAIT B:
PRINT CHR$ &Z7F
;"Text ";CHRS$ &
7F
150: CURSOR 25:
PRINT CHR$ &7F
168:BEEP 3:CURSOR
6: INPUT A$(B)
178:CLS :BEEP 3:
WAIT 158:PRINT
"Text:";A$(B)
180:WAIT B:PRINT *
Text korrekt (
J/NY "
198: "TEXT"A=ASC
INKEY$
200: IF A=74G0T0 "D
FFSET"

SHARPER 3

218:1F A=78LET As$(
@)="":60TO "EI
N"

228:BEEP 1,RND 235
» 18:6G0TO “"TEXT

230: "OFFSET"CLS :
BEEP 1:PRINT "
X-OFFSET (58-2

BBy "
2408:CURSOR 18:
INPUT OF

250: IF DF<S5B0R O0OF>
200BEEP 3:G0TO
"OFFSET"

260:BEEP 1:CLS :
PRINT "Schrift
groesse (3-6)
7

270: "GROESSE"GR=
ASC INKEY$ -48

288: IF GR>2AND GR(
7GOTO "BREITE"

230:BEEP 1, RND 255
, 18:GOTO "GROE
SSE"

300: "BREITE"BEEP 1
tPRINT "Schrif
tbreite (3-6)
P

318:"BREITE1"BR=
ASC INKEY$ -48

328: IF BR>2AND BRX
7GOTO "ART"

339:BEEP 1, RND 255
; 1B:6G0OTO "BREI

340: "ART"BEEP 1:
PRINT "Schri ft
art (1-4> ?"

350: "ART1"AR=ASC
INKEY$ -48

eine weitere Zeile auszudruk-
ken. Mit Eingabe von "E" verlassen Sie
diesen Programmpunkt. Es besteht jetzt
die MSglichkeit, einen neuen Text ein-
zugeben oder das Programm zu verlas-

368: IF AR>BAND ARK
SGOTO “"FARBE™

37B:BEEP 1,RND 255
» 18:GOTO "ARTI

380: "FARBE"BEEP 1:
PRINT "Schrift
farbe (B-3) ?¢

390: "FARBE1"FR=ASC
INKEY$ -48

400: IF FR>-1AND FR
<{4GOTD "pRUCK"

410:BEEP 1,RND 255
» 18:6G0TO "FARB
EL"

420: "DRUCK"CLS :
PRINT "Ausdruc
k laeuft v

430:GRAPH :ROTATE
1

44B:CSIZE GR:COLOR
FR

450:FOR I=1T0 BR

468: Y=Y+AR:
GLCURSOR (OF, Y
)

470:LPRINT as@)

480 NEXT 1

490: TEXT

SPB:BEEP 1:CLS :
PRINT "Papier
einz. (ENTER/E
Jnde)

518: "PAPIER"PA=ASC
INKEY$

5208: IF PA=130N
ERROR GOTO "NO
CHMAL":LF -1

538: 1IF PA=639GOTO "
NOCHMAL™"

S48:BEEP 1, RND 255
, 10:GOTO “"PAPI

ER" 43




558: "NOCHMAL "BEEP
1:PRINT "Neuen
Text eingeben

(Js7ND>?"
568: "NOCHMAL 1 "A=
ASC INKEY$
528: IF A=74LET As$(
By="":6G0TO "EI
N*

588: 1F A=78GOTO “"E
NDE"

S98:BEEP 1,RND 255
» 1B:GOTO "NOCH
MAL1"

608: "ENDE"CLS :FOR
I=155T0 1STEP
-1

610:BEEP 1,1, 2:
BEEP 1, 1+2,3

628: GCURSDR 1I:
PRINT M<<L< €
> S:N. 1271986

PO

63B:NEXT 1:BEEP 3:
WAIT 158:PRINT
:END

STATUS 1
15081

SHARPLR
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7. Programm
Einsender:

Jurgen Schulze
Seestr. 15
8913 Schondorf/Ammersee

Programmtitel:

Renumber fiir ML-Programme
"Relokator ML-1"

Rechnermodell:

SHARP PC-1401/02/21/22
Opticnen:

keine Angaben
Kurzbeschreibung:

Der Relokator ML-1 versetzt Maschinen-
spracheroutinen innerhalb des USER-
RAMs oder vom externen ROM in das RAM.
Dabei werden alle Argumente von Ma-—
schinenbefehlen die eine absolute ad-
resse innerhalb der ML-Routine ange-
ben, an die neue Startadresse ange-
paBt.

Das Programm ist in zwei Teile geglie-
dert: Ein Eingabeteil in BASIC und das
eigentliche Maschinenprogramm. Eine
zweckmdBige Eingabeform fiir den Relo-
kator diirfte die Verankerung der Argu-
mente in POKE-Zeilen sein. Das HEX-
Listing miBte dann wie folgt eingege-
ben werden:

10:POKE &44FF,&10,&47,&60,&82,&00,&03
11:POKE &4505,&18 ....
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Saven Sie das Programm auf Band und
starten Sie es einmal mit RUN, um die
POKE-Argumente zu placieren. Danach
kénnen Sie NEW und dann den BASIC-
Eingabeteil eingeben,

1@z ¥y INPUT YWON »jy,
BIS “iBs "NACH YiN:H=
2561 K=17663

20:POKE &4768sY- INT (v
ZHY>*Hs INT CY/H)sN-
INT (N/H)>#Hs INT ¢(N/
HYsB= INT (B/H)*Hs,
INT (B/H)

38:CALL X:BEEP 1:END"

Der Relokator wird unterhalb der Stan-—
dardvariablen placiert, was bedeutet,
daB keine Felder dimensioniert werden
dirfen, da sonst das Programm zerstort
wird, Wer den Relokator an anderer
Stelle im RAM unterbringen mdchte,
kann die Verschiebung mit dem Programm
selbst vornehmen. Dabei darf sich der
alte Speicherbereich allerdings nicht
mit dem neuen liberschneiden. Bei Ver—
schiebung des Relokators verindern Sie
bitte die Startadresse in Zeile 10 des
Eingabeprogramms entsprechend.

Beispiel: Das folgende ML-Programm (ab
Adresse 19100) soll an die neue Start-—
adresse 19200 angepaft werden.

Beispielprogramm 1:

19123 19139

19125 JPC 19150
19128 CALL 19380
19131 RTN

~ Einlesen oder Eingeben des zu ver—
schiebenden Programms.
- Start des Eingabeprogramms mit RUN
- Eingaben: VON 19100
BIS 19131
NACH 19200
- Ergebnis:

Beispielprogramm 2:

19208 LIDP 19203
19283 CALL 19225
19206 JP 19231
19289 PTJ 3 19225
19213 DTJ

19214 1 19500
19217 2 19400
19228 3 19228
19223 19230

19225 JPC 191580
19228 CALL 19300
19231 RTN

Einige Besonderheiten gibt es aller-
dings noch zu beachten. So ist es z.B.
nicht mdglich, ein Programm an eine
héhere Startadresse anzupassen, die
kleiner oder gleich der Endadresse
dieses Programms ist. Hier muB die
Verschiebung in zwei Schritten statt-
finden. Bei einer Verschiebung an eine
niedrigere Startadresse muB die Diffe-

Zu den

Dis-

19186 LIDP 19183

19193 CALL 19125 renz zwischen VON und NACH jedoch nur
19106 JP 19131 mindestens 10 Bytes betragen.

19109 PTJ 3z 19125 Befehlen, die bei der Verschiebung mit
19113 DTJ berlicksichtigt werden, gehSren auch
19114 1 195088 PTJ (PIC), ETJ (PTC) und LIDP.
19117 2 19400 playtexte oder Datenbanken innerhalb
19129 3 19128 einer ML-Routine fithren bei der Ver-
SHARPER 3 T
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schiebung zu fehlerhaften Ergebnissen,
da die Texte als Maschinencodes in-
terpretiert werden.

Listing:
44FF: 18 816 4527: 97 B80T 454F: 13 @19
450@8: 47 G 071~ 4 4528: 24 $ 836 4550: 67 183
4501: 68  @% " 4529: 26 & 033 4551: 40 3 064
4502: 82 139 452A4: 67 103 4552: 34 : 958
4583: 99 90D 452B: 74 122 4553: @D 913
4504: 93 293 452C: 38 8 856 4554: 67 193
4595: 18 924 452D: 44 D 068 4555: 68 995
4506: 84 132 452E: 67 103 4556: 34 : 953
4507: 15 821 452F: 69 105 4557: @R 911
4508: 84 132 4530: 38 8 856 4558: 67 183
4509: 13 919 4531: 49 I @73 4559: 78 120
4504: 95 005 4532: 67 103 455A: 3A : 858
450B: 80 000 4533: 18 916 455B: 85 985
450C: 90 900 4534: 38 8 956 455C: 67 103
458D: 89 @89 4535: 99 909 455D: E@ 224
450E: 88 1386 4536: 67 103 455E: 34 : @53
458F: 13 919 4537: 78 128 455F: 83 993
4518: 24 904 4538: 34 : 858 4568: 24 $ 936
4511: 2@ 990 4539: 9B 911 4561: 26 & @833
4512: 91 @@t 453A% 67 183 4562: 8F 143
4513: 98 988 453B: 39 128 4563: 59 Y 989
4514: 11 817 453C: 24 % D42 4564: 85 133,
4515t 60 896— > 453D: 97 997 4565: C7 199
4516: 84 132 453E: 78 120 4566: 3B ; 059
4517: 90 900 453F: 45 E 969 4567: 3F ? 963
4518: 93 903 4549: 84 138 4568: 8E 142
4519: 18 924 4541: 2C » 044 4569: 59 Y 289
451A: 11 @17 4542: 20 @32 456A: 84 132
451B: 50 B96—2 4543: 4D M 977 456B: C7 199
451C: 34 138 4544: 67 183 456C: 3B ; 959
451D: @0 009 4545: 28 ¢ 949 456D: 45 E 969
451E: 95 095 4546: 34 : 953 456E: 24 $§ 038
451F: 18 924 4547: 1B 827 456F: 26 & 938
4520: 11 917 4548: 67 183 4579: 37 7 @55
4521t 68 096—2 4549: 30 0 048 4571: 24 $ 935
4522: 84 132 4544: 3A : 958 4572: 26 & 938
4523: 99 000 454B: 15 921 4573: 99 144
4524: 83 003 454C: 67 183 4574: DB 219
4525: 18 024 454D: 38 8 856 4575: 78 120
4526: 85 905 454E: 34 : 058 45762 45 E 869
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4577: 8A
4573: 2D
4579: 17
457hH: 99
457E: 59
457C: 43
457D: 34
45TE: 24
457F: 26
4589: 78
4531: 45
4532: 8A
4583: 2F
4584: B85
4585: 73
4536: 45
4537: BA
4588: 2D
4589: 27
458A: 91
458B: 13
458C: 94
458D: @8
453E: @1
458F: 93
4599: 094
4591: 84
4592: 183
4393: 34
4594: 59
4595: 96
4595: DB
4597: 35
45393: 59
4599: 95
459A4: DB
459B: 82
459C: 13
459D: 0A
459E: 08
459F: D1
45A9: 95
45A1: 15
45A2: 3A
45Aa3: 24
45A4: 82

¥ 0O <

128
945
B23
144
039
RET
852
836
833
128
259
138
047
086
128
869
138
845
839
145
@19
004
o9
081
293
234
132
24
132
g9
158
219
133
829
149
219
138
a19
018
093
299
149
921
A58
036
136

45Aa5: 13
45A6: B4
45A7: 93
45A8: DA
4549: 95
45AA: 13
45AB: BE
45AQC: B3
45AD: DI
45AE: 95
45AF: 15

45B0: 3A :

45B1: 16
45B2: 89
45B3: 59
45B4: 35
45B5: 44
45B6: 88
45B7: 59
45B8: 84
45B9: C4
45BA: 84
45BB: 59
45BC: 26
45BD: 35
45BE: 59
45BF: 26
45C9: 34
45C1: 13
45C2: 11
45C3: 88
45C4: 04
45C5: 94
45C6: 37
45C7: 84
45C8: 13
45C9: 11
45CA: 98
45CR: 24
45CC: 26
45CD: 24
435CE: 26
45CF: 37

= RO ¥ R° ¥

019
094
008
218
149
019
g14
0638
209
149
921
0358
022
137
689
133
2638
136
889
132
196
132
59
833
133
989
238
132
019
017
083
004
264
035
132
819
917
908
836
938
836
938
A55

1 Anfangsadresse des String-
puffers in High-Byte und
Low-Byte

2 Anfangsadresse des String-
puffers nur Low-Byte

In Zeile 10 des BASIC-Teils

ist die Anfangsadresse POKE-

Argument.

449,00 DM
©649.00 DM

PC-1403 mit 32KB
PC-1403 mit 64KB
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Mischung

- J

1.) Die Flut der Neuheiten aus der
SHARP-Kiiche in Japan reist nicht ab:
Ein weiterer techn.-wiss. Pocketcompu-
ter der l4er-Reihe ist in Vorberei-
tung. Unter der Bezeichnung PC-1475
plant SHARP Hamburg die Vorstellung
dieses Rechners nach Moglichkeit noch
auf der CeBIT in Hannover. Der Rechner
soll auf der Schnittstellenseite dem
PC-1360 entsprechen (2 RAM-Slots fiir
Half-Size-Karten, 15-PIN-SIO, 11-PIN-
Connector) und im Keyboard-Layout mit
dem PC-1403/60 vergleichbar sein. Die
vom Betriebssystem her direkt verwalt-
bare RAM-Kapazitdt betrigt 64 KB.

Wenn es tatsdchlich bereits auf der
CeBIT zur Markteinfiihrung dieses Rech-
ners kommt, dirften fiir den noch immer
nicht ausgelieferten PC-1460 die Ver-
kaufschancen gegen Null gehen.

2.) Wer im GroBraum Nordrhein-Westfa-
len ein Kotelett oder einen Sonntags-
braten kauft, berappt den Kaufpreis
nach einer Berechnungsgrundlage, die

héchstwahrscheinlich ein Pocketcompu-
ter (PC-14xx) ermittelt hat: Der Han-
delsklasse. In seinen Verbandsmittei-
lungen Nr. 5 (Oktober 1986) empfahl
ndmlich der Vieh- und Fleischhandels-
verband NRW e.V. seinen Mitgliedern
den Einsatz der "Riesenzwerge" bei-der
nicht unkomplzierten Berechnung des
Handelsklassenschemas fir Frisch-
fleisch. Dann also: Guten Appetit!

3.) Es gibt sie immer noch - die enga-
gierten Software-Entwickler fiir SHARP
Pocketcomputer, die andere Anwender zu
verninftigen Preisen an den Friichten
ihrer Programmierarbeit beteiligen
wollen. 2Zu berichten wdre hier =z.B.
von einer kleiner Berliner Firma, die,
zumindest gemdB Prospekt, einige inte-
ressanten Angebote offeriert. Die Fa.
Rainer Steinfithr (RST-Soft), Genfer
Str. 109, 1000 Berlin 51 bietet fir
annghernd alle Pocketcomputer Datei-,
Termin- und Kostenverwaltungsprogramme
mit leistungsfihigen Such- und Sor-
tierroutinen an. Dariiber hinaus umfaBt
das Lieferprogramm allerdings auch
verschiedene Spiele mit ausgefeilter
Display-Grafik (insbesondere fiir die
Modelle  PC-1350/60/2500). RST-Soft
schickt jedem Interessenten gerne ge-
gen 2,- DM Riickporto ein ausfiihrliches
Produkt-Info zu.

4.) Die Bank—Karte (32KB) fiir den PC-
1350 bereitet beim Erstbetrieb gele-
gentlich Initialisierungsprobleme. Je
nach zuvor im Rechner betriebener
Software reichen ALL RESET und NEW zum
einwandfreien Betrieb der zweiten Bank
nicht aus., Erkennbar wird dieses
Problem bei dem Versuch, DIMensionier-
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te Datenfelder aus Bank 2 heraus mit
Inhalten zu belegen (ERROR 5). Wir be-
mihen uns dezeit, eine verldBliche
RESET-Routine fiir dieses Problem zu
erstellen (die wir dann in einer der
ndchsten Ausgaben von SHARPER vorstel-
len werden). Bis dahin bleibt uns nur
die Empfehlung, den Rechner fiir einige
stunden von jeder Spannungsversorgung
abzukoppeln (Batterie entnehmen und
Netzteil entfernen) und die Pole in
den Batteriefdchern mit einem Draht zu
{iberbriicken, um den Versorgungskonden-
sator im Rechner zu entladen.

5.) Eine erste Vermutung zu den zu-
sdtzlichen Befehlen in den Pockets mit
ESR-J-CPU (PC-1246/47/48/1430) bekamen
wir aus Osterreich {ibermittelt. Emil
Danler (Dr. Rederer Str. 10, A-6166
Fulpmes) konstatierte: " Bei meinem
PC-1247 gibt es die Befehle CKOO und
CKOl., CKOl flihrt nach einiger Zeit zur
Ausgabe von einem Asterisk, CKOO
bringt die gesamte Display-Matrix ab-
wechselnd zum Leuchten. Ich vermute,
daB diese Befehle zur Endkontrolle vor
Auslieferung der Rechner gedacht sind.
iibrigens, der PASS-Schutz im PC-1247
148t sich mit POKE 43,1 aufheben."

6.) Fiir das Leserforum stellte Johann
Lindner, Koppeltorstr. 10, A-5201 See-
kirchen zwei Fragen, die wir an die
SHARPER-Leser weiterreichen:

_ wie kann man die frei zur Verfiigung
stehenden Ausgédnge am 11-PIN-Connec-
tor des PC-1260/61/62 ansteuern und
somit Motoren, Relais usw. steuern?

- Kann man am CE-125 selbstdefinierte
Zeichen ausdrucken und wenn ja, wie?

Anm: Fir den Bereich der MeB- und Re-
geltechnik mit den SHARP Pocketcompu-
tern (auch PC-1260/61/62) bieten wir
einen AD/DA-Wandler an, der direkt am
11-PIN-Connector angeschlossen und mit
der mitgelieferten Betriebssoftware
betrieben werden kann. Die Red..

é Oy
RAM—-Power

- J

1.) RAM—<Cards fiir die SHARP PCs

1350/60/1425/50/60/75/1500/1600/2500

zum Einsetzen in die Kartenslots der
Rechner:

- 16KB fiir 148.00 DM
- 32KB fiir 218.00 DM (= 2x16 o. 32KB)
- 64KB fiir 398.00 DM (= 2x32KB)

Bei den 32KB-RAM-Cards flir die Rechner
PC-1360/1425/60/75 handelt es sich um
halbgroBe Originalkarten, die von uns
auf 32KB erweitert wurden (einschl.
Batteriepufferung). Wer bereits eine
halbgroBe Karte hat, kann diese bei
uns flir 178.00 DM auf 32KB erweitern
lassen.

ey ——pPonotsatet——— #



Die von uns gefertigten groBen Karten
kénnen Sie auf Wunsch gegen einen Auf-
preis von 50.00 DM einschlieBlich ei-
ner Batteriepufferung erhalten.

2.) RAM-Disks bis 1/4 MegaByte

Speicherprobleme mit den Pocketcompu-
tern gehdren jetzt endgiltig der Ver—
gangenheit an. Gleichgliltig, ob Sie
einen PC-1260/61/62, einen PC-1350/60/
2500 oder einen PC der 1l4er-Serie
(ausgenommen PC-1430) haben, kdnnen
Sie nun an einer der beiden mdglichen
Schnittstellen eine RAM-Disk ansetzen.
Die Erweiterung ist in einem Gehduse
untergebracht, das nur wenig grdBer
als eine Streichholzschachtel ist. Die
Kapazitdt kann in drei GrdBen gewdhlt
werden:

- 64 KB (fiir 398,00 DM)
- 128 KB (fiir 598.00 DM)
- 256 KB (fiir 798.00 DM)

Verwaltet wird die RAM-Disk Uber eine
mitgelieferte Betriebssoftware, die
die erforderlichen Steuerungsbefehle
zur Verfligung stellt. Die Ubertra-
gungsrate zwischen Rechner und RAM-
Disk liegt je nach verwendetem Rechner
zwischen 3000 und 5000 Baud.

Selbstverstdndlich wird die RAM-Disk
mit Batteriepufferung geliefert, so
daB die kleine Box wie eine RAM-Card
behandelt werden kann.

Die RAM-Disk wird von uns erstmalig
auf der CeBIT in Hannover vorgestellt.
Die Auslieferung der ersten Gerdte er-
folgt nach der Messe in der Reihenfol-
ge der Bestelleingdnge.

SIO-IF

\ P

Neue SIO-Interfaces

fiir PC-1350/60/1425/50/60/75/1600/2500
(15-PIN-Connector)

AnschluBfertige Interfaces fir:

- Brother- u. Epson-Drucker 98.00 DM
- IBM PC/XT: 98.00 DM
- SIO-Rechner untereinander: 98.00 DM
- PC-1500(a) Uber CE-158: 98.00 DM
- Pegelkonverter flir SIO: 198,00 DM
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SHARP

Software-

PC-12XX .l otaleg
PC-14 XX und Hendhald-
PC-1350

PC-1500A

PC-2500

i A [ TS
Durch Nachdenken vorn.

SHARP Electronics (Europe) GmbH
Abt. BED/DV/CAL - SonninstraBe 3 - 2000 Hamburg 1

Telefon 040/23 77 50/1

Der VersIEd erfolgt per Nachnjhme isz Porto



EIN WERKZEUG
FUR DEN PERSONLICHEN
ANWENDUNGSBEREICH

Das vollstindige PC-1600 System

D er Taschen-Computer PC-1600 von Sharp bildet das Zentrum
eines leistungsstarken Systems, das zur Erh6hung der
Produktivitit und Vereinfachung der Arbeit entwickelt wurde. Der
PC-1600 und sein Zubehdr demonstrieren das Personal-Automation-
Konzept (PA) von Sharp, das als vielseitiges, benutzerfreundliches Sy-
stem realisiert wurde.

Der PC-1600 verfiigt iiber iberlegene Datenverarbeitunsfahig-
keiten in einem groBen Anwenderbereich. Der Geschéftsmann bei
einem Kundenbesuch kann Daten abrufen und Berechnungen durchfih-
ren, um Voranschlige, Rechnungen und Bilanzen vorzulegen. Der Inge-
nieur kann auf der Baustelle komplexe technische Berechnungen schnell
und genau ausfithren. Der Forscher kann im Labor Versuchsergebnisse

fiir die spitere Auswertung speichern. Und jeder kann sich einen prakti-
schen Terminkalender programmieren.

Der PC-1600 reprasentiert den neuesten Stand der Sharp-Tech-
nologie, er bietet in Kombination mit einer groBen Auswahl an prakti-
schem Sonderzubehér die Tragbarkeit und Benutzerfreundlichkeit eines
Computers im Taschenformat - ein flexibles, integriertes System, das
mehr bietet als viele Kleincomputer:

PG 1600

Do not sale !





