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Hallo liebe Leser,

+~ CE—15S0

vor einigen Wochen, als ich mal wieder das "Alles #0r SBHARP Computer"®
Heft 3/86 durchgeblittert habe, gefiel air ein HMinnchen ganz besonders.
Nach dem Hotto, was der gute Herr Fischel kann, sollte fir den Plotter

CE-15@ kein Problem sein.

Ich ging mit dieser Zeitschrift zu einea

Freund, der beim Zeichnen solcher Figuren keine Schuierigkeiten hat. Uam
so ein Minnchen. auf dem Plotter drucken zu k&nnen, auB man es erst auf
Hillimeterpapier aufskizzieren. Mit dem Zeichnen klappt das bei air
einfach nicht so, wie es soll,
Also wer Lust und Zeit hat das Programm abzutippen dem winsche ich viel

Spass...

Programmbeschreibungs:

Das Programm wird entweder mit DEF "A" oder mit RUN gestartet.

Hit DEF "D" kann mann ein Prifsummen-Programm starten in dem alle DATA's

zusapaengezdhlt werden (fir die, die es ganz genau haben wollen).

Ich habe das Programm absichtlich i{n DATA-Zeilen angelegt, fir die
Blicklichen, die einen A4-Plotter besitzen. Ihr kdnnt das Programa auch
unschreiben und vielleicht in einer der nichsten Ausgaben die Xnderung

verdffentlichen.

Copyright 1986 by

18:REM Fischel MNa
ennchen
20:REM (c) 1986 b

Y

38:REM Dirk Schar
nberg

48:REM Ze ichnung
von

S@:REM flichael Sc
hwarz

60: "A"WAIT B:
CLEAR :GRAPH :
SORGN :C0=8

70:RESTORE 1008

80:PRINT "(c)>13986
by Dirk Schar
nberg"

98:READ A

185: IF A>3388GOTO 1
5]

119:L=L+1:READ B, C
:LINE (A%2, -BX
2)-(A%2, -C¥2)>-
(A%2+1, -C*2>-(
Ax2+1, -B%2), B,
co

1208: GOTO 98

150: 1F A=9383G0T0 2
(2]%]

160: C0=A-1008

170:GOTO S0

200:L=L+1:1F L=362
GOTO “TASTEN"

201:READ A, B:
GLCURSOR (A%2,
-B%2)

205:READ A

219: IF A>9398GOTO 1
50

228:L=L+1:RERD B

23P:LINE -¢A%2, -BX
2), 8, CO:GOTO 2
25

2409:GOTO 205

Dirk 8charnberg
FrohaestraBe 72
200@ Hamburg 61

258: "TASTEN"
268:LINE (188, -168
)-(166, -188), 2

2
3
278:LINE (184, -166
)-(168, -182), 2
(%)
’
280:LINE (188, -166
)-C1289, "195); 2

(%)

’

298:LINE (192, -166
)-(1721 "208): 2<
,e

388:LINE (196, -166
)-(174, -286), 2
(5]
)

318:LINE (188, -194
)= 1881 ‘286); 2

B

1

328:REM Buch Besch
riftung

338:COLOR 2:CSIZE
1

340: GLCURSOR (150,
-48):LPRINT "A
lles fuer"

3508: GLCURSOR (178,
=78):LPRINT "S
HARP"

360: GLCURSOR (158,
=180):LPRINT "
Computer"

378: TEXT :LF 10:
END

380: "D":REM Pruefs
umme

398:CLEAR :WAIT B:

. RESTORE 1009

408: PRINT "DATA-Ze

flen prue fen !
i\

410:FOR 1=1TD 979:
READ A:B=B+A

420: NEXT 1

430: IF B=782S1WAIT
IPRINT "Pue fsu
mme ist OK.'":
BEEP 18:END

448: WAIT 80:PRINT
"Prue fsummenfe
hler":BEEP S

450:PRINT "Bitte u
eberprue fen Si
e V":BEEP S

460: PRINT "nochmal
die DATA-Zei |
en":BEEP S

und

Hichael 8chwarz
HWohldorfer StraBe 38
2000 Hamburg 76

470: END

995: REM Haare

18808:DATA 15, 25, 2
1, 16, 26, 18, 1
7,31, 16, 18, 3
4, 15
4,20, 40, 13, 2
1,42, 12,22, 4
9,12, 23,49, 1
1, 24, 50, 10

1920:DATA 25, 56, 9
; 26, 49, 8, 22,

3 48, 7, 28, 46, 6
y 29, 38, 6

1930:DATA 30, 37, S
» 31, 35, 30, 31
s 22, 5, 32, 22,
5, 33,23, 5

1848:DATA 34, 26,5
» 35, 28, S, 36,
31,5,37,31,5
» 38, 309, 239
» 39, 25, 6, 408,
24, 6,41, 23, 1
8

1860:DATA 41, 14, 6
» 42, 14, 7, 43,
14, 7, 44, 14, 7
» 45, 14, 2, 46,
14, 7 >
1878:DATA 47, 15, 8
» 48, 14, 8, 48,
14, 8, 50, 14, 8
1988:DATA S1, 13,8
y 52, 13, 8, 53,
13,8,54,13,8
, 59, 13, 8, 56,
14, 8
1898: DATA 52, 13,8
y 98, 13, 8, 59,
12,8,60,12,8
y 61,11, 8,62,
11,8
1190:DATA 63, 10, 8
; 64, 9, 8, 1883
1110:REN Hemd
1128:DATA S, 78, 77
» 6, 29, 76, 7, 8
9, 74, 8,81, 73
y 9, 83, 71
1138:DATA 10, B4, 6
9,11, 85,68, 1
2,87, 66, 13,8
8, 64, 14, 83, 6
3

12808:DATA 35, 92, 7
7, 36,92, 78, 3
7393, 73, 38, 8
3,88, 33, 84,8
1, 40, 84, 82, 4
1,95,83,42,8
S, 83

1218:DATA 43,36, 8
4, 44, 96, 85, 4
S, 97, 86, 46, 9
7,87,42,88,8
8, 48, 38, 89, 4
3, 99, 90, 56, 3
9, 31

1228:DATA S1, 188,
92, 52, 188, S3
» 53, 198, 84, 5
4, 188, 94, 55,
189, 94, S6, 10
9, 94, 52, 189,
94

1238:DATA S8, 188,
94, S8, 180, S4
, 68, 199, 94, 6
1, 188, 94, 62,
199, 94, 63, 18
9, 94, 64, 189,
94 S

1248:DATA 65, 97, S
4, 22, 69, 54, 2
8, 78, S5, 29, 7
1,52, 38, 72,5
8, 31, 73, 68, 3
2, 73,61, 33,7
4,62

1250:DATA 34, 7S, 6
4, 35, 76, 66, 3
6, 272,62, 32,7
8, 63, 38, 79, 7
9, 39, 80, 71, 4
9, 81, 73,41, 7
9, 74

12608:DATA 42, 76, 7

5
1265:REM | inker A

rm
12270:DATA 45, 71,6
8, 46, 71,62, 4
2¢72, 66, 48, 7
3, 65, 49, 73, 6
4, 58, 74, 62,5
1, 74, 63, 52, 7
S, 64
1280:DATA S3, 75,6
S, 54, 76, 65, S
S, 76, 66, 56, 7
7s 62,52, 27,6
8, 58, 78, 68, S
9, 78, 69, 60, 7
S, 78 Y
1280:DATA 61, 29, 7
9, 62, 79, 71, 6
3,79, 21, 64, 7
9, 72, 65, 79, 7
1, 66, 79, 70, 6
7, 78, 79, 68, 7
8, 638
13B0:DATA 63, 72,6
8, 78, 77,62, 7
1, 76, 62, 72, 7
S; 665 73, 75, 6
5, 74, 74, 65, 7
5, 74, 64, 76, 7
3, 63

1318:DATA 77,723, 6
4, 78: 73) 65, 7
9, 72, 66, 88, 7
1,67, 81, 78,6
7, 82, 78, 68, 8
3, 69, 68, 1881
1315:REM Brille,
Augen
1320:DATA 42, 1S, 1
8, 43,19, 18, 4
4,19, 18, 44,2
4, 21, 45, 25, 1
8, 46, 26, 17, 4
75 26, 26
1338:DATA 42, 23, 1
6, 48, 26, 26, 4
8, 22, 18, 48, 1
6, 15, 49, 26, 2
6,49, 21,12, 4
9, 15, 14, 58, 2
6, 26
1348:DATA 50, 20, 1
g, 50, 14, 13,5
1, 25, 25,51, 1
8, 18, 51, 14, 1
3,52,24, 24,5
2,13,13,53,2
3, 23
1358:DATA 53, 13, 1
3, 54, 22, 22,5
4,13, 13,55, 2
1,21,55; 13, 1
3, 56, 20, 13, S
7,19, 18, 58, 2
3,18
1368:DATA S9, 24, 1
8, 60, 23,12, 6
1, 23, 20, 61, 1
9,19,61, 12, 1
7,62,21,21,6
2,12, 12,63, 2
S, 25
1378:DATA 63,17, 1
7, 64, 24, 24, 6
4, 17, 12,65, 2
3,22, 65, 18, 1
7, 66, 22, 18, 9
99
1371:DATA 64, 13, 6
8, 20, 68, 21, 6
4, 20, 1802, 99
9
1375:RENM Kragen
1380:DATA 25, 50, 4
3, 75, 45, 68, 2
8, 47, 1000, 99
9
1385:REM Gesicht
1390:DATA 45, 68, 4
8, 65, 51, 613 S
3, 59, 55, 55; 5
7, 48, 58, 44, 5
8, 49,57, 32, 5
6, 35, 62, 39, 6
9, 41

1488: DATAH 72, 42, 7
8,42,84,41,8
6, 39, 85, 36, 8
3, 33, 80, 31, 7
6, 29, 72, 28, 6
2, 26, 63, 25, 5
7,24
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1410:

1415:
1428:

1430:

1445S:
1458:

1455:

1460:

1478:

14809:

1485:

1498:

1580:

1518:

1515:

1538:

1540:

DATA 999, 52,
25, 54, 15, 883
y 98, 18, 58, 16
y 57, 13, 988
REM Buch
DATA 22, 28,7
2,9, 186, S, 12
6, 57, 83, 57, S
93, 89, 57, 72,
52, 72, 42, 993
DATA 22,9, 75
, 7, 188, 7, 186
» 9,999, 188, 7
, 188, S4, 186,
527, 998, 182, 5
6, 187, 8,74, 8
» 999

REM Mund
NATAR 42, 34, 4
2, 36, 49, 36, 3
99, 42, 36, 45
49, 48, 44, 506,
45, 52, 44, S8,
48, 993

REM |inke Ha
nd

DATA 727,63, 7
9, 69, 88, 58, 8
9, 57, 89, 55, 8
5,51, 86,51, 8
5, 54,83, 57, 8
41 58) 83: 6]) 8
7357

DATA 939, 92,
57, 98, 59, 95,
57, 999, 99, 57
s 98, 61, 95, 68
» 99, 68, 99, 61
» 99, 63, 96, 62
DATA 97, 63,9
6, 64, 84, 62,9
39

REM rechte H
and

DATA 65, 99, 7
3,99, 77, 183,
78, 185, 73, 18
5, 79, 182, 74,
98, 80, 181, 88
, 105, 82, 184,
82, 180

DATA 76,87, 8
3, 99, 84, 183,
86, 183, 86, 18
8, 84,92, 77,9
5, 999, 84, 92,
83, 95, 78, 93
DATA 74, 93,6
5, 94, 9938

REM PC-1500
Computer

:DATA 74, 181,

70, 187,82, 19
4, 92, 194, 183
; 82, 1919, 81, 8
9, 83, 89, 94, 9
99

DATA 708, 187,
78, 188, 92, 18
9, 92, 184, 993
y 92, 108, 183,
86, 103, 82, 99
9, 189, 81
DATA 93, 95, 8
7, 95; 999

(alle Preise in DM)

PREISILISTE

1) PC&; 1523 Prgzrall‘er-und Programmhandbuch(ISBN 3-924327-00-9
2) PCVE lﬁggﬁ Msﬁchlnensrachehandbuch (ISBN 3-924327-06-08)
3) Graphikhandbuch fiir Sharpcomputer (ISB! - -04-
VK= 497D\ BN 3-924327-04-1)
4) PC - 1401/02 Systemhandbuch (ISBN: 3-924327-01-7)
VK = 39.- DM
5) PC - 1401 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-08-4)
VK = 39.—- DM
6) PC - 1401/02 Maschinensrachehandbuch (ISBN: 3-924327-11-4)
VK = 49.- DM
7) PC - 1350 Maschinensprachehandbuch (ISBN: 3-924327-10-6)
VK = 59.- DM :
8) MZ - 700;8000:aschInensprachehandbuch (ISBN: 3-924327-07-6)
VK = 49.- D)
9) BASIC - Lehrbuch fiir Sharp Computer (ISBN: 3-924327-09-2)
VK = 49.- DM
10) Software - Recht (ISBN: 3-924327-03-3)
VK = 29.- DM
11) PC - 1243/516:0/81 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-14-9)
VK = 49.-
12) PC - 1500A Tips—und Tricks - Handbuch (ISBN: 3-924327-12-2)
VK = 49.- DM
13) Erganzungsheft zum PC - 1500A Maschinensprachehandbuch
(ISBN: 3-9242327-17-3) VK = 15.- DM
14) PC - 1450 Magchlnensprachehandbuch (ISBN: 3-924327-23-8)
VK = 49.- DM
> 15) PC - 1500A Hardwarehandbuch (ISBN: 3-924327-13-0)
VK = 49.- DM !
16) PC - 1350 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-15-7)
VK = 49.- DM
17) PC - 1401/02/21 Maschinensprachprogrammsammlung
(ISBN: 3-924327-16-5) VK = 49.- DM
18) PC - 1450 Anwendungshandbuch (ISBN: 3-924327-18-1)
VK = 49.- DM d
19) PC - 2500 Systemhandbuch (ISBN: 3-924327-20-3)
VK = 49.- DM
’f 20) Computerlexikon fir Sharp - Computer (ISBN: 3-924327-21-1)
VK = 49.- DM
21) Hackerhagdbuc: fir Sharp - Computer(ISBN: 3-924327-24-6)
VK = 49.- D
22) Mathematikprogrammsammlung fir Sharp - Computer
(ISBN: 3-924327-25-4) VK = 49.- DM
23) Die besten Programme fiir den Sharp PC - 1500A
(ISBN: 3-924327-26-2) VK = 20.- DM%J -
24) Fiir den Sharp MZ - 700 Systemhandbuch S - Basic
(ISBN: 3-924327-27-0) VK = 39.- DM
25) Zum Sharp PC - 1421 Begleitheft mit einigen Programmbei-
spielen (ISBN:3-924327-28-9) VK = 49, - DM
26) Sharp PC - 1260/61 Maschinensprachehandbuch
(ISBN : 3-924327-29-7) VK = 49.- DM
2! 27) Finanz- und Wirtschaftsprogrammsammlung fir Sharp Taschen-
N computer (ISBN: 3-924327-30-0) VK = 49.- DM
% 28) Sharp PC - 1600 Systemhandbuch (ISBN: 3-924327-31-9)
VK = 49.—- DM

Die mit,ﬁ'gekennzeichneten Biicher
pbefinden sich in Arbeit.

Die Fertigstellung wird in der
Zeitschrift bekanntgegeben.
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Copyright and written 1986 by Dominik 4, iiiller, Hohnerkamp 30, 200C Hamburg 56

Betr.: Wetthewsr ki, Plot des "Fischel-Mackers"

Die Bedienung des Frogrammes ist denkbar einfech: Nach dem Start iiber RUN
muB die Farbe eingegeben werden, Darauf fragt der Computer nach dem Fak-
tor; einen Ausdruck mit dem Fektor 1 sehen Sie rechts iliber diesem Text,
Die beiden nebenstehenden Plots wurden mit dem Faktor 2 erstellt., Bei ei~
nem Plotausdruck mit dem Faktor 2 hat man noch weitere Eingaben zu betzti-
gen: Das Display der Zeichnung kann mit einer maximel aus zwolf Zeichen
bestehenden Zeichenkette beschriftet werden; die Papierrolle kenn mit ma-
ximal elf Zeichen in drei Zeilen beschrieben werden., Dariiber hinaus hat
man die M&glichkeit, die Zeichnung mit einer Sprechblase zu versehen; in
diese Sprechblase kann ein maximal aus fiinf Zeilen bestehender Text ge-
schrieben werden, Dabei ist zu beachten, daB die erste und die letzte Zei-
le nicht mehr als achtzehn Zeichen enthalten diirfen, die ibrigen Zeilen
nicht mehr als zwanzig Zeichen.
Tlach AbschluB dieser Zingaben wird der Ausdruck geplottet.
TATUS 1 betrigt 5010 Bytes.

(rechts) Dieser Ausdruck wurde mit dem Faktor 3 erstellt:

S:GRAPH :CLEAR :
WAIT 8:RESTORE
6:DIM S$(4)%20
190: INPUT "Farbe:
t]
15: INPUT "Faktor:
Y=
3
20:BEEP 1:1IF F<>2
GOTO 98
25: INPUT "Text im
Display: ";D$
38:BEEP 1:IF LEN
D$>126G0T0 25
35: INPUT "Text 1
Papierrolle:
;5T1s
38:BEEP 1:1F LEN
T1$>11G0TO 35
42: INPUT "Text 2
Papierrolle:
;3128
46:BEEP 1:1F LEN
T2$>11G0T0 42
58: INPUT "Text 3
Papierrolle:
;T3¢
S4:BEEP 1:1F LEN
T3$>11G0T0 S8
SS:PRINT "Sprechb
lase (jszn)?"
60:A$=INKEY$
65: IF A$="J"LET A
=1
78: IF A$="N"LET A
=2
75:1F A=BGOTO 608
8a: IF A=2G0OTO SA@
81:FOR 1=8TO0 4
82:CLS :PRINT "Ze
ile"'141 " Spr
echbl.: ";
83: INPUT S$(l)
84:NEXT 1
85: 1F LEN S$(B8)>1
8GOTO 81
86: IF LEN S$(1)>2
PGOTO 81
87: IF LEN S$¢(2)>2
BGOTO 81
88: IF LEN S8$(3))>2
8GOTO 81
89: IF LEN S$¢4))>1
8GOTO 81
99: X1=18:Y1=10
95:CLS :PRINT "
F 1SCHEL-MAN
NCHEN"
96: GCURSOR 84:
GPRINT 125
97:GCURSOR 88:
GPRINT 125
180: READ X2, Y2
110: X=X2%18-CINT X
2)¥10

"

"

128: 1F X=BGOTO 148

125: 1F X=1LET X1=X
2:Y1=Y2:READ X
2, Y2

138: IF X=2AND A=]
READ X1, Y1:
GOTO 198

135: IF X=3GOSUB 12
0:GOTO 108

136: IF X=4GOTO 182

148:LINE (XI1X%F, -Yl
¥F ) - (X2XF, -Y2%
F)6,C

1508: X1=X2:Y1=Y2

168:GOTO 100

170:READ X, Y

122: IF X=BAND Y=8
RETURN

174: GLCURSOR CINT
XXF, INT -Y¥F)

176: IF X<OINT X
RLINE -(2%F, -2
¥F),,,B:G0TQ 1
78

178:RLINE -(2%F, -3
¥F),,,B

180:GOTO 170

182:READ X, Y

184: IF X=BAND Y=0
GOTO 224

186: GLCURSOR (XXF,
-YXF)

188:RLINE -(B, ~2%F
)=(F, 8)-(0, 2%F
)=C(F, B)-(B, -2%
F)

190: GLCURSOR (XXF,
~YXF-3%F)
192:RLINE -(2%F, 8>
194:GLCURSOR (XXF+
Fs ~Y¥F-3%F)
186:RLINE ~-(8, -2%F

)

198: GLCURSOR (XXF,
~YXF-S%F )
200:RLINE - (2%F, 8)
202: GLCURSOR (X¥F,
~Y¥F-6%F )
204:RLINE ~(2%F, 8)

= (8, ~2¥F)~(-2%
F) 0)
206: GLCURSOR (X¥F+
Fy ~Y¥F-6%F )
288:RLINE -(B, -2%F

J
218:GLCURSOR (XX%F,
~YXF-9%F)
212:RLINE -(2%F, 8)
=(@, —2%F)~-(-F,
8)-(8, 2%F)
214:GLCURSOR (X¥F,
~Y¥F-11X%F)
216:RLINE ~(F,F)
218: GLCURSOR (XXF,

’ .‘4, 37, ]3; 39, l

—YXF—-12%F)
2208:RLINE —-(2XF, 8)
—(@, —2XF )~ (~F,
8)>-(8, 2XF)
222:G0T0 182
224: 1F F<>2GOTO 29
8
228:CSIZE 1
238:ROTATE 1
232:GLCURSOR (89, -
115):LPRINT D$
234:ROTATE 0
236:FOR 1=58T0 118
STEP 6
238:2=2+1:A18=11D$
(T1$,2, 1)
240:A24=NMID$ (T2%,
ZibD i
242:A3$=MI1D$ (T3$,
2, 1)
244:READ Y
246:GLCURSOR (1, =Y
5
248:LPRINT Al$
250: GLCURSOR (I, =Y
-11)
252:LPRINT A2$
254:GLCURSOR (1, -Y
-22)
256:LPRINT A3$
258:NEXT 1
260: 1F A<>1G0TO 29
)

262:X1=62:Y1=85
264:READ X2, Y2
266: IF X2=PAND Y2=
BGOTO 276
268: IF X2<JINT X2
LET X1=X2:Y1=Y
2:READ X2, Y2
270: LINE (XIXF, -Yl
XF )= (X2%F, -Y2%
F>
222:X1=X2:Y1=Y2
274:60T0 264
276:ROTATE 1:X=120
:FOR 1=8T0 4
278:Y=18

8,41,8,41, 7, 49
,6)38

280: IF 1=P0OR 1=4
LET Y=30
282: GLCURSOR (X, -Y

)

284:LPRINT S$¢1)

286: X=X-18@

288:NEXT 1

290: GLCURSOR (B, -
¥158)

500:DATA 47, 10, 47,
25,33.1,18, 22,
18, 22, 38, 33, 38
»28.1, 38, 28,19
,»28.1, 20, 32, 20
» 36, 21

S02:DATA 48, 22, 43,
23,51, 27, 55, 28
» 57, 28, 60, 27, 6
21 25, 62) 421 60’
44, 57, 45, 55, 45
» 51, 44

SB4:DATA 47, 42, 44,
40, 40, 39, 36, 38
» 33, 37, 28, 37, 3
7.1, 480, 44, 40, 4
4, 45, 37, 45, 32,
40

S586:DATA 38.1,41,4
2,41, 42, 44, 39,
44, 39,41, 42.1,
42, 47, 45, 48, 45
» 58, 46, 52, 48, S
2, 59

588:DATA 51, 53, 47,
S7, 42, 55, 46, 53
y 44, 52, 43, 51, 4
3, 49, 44, 42, 45,
46, 42, 45, 48, 45
» 58, 48

518:DATA S8, 50, 49,
52, 46, 53, 43. 1,
49, 15, 49, 20. 1,
48, 20, 10, 10. },
19, 18, 35, 14. 1,
41, 14, 39

S512:DATA 18, 39, 18,
45, 14, 45, 10. 1,

35 12, 35, 14, 36
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514:DATA 8, 36, 18, 3
S, 8. 1, 36, 4, 38,
1,42, 1, 44, 2, 46
y 9, 44, 10, 41, 14
;41,15,42, 15,4
3, 14, 45

516:DATA 13, 46, 18,
48, 7, 58, 2, 53, @
y 91,0, 49, 2, 46,
19.1,41,8,43,8
; 45, 9, 46, 13, 46
y2.1,353

S18:DATA B, 52, B, 58
» 2,59, 3,58, 2,5
7, 11,52, 13, 58,
13,59, 12, 61, 18
» 62, 7, 63, 7, 64,
8, 65

S520:DATA 10.1, 63,8
, 63,10, 62, 8, 62
, 6,61, 6,59, 7,5
7,98.1,52, 14,353
; 15, 51, 15, 49, 1
3, 48

522:DATA 189, 48, 8, 5
8, 7, 52, 8, 54, 11
s 54, 14,53, 2.1,
59, 1,61, 1,62, 4
, 66, 6, 69, 18, 721
,14.1,61

524:DATA 16, 61, 16,
65, 14, 65, 14, 61
;14.])68’16)68
» 165 72, 14,72, 1
4, 68, 108. 1, 62, 1
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526:DATA 472, 111,47
,55,43.1, 58, 15
, 50, 20. 1, 49, 20
,131,32.1,111,
37, 59, 33. 1, S6,
45, 56

528:DATA 45; 94, 33,
94, 39, 56, 47. 1,
63, 49, 78, 52, 75
, 57, 86, 55, 88, 5
1, 91,42, 83, 42.
1, 96

530: DATA 58, 37, 56,
199, 68, 183, 66,
187,62, 111, 69,
112,58, 112, 55,
122, 54, 124, 52,
125

532:DATA 43, 128, 36
, 139, 25, 132, 18
.1, 115,26, 116,
22,112,24,112,
32,116, 5S5.1, 36
3 93, 94

534:0ARTA 53, 92, 54,
89, 56. 1, 90, 57,
86, 58, 85, 61, 84
, 64.2,83,65.1,
93, 63,92, 61, 9@
;61,88

S536:DATA 63, 85, 71.
1, 99, 68, 89, 66,
87, 65, 85, 64, 82
; 64, 81, 65, 79, 6
7,78, 69, 78, 71,
78, 73,81

538:DATA 76, 83, 78,
85, 88, 86, 83, 86
» 85, 85, 86, 84, 8
S, 82, 81, 81, 78,
81, 75, 82,83.1,
81,87,82

548:DATA 92, 83, 85,
84, 98, 86, 196, 8
8, 182, 91, 183, 9
4, 183,97, 182, 1
09, 100, 182, 96,
184

542:DATA 98, 186, 83
» 187, 72, 182, 69
y 106, 65, 186, 72
.1, 104, 71, 185,
74, 186, 80, 186,
83, 185

544:DATA 82, 104, 80
,183,84.1, 102,
82, 97, 85, 96, 86

, 95,87, 93,872, 9
2, 86, 99, 83, 88,
81, 88
546: DATA 78, 89, 76!
99, 73, 93, 73, 94
, 75, 96, 88, 97, 8
2,87,82.1,84,8
4, 93, 84, 92, 83,
90, 88. 1
548: DATA 381, 79, 81,
22,92, 72,93,78
,95,78.1, 93, 80
, 93, 81,92, 79,8
2,81.1,85,83,8
4, 83, 83
S58:DATA 81, 82, 79.
1, 82, 77, 83, 72,
84, /8. 1, 84, 80,
84, 81, 83, 88, 83
»97.1,986, 87, 87
, 96, 85
552: DATA 98. 1, 92, 9
8, 91, 93, 89, 99,
87, 198.1, 95, 10
@, 94, 181, 92, 108
1, 81, 180, 90, 10
0.1,97
554:DRTA 181, 96, 19
2, 84, 182, 93, 96
.1,91,82,92, 92
3 93,98,85,92 9
7, 99, 98, 93, 99,
86, 189
556:DATA 84, 181, 83
,102,988.1,82,8
75 99, 85, 189, 83
» 181, 87, 181, 84
3+ 183,89.1, 89,8
72,181
558: DATA 93, 182, 88
» 103, 85, 184, 84
» 105, 101.1, 108
, 98, 102, 85, 183
» 90, 104, 88, 184
, 86, 185
568:0DATA 84, 187, .3
» 8, 34, 51, 34, 69
; 34, 65, 34, 70, 3
4, 75, 34, 88, 34,
85, 34, 85, 34, 18
3, 34, 107
562:DATA 38, 51, 30,
55, 308, 59, 38, 63
» 308, 62,30, 71, 3
9, 75, 38, 79, 38,
83, 39, 87, 30, 91
» 38, 95

S64:

S66:

DATA 39, 399, 30,
183, 39, 182, 27,
52, 27, 56, 27, 68
y 27, 64, 22, 68, 2
23y 722,22, 26, 27,

.89, 27, 84

DATA 22, 91, 22,
85, 27,98, 27, 18
3, 27, 187, 24, 54
y 24, 58, 24, 62, 2
4, 66, 24, 70, 24,
74, 24,78
568:DATA 24, 82, 24,
86, 24, 31, 24, 95
s 24, 99, 24, 183,
24, 187,21, 54, 2
1) 58, 2]’ 62)21'
S, 66
578:DATA 21, 74, 21,
78,21.5,82, 21,
81 21, 95, 21, 89
» 21,103, 21, 182
,B, B’ -4: By 1619
6, 43, 86
S572:DATA B, B, 49, S9
» 51, 53,55, 52, 6
9, 63, 64, 64, 62,
61, 83, 68, 79, 60
» 75,61, 71,59, 6
8, 57, 66
S74:DATA 56, 63, S5,
58, 55, 52, 56, 53
»y98,49,57,48,5
6, 45, 55.5, 28, 5
6, 24, 52, 21, 61,
15,63, 13
S5/6:0ATA 65, 12, 65,
18, 66, 7, 68, 4, 7
2,2,72,2, 81, 3,
84, 5,82,8, 89, |
1, 99, 14, 92, 15,
95, 18
578:DATA 92, 21, 98,
25, 99, 30, 99, 36
» 98, 41, 86, 45, 8
3, 48, 35, 50, 97,
56, 92, 60, 96, 63
» 84, 67
588:DATA 31, 78, 89,
21, 86, 72, 82, 73
» 80, 23, 22, 22, 2
S, 78, 21, 74, 68,
78, 64.5, 82, 63,
85,0,0

SW-154.3:5 8.9

S

SuW 168.0:S 19.9

H

SW 150.9:5 13.p

(N Nesfes e o 7 N o o N
- 20000000 B B B

B0 5 N B B
| NEOEE60ED

ON- - N

SW 175.8:S 23.0

GRAF IK ERKLAERUNG:
PROGRAMMIERT SIND
FOLGENDE GRAFIKEN

KREIS

3;4;6 ECK

7er,; 9er, 12er STERN
18er, 24er, 36er,
72er STERN

mit CURSOR hoch,
und CURSOR runter
werden die
einzelne Arten
gewaehlt.

mit RESERVE-Ebene
zurueck zur Wah |
der Schrittweite
und anzah| der
Schritte!

Hef
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Der neus PC 1600 ist jetzt das Schlachtschiff von SHARP in der Pocket-
Computer-Klasse. Dieser Rechner soll dsn in die Jahre gekommenen PC 1500
abldsen. Bereits in Heft S5/8B6 wurden die technischen Daten erl&utert.
Hier mdchte ich nun als PC 1500(A)-Freak berichten, welche Erfahrungen
ich in einem Monat mit dem PC 1600 gesammelt habe. Die Uerpackung des
Rechners zeigt den Computer in seiner ganzen "Schiinheit” auf Front- und
RUckseite. Wird nun das Innenteil herrausgezogen, erscheinen Ffolgende
Einzelteile : 1 SHARP PC 1600, 1 Handbuch, 2 Schablonen, 4 Mignonbatter-
ien und eine gepolsterte Transporttasche. Es gibt kein Programmhandbuch
wie beim PC 1500. Der Computer ist insgesamt sshr gut verarbeitet. Beim
ndheren Betrachen erkennt man die yier Blindkappen. Unter ihnen verbergen
sich fFolgende Anschlisse

1.) 6@ poliger Busstecker wie beim PC 15@0(A) fur Peripheriegerite
2.) Sl0-Interface optoelektronische Schnittstelle Fur Glasfaserkabei
3.) Analog-Port analoger Eingang fur 3,5”-Klinkenstecker

1.) RS-232C-Schnittstelle wie beim PC 1350

Man kann sagen, daB der PC 1600 sehr gut fur Kommunikation geriustet ist.
Die Tastatur ist fast genauso aufgebaut wie beim PC 1500. 2usdtzliche
Tasten sind : zweite SHIFT-Taste, CTRL-Taste, BS-Taste und eine kleine
Taste mit der Beschriftung KBII1/CLICK deazu spdter. Die vierzeilige LCD-
Anzeige 1HBRt sich im Kontrast durch eine Regler an der rechten Seite
verdndern. Leider ist es etwas schuwierig die richtige Einstellung zu Fin-
den, denn die Plastikabdeckung spiegelt sehr stark. SHARP sollte diesen
Umstand vielleicht einmal Uberdenken. Wie auch beim PC 150@(A) werden die
Jeweiligen Statuszusténde mit kleins Symbolen ocben im Display angezeigt.
Betdtigt man die Taste KBII, so kann man den eingebauten 2ten 2eichensatz
Uber die Tastatur erreichen. Es handelt sich dabei um die deutschen Um-
laute, Franztsischen- und diversen Sonderzeichen. Ein Nachteil ist, daB
das "B” fehlt. Eine kleine beiliegende Schablone gibt AufschluB Uber die
Jeweilige Tastenbelegung. Betd@tigt man nun SHIFT/CLICK, so erhdlt man bei
Jedem Tastendruck ein "Klicken” als Best#tigung. Softwarem&fig 1&Bt sich
noch eine Autorepeatfunktion generieren. Im 2usammenhang mit der CTRL-
Taste steht dem Anwender nun ein leistungsfihiger Editor zur Verfigung.
Das Programmieren gestaltet sich durch diverse gewaltige Befehle seshr
einfach. 2um Beispiel AUTO = automatische Zeilennummerierung, RENUM =
superschnelles Renumber mit allen Sprunganweisungen. Des weiteren- gibt
es fuUr das strukturierte Programmieren "IF THEN ELSE...” und eine Menge
Anweisungen Fir die Schnittstellen. Herrauszuheben ist noch "WAKES$”. Mit
diesem BASIC-Befehl kann der PC 1600 aus dem Schlaf geholt werden. D.h.,
Sie kinnen einen Terminkalender bzw. Wecker sehr leicht programmieren.
Denn der SHARP PC 1600 schaltet sich beim Erreichen einer bestimmten
Uhrzeit selbsténdigt ein und FUhrt eine Anweisung aus. "PASS” ist ein
eingebauter sehr wirksamer Programm—- und Listschutz. Das beiliegende
Handbuch umfaBt ca. 300 Seiten und ist ' ausschlieBlich in deutscher
Sprache abgefaft. Alle Befehle sind in alpabstischer Reihenfolge auf-
gefihrt. Es gibt sehrc wenige Beispielprogramme und nicht immer ist die
Erkldrung sehr aufschluBreich., AufF der Seite 14-132 befindet sich ein

Fehler : PC-1500-Modus C(MODE1) muB es richtig heifBen.

]

SHARP PC 1600 <<=>> PC 1500C(A) Kompatibel

Der SHARP PC 1600 besitzt einen speziellen PC 1500CA) Modus. Dieser 1#Rt
sich mit dem Soft-Befehl MODE @/1 umschalten. Nun ist nur noch die unter-
ste Displayzeile aktiv. Habe Sie Jetzt den PC 16002 in das CE 15@ Inter-—
face eingesteckt, so knnen PC 1500(A) Programme von Kassette wie Gblich
geladen werden. Ist das Programm im Rechner, so bedeutet das noch iber-
hauptnichts. Denn nur peine BASIC-Programme laufen auf dem PC 1600 im
PC 15@0@CA) Modus. Ich habe einige Maschinenprogramme eingeladen und diese
gestartet. Meistens stirzte der Rechner ab oder ging einfach aus. Also
von einer 100% Kompatibilitat kann man nicht sprechen. Man miBte die ent-
sprechenden Routinen umschreiben. Will man nun ein Programm auf dem CE-
150 auslisten, so kommt die ndchste Schwierigkeit. Das Programm wird zwar
ausgedruckt, aber die Befehle, die nicht im CE 150-ROM enthalten sind,
werden als "WILD"-Zeichen dargestellt. Somit konnen keine Listings vom
CE 150 zur Verdffentlichung benutzt werden. Dagegen funktioniert die CE-
158 Schnittstelle einwandfrei am SHARP PC 160@. Was noch zu beanstanden
wdre, ist der geringe Speicherbereich in der Standartversion. Ca. 11kByte
sind wirklich nicht viel. Aber uwenigstens passen die alten Erweiterungs-
module in die beiden Slots auf der Unterseite des Rechners. Es besteht
auch die Moglichkeit diese als RAM-Floppy zu benutzen. Die entsprechenden
Anweisungen sind im Befehlsvorrat bereits eingebaut. Wirklich eine gute

Idee von SHARP.
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Ich war von der Aufmachung und Gestaltung des PC 16@@ sofort begeistert.
.Meine Erwartungen wurden vollauf erfullt. Die Bedienung ist sehr einfach
und lapt- fast keine UWinsche offen. Das eingebaute BASIC ist HuBerst /
leistungsstark. Durch die eingebauten Schnittstellen ist der PC 1600 be- FD [: — 1 55 Ea Ea
reits auf die 2ukunft vorbereitet. Als Spannungsversorgung dienen vier

normale Mignon-Batterien. Somit halten sich die Betriebskosten in Grenzen TASCHENCONPUTER

und Beschaffungsschwierigkeiten von Spezialbatterien bleiben aus. Die PC-1500 PROGRANMIER=
Speichererweiterungen vom PC 1500(CA) kdnnen verwendet werden. ' UND PROGRANNHANOBUCH

Res(mant I

Das beiliegende Handbuch kann nicht Uberzeugen. Fur einen Computer-An-
fénger ist es total ungeeignet. AuBerdem gibt es zu wenig Beispielpro-
gramme. Leider liegt auch kein Programmhandbuch bei wie beim PC 1500CA).
Der geringe Standartspeicher von nur 11 KByte ist 2zu bemédngeln. RAM-
Bausteine sind doch sehr preiswert. Keine 100% Kompatibilitit =zum PC-
1500(A>. Darum kann der Anwender dach nicht wie in der Werbung verspro-
chen auf das grofe Softwareangebot zurlckgreifen. Die DISPLAY-Abdeckung

spiegelt sehr stark. Ein gutes Ablesen ist nur unter einwandfreien Licht- \&
verhdltnissen moglich. ;

49,-DH
Meinun

Nachdem ich jetzt ca. 1 Monat mit dem PC 1600 gearbeitet habe, hat er
mich total uberzeugt. Es ist einfach ein fantastischer Computer. Man kann
sagen, daf er der Mercedes im Pocket-Computerbereich ist. Der PC 1600 ist
ein hervorragender Nachfolger fUr den PC 1500CA). Nach einer gewissen
Zeit wird es sicher auch eine Menge Software Fur den SHARP PC 160@ geben,
denn die Programmierbarkeit ist wuniversell. Fir mich steht Fest, mein

nachster Pocket heifit PC 1600. @Eﬂﬂﬁ@ﬂm

Redahteur
fir die

ceitschrift
gesucht b

Uorraussetzungen: ( Fur den
fundierte Kenntnisse Gber Taschencomputer, =T
Zuverlassigkeit in Hinblick auf Termine, —Handbuch
selbstandige Arbeitsweise; Kreativitat., '

- ~
sorgfaltig in der Ausflhrung L/,¢

49, - DM

alle Preise incl.
7 % Mehrwertsteuer

Bitte richten Sie Ihre schriftliche und aus-

sagekraftige Bewerbung an die Fischel GmbH e
iIllIIlIIIIlllllIl—IllllII—llIlllII-IIlllllIIIIlIllllllll.llllllllll..llﬁ llEIl!iEff??%ﬁiiEE:’
[ ANALOG EINGANG |

| Bttt el
CE1601L ==
(ile2320) == MODEM olc.
CcE-1602L e
| MZ-5600
CE:1609 PC-5000, PA-1000
PC-1500A (EA-158)
CE-160aL e
e fi=={_PC-7000,18M°PC |
CE-1600M CE-1600M ” WECET000: 116 ECS

«1DM ist das BM
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Hardware fiir PC 1500/1600

Betrifft : Anfrage zu den in Heft 4/86 vorgestellten
Erweiterungsmodulen

1. Wie kompatibel sind die Module zum PC 1600 ?
Bis auf den schnellen Wandler TRC 1 (10 000 Mess/sec)
sind die Module alle ‘auf dem PC-1600 lauffahig, und zwar
in jeder Ausbaustufe !

2. Kann die CE 158 weiterverwendet werden ?
Nein, aber fiir einen Druckeranschluf eignet sich die
I/0-Karte auch. Sie kann als Parallelschnittstelle fiir
einen Drucker verwendet werden. Lediglich die M&glich-
keit der seriellen iibertragung entfallt.

3. Wann sind die Teile lieferbar ?
Im Prinzip sofort. Lediglich an den Bedienungsanleitun-
gen und an der Software sind noch Feinarbeiten zu
machen. Auch fehlt bis jetzt noch ein ausfiihrliches
Informationsblatt. Sie kénnen aber davon ausgehen, das
dies bis zum Erscheinen dieses Briefes in ALLES FUR
SHARP-COMPUTER alles fertig ist.

4. Ist der MeBeingang hochohmig genug filir PH-Elektroden ?
Der MeBSeingang des Wandlers AD-3 kann fiir solche Zwecke
verwendet werden, wenn die Schutzdiode entfernt wird.
Der verwendete OpAmp hat eine Eingangsimpedanz von
einigen 1000 MegOhm. 2

CONN : Basisplatine fiir Anschluf an PC-1500/PC-1600 TRC
TRC : A-D-Wandler,10 Bit,8 Kanile,10 000 Mess/sec,50 KOhm
AD 3 : A-D-Wandler.,8/10 Bit,4 Kandle,400/150 M/sec,1 MOhm
AD 12 : A-D-Wandler.,12 Bit,8 Kanale,12 Mess/sec, 250 KOhm )
1/0 : 8-Kanal I/0-Port oder Druckerschnittstelle parallel AD-3" DIV
RSQ : D-A-Wandler mit Leistungsstufe 0...25.5 V 1.5 Amp
DIV : Spannungsteilerdekade fiir AD 3
AS : Eingangsabschwédcher fiir AD 12 PC-1500 CONN ap-12 |—| as
RK : 8 Kanal Relaiskarte (bistabile Relais) |pc-1600
Y Y et il T i ickg ——————————— PC-1600
PC-1600 Erste Tips und Trick 170 K | | DRUCKER
Der PC-1600 Kkann ja an dem alten Plotter CE-150 betrieben ]:_____r
werden, aber nur wenn der PC-1600 im PC-1500-Modus (MODE 1) :
betrieben wird. Wird er im PC-1600-Modus (MODE 0) betrieben, RSO
dann kommt es bei der Druckerausgabe zu einer Fehlerausgabe,

da die LPRINT-Befehle nur fiir den CE-1600p gelten.

Es ist auch nicht méglich wdhrend des Programmablaufes von
MODE O auf MODE 1 zu wechseln. Um die grofen Mdglichkeiten
des 1600ers aber auch am CE 150 ausnutzen zu kénnen, kann man
die Umschaltung iiber einen Trick bewerkstelligen.

Der 1600er bietet namlich die Moglichkeit mittels des Be-
fehles KBUFF$ einen String in dem Tastaturspeicher abzulegen,
der dann abgearbeitet wird, als ob man ihn iiber die Tastatur
eingegeben hatte.

Am Beispiel sieht dies so aus:

10

20

30

40 KBUFF$="MODE 1"+CHR$13+"GOTO 60"+CHR$13
50 END

60 LPRINT"Test"

70 KBUFF$="MODE 0"+CHR$13+"GOTO 90"+CHR$13

80 END

90

1.0 ke 30 Programmablauf im 1600er Modus

40 Tastaturpuffer wird gefiillt CHR$13 ist das:
Zeichen fiir ENTER

50 Hier halt das Programm an, und arbeitet dann
den Inhalt des Tastaturpuffers ab. In diesem
Fall: MODE 1 ENTER GOTO 60 ENTER

60 Der Text wird gedruckt

70 Der Tastaturpuffer wird wieder gefiillt, um zu-—
riickzuschalten.

80 An dieser Stelle erfolgt die Riickschaltung

90 normaler Ablauf wieder im 1600er Modus

Da doch ein Mehraufwand entsteht, sollte man sich iiberlegen,
ob die Druckerausgabe nicht so organisiert werden kann., das8
nicht standig zwischendurch Daten ausgedruckt werden, sondern
man erst einmal sammelt, und dann ausgibt. Dies wiirde den
Aufwand senken, da nicht standig hin und her geschaltet
werden mufl.

Frank Dabringhausen

Heft 21 Seite
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EINE WICHTIGE MELDUNG FUR ALLE. DIE MIT MESDATENERFASSUNG ZU
TUN HABEN :

Alle Erweiterungen fiir den PC-1500 aus Heft 4/86 sowie die
vorangekiindigten Erweiterungen aus Heft 7/86 bleiben am PC-
1600 lauffahig.

Der PC-1600 ist auf Grund seiner Ausstattung

ein ideales Gerat fiir die mobile MeRdatenerfassung.

Anbei die allerersten Eindriicke

Ogottogott. Da liegt der neue PC-1600, und daneben das ca.
400 !! Seiten starke Handbuch dazu. Da stellt sich natirlich
die
angefangen, und siehe da — so unterschiedlich zum PC 1500 ist

er

Erster Blick

D OGO S NP

Zweiter Blick

Nach einiger Probezeit kann man folgendes feststellen

1.

wN

oo wo a ®

10.

1.,
12
135

Gesamteindruck

s .:.--xx._g;* SRR T SO
Ich habe den Rechner zwar erst seit 2 Tagen, und halt eben ¢ *p ;
nur. an der Oberflache der Méglichkeiten ''gekratzt”. aber Ich i LS T A L
kann sagen. daB ich vollauf begeistert bin. Ich finde, da8 o1 s
der Rechner zwar nicht gerade billig ist, aber dennoch preis-—

wert.

PC-1600 PC-1600 PC-1600 PC-1600 PC-1600 PC-1600 PC-1600

Erste Gehversuche mit dem PC 1600

Frage, womit man anfangt. Ich habe mit dem Rechner

nicht.

Er ist genauso grof wie der PC 1500.

Die Tasten sind =z.Teil sogar gréfer als beim 1500er
ausgefallen !

Trotzdem findet ein 4-zeiliges Display platz.

Die Anzeige scheint trotz Kontrastregler nicht so
kontrastreich wie beim PC 1600.

Gegeniiber dem PC 1500 fallen die Anschliisse fir
Glasfaserkabel, RS 232 und Analogeingang auf.

Es gibt mehr Tasten. Zusatzlich sind die Tasten KBII
(offensichtlich IBM-dhnlicher 2. Zeichensatz mit Umlau-
ten), BS (entsprechend SHIFT DEL) und CTRL auf. (Mit
CTRL hat man erweiterte Etitiermdglichkeiten wie Spriinge

zum Programmende/anfang, Zeilenende/Anfang, INSERT-Modus
etc. zur Verfiigung) .

Dgs BASIC ist enorm verbessert worden.. Hier einige der
vielen erwahnenswerten Befehle

RENUM, (Renuber) IF THEN ELSE, (ELSE ist neu) DELETE, (auch
mehrere Zeilen) ALARM, (Ausgabe einer Meldung zu einer
best. Zeit) HEXS$, (Dez—-->Hex) INSTR, (Teilstringsuche)
KBUFF, (Tastaturpuffer) OPEN, (Dateioperationen) WAKE,
(gchaltet den Rechner zu einer best. Zeit ein).

Dies ist nur eine kleine Auswahl der iiber 170 !! Basic—
befehle.

Viele Befehle fiir RS 232 und SIO und Diskette. :

Der eingebaute A-D-Wandler hat laut Handbuch folgende
Daten : 8 Bit, Eingangsimpedanz 100 KOhm, Genauigkeit 3%
+= 2 Digits. Der Wandler kann wie auch die RS 232 zur
Ipter{uptsteuerung verwendet werden.

Sie konnen im Rechner RAM-Disks definieren.

De{ Rechner kann sich zu einer bestimmten Zeit selbst-—
stdndig einschalten, und dann Programme abarbeiten.

Der PC-1600 lduft anstandslos auf dem CE-150

Programme des PC-1500 laufen im entsprechenden .Modus
einwandfrei.

Viele PC-1500-Erweiterungen bleiben funktionsfahig.

Alle von mir bisher iiberpriiften Systemadressen sind mit
denen des 1500ers identisch.

Offensichtlich sind die ROM-Programme des PC-1500
vorhanden. CALL&E33F funktioniert wie beim 1500.
Maschinenprogramme des PC-1500 sind lauff&ahig !

Der Rechner ist bis 80KByte aufriistbar.

Das Display liefert tolle Grafiken, und ist mit einem
LINE-Befehl ansprechbar.

A e S R

o R DR . S e D A AT

P( _]600 DER FORTSCHRITTLICHE
TASCHEN-COMPUTER

Taschen-Computer
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Betrifft: Sharp PC 1600 SR 21
. Mot hemat k-

Ich habe mich schon bei Ihrer Uorstellung dieses Computers P s ~
total in ihn verliebt und sofort nach der Einfihrung bei uns Fr I_l';l‘ !:l_““”’:.'_‘."”" I l-.lr I._q
in Usterreich gekauft: O B SO
PC-160@ + 32KB + Drucker + Diskettenstation. : TLF .::HHEF—
Ich weiss schon heute; dass ich die beinahe grenzenlosen Sy e T ] S R R,
Moglichkeiten wohl nie ganz ausschopfen werds. l Q.:";h ':'" !*.-'.'NIFU o ':'r
Meine Interessen liegen nicht bei der Grafik, sondern auf /
rein commerziellen Gebiet - auch dafir ist er mit : .
seinem grossen Arbeitsspeicher und der wirklich kompakten L'lnd St’ O‘t' lSt' Ik
Drucker-Diskettenstation bestens geeignet. ’
Meine Programme beziehen sich auf i e t
Hilfen bei der Rechnungserstellung und Telefonnummern- und [y R i ™ - :
Branchenanbieter-Suche. l-' L 'l‘ S X?.=.
Wenn ich mehr Erfahrung mit dem Gerdt habe, dann melde ich ¢ '.'l '.-' I
mich wieder. ; .
Diesen Brief habe ich mit 1680 und 1680P geschrieben. = L
Bis auf weiteres <
Leopold Steininger LT B e =
Margarethnerst 42 X .::' I I_-_l'EI I o ':: +

nstr, =, L Pt
Enzersdonr f/Fischa L “'n ElF I ! 55
2431 Kleinneusiedl It # 1s T o5 =0

Usterreich

Betr. : FERNSCHULE FOR TASCHENCOMPUTER

Unser Angebot eine Fernschule fiir Taschencomputerbesitzer
anzubieten ist auf sehr groBe Resonanz gestopBen.

Wir haben die Sache daher mit Hochdruck in Angriff genommen,
bitten aber alle Interessenten noch um etwas Geduld, wir wollen
auch hier mit der gewohnten Fischel - Qualitdt arbeiten, und die
braucht etwas Zeit.

Bedenken Sie bitte, daB es sich hierbei um die erste Schule dieser KTt Friedeich Gosts
Art iiberhaupt handelt, ein solches Projekt 148t sich, insbesondere

wenn alle damit zufrieden sein sollen, nicht iilber Nacht aus dem

e R
Alle Interessenten werden rechtzeitig iiber unsere Zeitschrift £rsche/ LmbH,

informiert werden. Hihoe
wit fresdticeen,crven florraussetzungen:
e fundierte Kenntnisse dber Taschencomputer

R i N T AR :

e i Zuverlassigkeit in Hinblick auf Termine
e i | selbstandige Arbeitsweises Kreativitat,
( FpomeH 5 |sorgfiltig in der Ausfihrung

See.. 3 Nl

i '-v.:.;";:.:-"""""f; Bitte richten Sie Ihre schriftliche und aus-

‘a»\‘\__, sagekraftige Bewerbung an die Fischel GmbH

|l an ey e e g o ey s o = A S e Tey = Sarar or o v Sy e = ¢ |
Betr.: Schreiben von Herrn Metzler vom 30.06.86

Sehr geehrter Herr Metzler,
(und alle die sich noch betroffen fithlen)

wir konnen erboste Reaktionen auf manches Telefonat mit uns in der
letzten Zeit sehr gut verstehen. Wir bitten allerdings auch um
Verstidndnis fiir unsere Situation, die wir deshalb hier kurz
erldautern wollen.

Aufgrund des groBer Werdens der Fischel GmbH ist unsere rédumliche
Situation z.Zt. sehr beengt. Dazu kommen im Moment Temperaturen
von 35 Grad in unseren Biirordumen, die mit 4 Personen schon
iiberfiillt sind, wo allerdings genug Arbeit fiir doppelt soviele
Leute vorhanden ist.

In dieser Situation kommt es schon 6fter mal zu Spannungen, die
dann auch Kunden, die in ungiinstigen Momenten anrufen sehr
deutlich zu spiiren bekommen.

Die Entschidrfung der Situation haben wir allerdings schon in

Angriff genommen, in Kirze werden wir unsere Biirordume erweitern, Gottfried Wilbelm von Leibniz
und somit auch auf weiteres Wachstum, ohne Spannungen,eingestellt

sein.

Trotzdem noch einmal die Bitte, wenn irgend moglich nur

schriftliche Anfragen und Bestellungen an uns zu richten. Dies ist
fiir uns erheblich leichter zu bearbeiten, und garantiert Ihnen
eine freundliche, ausfithrliche und kompetente Antwort.

Heft 21 Seite 10 _
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EINKaUFSFOUHRER BUCHHANDLUNGER

Die folgenden Buchhandlungen bieten Ihnen "Alles fir SHARP-Computer®:

| ORT: Firma. Strage
1000
1000
1000
1000
2000
2000
2300
2320
2400
2800
2800
238490
I0c00
3187
3300
33s50
S000
4250
34350
4500
4530
44850
4800
43800
S000
SO0
S100
S2300
S400
SS00
SS00
S800
5840
S8s80
S8s80
S000
S100
S100
S300
SS00
S750
SPS2
7000
7080
7S00
7S00
TS00
7750
S000
2200
SS00
2500

BERLIN 30: PLastronic GmbH. Einemstr. S
BERLIN Z0: Frank Oppermann. Waldorner Wea 24

&5: Buchhdl. Leitfaden. Samoastr. 23

12: Kiepert KG. Hardenberastr. 4-5
HAMBURG 1: Buchhdl. BovsentMaasch. Hermannstr. 3!
HAMBURG i: Buchhdl. Thalia i. Zentrum. Weidenallee 43
KIEL I: Buchhdi. G. Weiland. Markt 18 3
FLENSBURG: Buchhdl. Riffer., Postfach 2553
LUBECK: Buchhdl. Weiland+Nachf.. Kéniastr. 79
BREMEN 1: Buchhdl. Joh. Storm. Lanaenstr. i0
BREMEN 1: Fa. Ernst Brinkmann KG. Obernstr. 82-33
DIEPHOLZ: Buchhdl. Wilhelm Ginzel KG. Bahnhofstr. 18
HAINNOVER 1: Fr. Weidemanr”s Buchndl.. Postfach 84048
BURGDORF: Buchhdl. Hermann Bérager, Marktstr. 54
BRAUNSCHWEIG 77: Buchhdl. A. Graff. Neue Str. 23
OSTERODE: Buchhdi. T. Riemenschneider. Scheffelstr. 13
DUSSELDORF: Stern Verlag JaussentCo. Friedrichstr. z4-2Z§
BOTTROF: Buchhdl. Horst Erlenkimper OHG. Osterfelder Str. 25P
NORDHORN: Buchhdl. Danzfuss. Hagenstr. 40
DORTMUND 1: Buchhdl. C. L. Kriger. Westenhellwea ?
BOCHUM 7: Otten + Freckmann. Alte Bahnhofstr. 121-123
GELSENKIRCHEN: Minerva-Buchhdl., Sparkassenhaus PF1
BIELEFELD I: UNI-Buchhdi. Phonix. Am Jahnolatz 3
BIELEFELD {: H. M. Microcomputer Vertriebs GmbH. fam Bach la
KalN 1: Buchhdl. Gonski. Neumarkt 24
LEVERKUSEN: Buchhdl. Dr. F. Middelhauve. Wiesdorferplatz 54
AACHEN: Maversche Buchhdl.. Ursulinerstr. 17-19
BONN: Buchhdl. Hermann Behrend, ém Hof Sa
KOBLENZ: Buchhdl. Reuffel. Lohrsstr. 92
TRIER: Akademische Buchhdl. Interbook. Fleischstr. 62-45
WUPPERTAL 13: Buchhdl. Werner Finke. Kipdorf 32
HAGEN 1: Buchhdl. Karl Kersting GmbH. Berostr. 73
SCHWERTE : BabilontZschengel GmbH, Luisenstr. 45
ISERLOHN: Buchhdl. Kerstin. Wasserstr, &
ISERFDHN: Buchhdl. Alfred Potthoff. Verminaserstr. 41
FRANKFURT 1: Buchhdi . Michael Kohl. Zeil 127
DARMSTADT: Buchhdi ., Wellnitz, Lauteschlagerstr. 4
DARMSTADT 11: Hensche] + Rapartz GmbH. Am Markt 2
GIESSEN: Ferber sche Buchhdl.. Sel tersweq 83
MAINZ: Joh, Gutenbera Buchhdl.. Grofe Bleiche 29
KATSERSLAUTERN: Computer Service Kirch. Dr.-R.-Breitscheidstr. 16
ADELSHETM-LEIBENSTADT: ECPS. R. Kratzer. Unterkessacher Str. 1l
STUTTGART 82: Verlaq Koch-Neff & Oetinaer, Schockenriedstr. 37
AALEN: Bohmer-Electronic., Wilhelm-Zopof-Str. 7
KARLSRUHE 1: UNI-Buchhdl. von Loeper, Kaiserstr. &7
KARLSRUHE 1: Papierhaus Erhardt GmbH+Co KG. Am Ludwiaplatz
KARLSRUHE: Buch-Kaiser. Kaiserstr. 199
KONSTANZ: Gess GmbH. Kanzleistr. 5 |
MUNCHEN 2: Pele Computerbiicher, Schillerstr. 17
R9SENHEIM: Schorgers Papierkiste. Gillitzerstr. 1
NHRNBERG: Firma MCPS. Gibitzenhofstr. &9
NORMBERG 11: UNI-Buchhdl. Bittner+Co. Adierstr. 10

BERLIN &
BERLIN

~A—10& 1 WIEN: Erb-VYerlaa. Abt. Buch+Zeitschr.-Vertr.. Amerlingstr. 1
3 —40 14 LINZ: 06. Landesverlaa Buchhdl.. Landstr. 41
A—S502 1 SALZBURG: Buchhdl, Otto Schneid. Fischergasse 14

CH—3S022Z= ZuRICH {: Orell Fiscli Buchhdl.. Peiikanstr. 10

C_le—';’Dt? 1 ST. GALLEN: Buchhdi. am Résslitor. Weberoasse 5
EH—2500 WIL: Buchhdl. Erwin Bischoff AG. zum Stadtschitzen

(PC-1500

TASCHENCONPUTER
PC-1568 PROGRANNIER-
UND PROGRANNHANDBUCH
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DIE 4 DES SHA-BA-TE

UEBERARBEITET - NUN
AUCH SPIELFAEHIG AUF
PC-1251

UEBER DEF A GEHEN
SIE INS PROGRAMM -
WUENSCHEN SIE SICH
EIN SPIELFELD SO
MUESSEN SIE BEIM
ERSTENHAL MIT -RUN-
STARTEN

&3%5“ AookPC=125 1wk

AR KRR R AR
4:REM ***SPIELFELD*¥x*
5:FOR X=1 TO 7: LPRINT

W V3 NERT X
6:LPRINT * 1 2 3 4
SR O
TiLPRINT ¥ °
8:LPRINT * °
18:"A* CLEAR
11:0=0+1
15:RANDOM
20:DIM B(T16)sK(T)P(T)
yG(B)sL(B)»S5(A)R(B)
1NC2)»BS$C(1)
38:60T0 460
40:REM *»* ZUGEINGARBE *
*k

$v38: IF S>7 OR S<1

GOTO 58
S1:1F @=1 GOTO 55
53:PRINT °* SPIELER:"jS
55:5=5-1:W=1: RETURN
68:IF 0<15 GOTO 69
67:IF M=7 PRINT "ICH GE

BE AQUF!1!*: GOTOD 775
69:6=0:Y=0: FOR Z=8 TO

5

78:IF B(Sy2)=0 LET B(S,»
Z)=H:G6=1:6(B)=2:2=5

80:NERT Z

99:IF G=8 LET V¥=1

108:RETURN

118:REM * TEST (HW=SPIELE
R) *

120:REM *x* YERTIKAL ***

139:2=6(08):L(B)=1:F=0:
FOR ¥=1 TO 6:K(X)=8:
NEXT X

149:FOR N=8 TO 3: IF Z-N
=-1 GOTO 160

158:IF B(S»Z-N)=MW NEXT N
tF=1: RETURN

160:K(4)=N-1:N=3: NEXT N

17A:REN *** HORIZONTAL *
*%k

180:Z=6(0):L(B)=1

198:FOR N=8 TO 3: IF S+N
=7 GOTO 219

2089: IF B(S+N»Z)=W NEXT N
:F=1: RETURN

210:K(2)=N-1:1N=3: NEXT N

220:FOR N=8 TO 3: IF S-N
=-1 GOTO 240

2308:IF B(S-N»Z)=W NEXT N
tF=1: RETURN

249:K(6)=N-1:N=3: NEXT N

258: IF K(2)+K(6)>2 LET F
=1: RETURN

5@:5=0: INPUT * SPIELER

Uersion fuer PC—-1251 u.

260:REM *** DIAGONAL REC
HTS %%

278:FOR N=B TO 3: IF Z+N
=6 OR S+N=7 GOTO 298

280:IF B(S+NsZ+N)=W NEXT
N:F=1: RETURN

298:K(1)=N-1:N=3: NEXT N

368:FOR N=8 TO 3: IF S-N

. ==1 OR Z-N=-1 GOTO 3

208

310:IF B(S-N»Z-N)=H NEXT
N:F=1: RETURN

320:K(5)=N-1:N=3: NEXT N

3308: IF K(5)+K(1)>2 LET F
=1: RETURN ;

340:REM »*x DIAGONAL LIN
KS %%

360:FOR N=8 TO 3: IF Z+N
=6 OR S-N=-1 QOTO 38
2]

378: IF B(S-N»2Z+N)=H NEXT
N:F=1: RETURN

380:K(7)=N-1:N=3: NEXT N

390:FOR N=8 TO 3: IF S+N
=7 OR Z-N=-1 GOTO 41

. 0

400: IF B(S+NsZ-N)=H NEXT
N:F=1: RETURN

418:K(3)=N-1:N=3: NEXT N

420: IF K(3)+K(T)>2 LET F
=1: RETURN

430:K=08: FOR X=1 TO 7:K=
K+K(X): NEXT X

448:RETURN

450:REM #*»* COMPUTER #x*

468:5=2+ RND 3:W=2:
GOSUB 68: GOSUB 838

478:GOSUB 50: GOSUB 68

480: IF ¥=1 BEEP 3: PRINT
*DIE SPALTE IST VOLL
*: GOTO 470

490:0=0+1: GOSUB 138

5808:IF F=1 BEEP 5: PRINT
YSIE HABEN GEWONNEN!
t*: GOTO 775

585:1F 0=21 BEEP S:
PRINT YREMIS !!!11¥:
GOTO 775

S10:REM **%% DENKEN #%x*

520: W=2:5=-1

525:5=5+1: GOSUB 68: IF
¥=1 IF S<{6 GOTO 525

538:IF S>=6 AND V=1 GOTO
580

535:G0SUB 138: IF F=1
GOTO 578

540:60SUB 798

545:1F S<{6 GOTO 525

558:G0T0 588

578:60T0 770

5808:W=1:P=8:K=8:5=-1

5908:5=5+1: GOSUB 6@: IF
¥=1 IF 5{6 GOTO 599

69@8: IF S>=6 AND Y=1 GOTO
660

610:GOSUB 138: IF F=1
GOTO 640

628:GOSUB 798

630: IF S<6 GOTO 590

635:607T0 660

640:G0SUB 798

658:H=2: GOSUB 68: GOSUB
83@9: GOTO 470

660:H=2: FOR 5=08 TO 6

670:G0SUB 68: IF ¥=1 LET
P(S)=-3: NEXT S:
GOSUB 848:W=2: GOTO
730

688:G0SUB 138
698:IF F=1 GOTO 778
788:P(S)=K
719:GOSUB 798
T20:NEXT S
721:G0SUB 848:W=2: GOTO
730
738:GOSUB 68
750:G0SUB 838:5(8)>=0
768:G0TO 478
T78:BEEP 3: PRINT "COMPU
TER ZIEHT SPALTE “3
STR$ (S+1)
T71:PRINT “UND GEWINNT !
e
T7S: INPUT *NEUES.SPIEL ?
(J/N) *;B$(@)
T80:IF B$(B)<>*J* THEN
END
782: INPUT °"NEUES SPIELFE
LD ?2¢Js/N> *iB$(8)
785: IF B$(@)<>*J* GOTO 1
2}
787:60T0 S
T98:FOR H=1 TO 6
800:1F B(SsH)=@ LET B(S
. H-1)=8:H=6
818:NEXT H
820:RETURN
830:BEEP 3: PRINT *COMPU
TER:*i STR$ (S+1):
RETURN
846:1F S(8)=1 LET R=8:
GOTO 858
844:R=0
845:M=08: FOR N(1)=8 T0 6
t READ At IF P(NC(1))
=-3 LET M=M+1: NEXT
N(1): GOTO 847
846:P(N(1))=P(NC(1))+A:
NEXT N(1)
847:5(8)=1
858: RESTORE
868:1=0: FOR N=8 TO 6
870:IF P(N)>I LET I=P(N)
88B:NEXT N:T=8
890:N(2)=-1
980:N(2)=N(2)+1: IF P(NC
2))=1 LET T=T+{
918:IF N(2)<{=6 GOTO 998
928:R(B)= RND T
9308:N(B8)=0
948: IF P(N(B))=I LET R(@
)=R(B)~1
945: IF R(B)=8 LET S=N(@)
: GOTO 968
955:NCA)=N(B)+1
957:IF N(B))>6 AND R=3
GOTO 968
958:IF N(8)>6 LET R=R+1:
GOTO 84S
959:G0T0 948
960:W=2: GOSUB 60
963:IF 2=5 AND B(S,Z)=2
AND T=1 GOTO 7S50
965:H=1: GOSUB 68: IF V=
1 GOTO 988 4
978:GOSUB 138: IF F=1
LET P(S)=-3
975:GOSUB 798
280:G0SUB 798:H=0
985:IF F=1 GOTO 868
998: RETURN
995:DATA 1515252525151

Die 4 des SHA-Ba-Te

PC-2500

Da das erste verceffentlichte Prodramm
nur auf dem PC-1588/PC-1608 lauffaeh:g
warshaben wir es fuer den PC-2508 und

den PC-1251 um3eschrieben.Das Prodramm

fuer den PC-1251 muesste auch auf allen

anderen SHARP-Pocket-ComPutern laufen.

Die Grafik des PC-1251 besteht aus einem
Punktrasterrden man dem SPielverlauf
entsPrechend selbst mit 2 verschieden-
farbigen Stiften ausmalen muss.

Das Programm zei9t seine 9anze Staerke
erstrwenn man versucht den ComPuter 2unr
Aufdabe zu zwinden (ComPuter im 2u9-"
zwand )roder wenn man versucht Remis

zu sPielen.

Da die ComPuter in Basic leider nicht
die Schnellsten sind,dauert ein Com-—
Puterzugd manchmal bis zu zwei Minuten:
trotzdem viel SPass beim SPielen
wuenscht SHARP-Basic-Team
2:REM XXXPC-2500%x%x
4:LPRINT CHRS$ &1B+"7?"+"d";"Die 4 des
Sha-Ba-Te"; CHR$ g&1B+"?"+"b"
6:LPRINT CHR$ &1B+"1"3" X¥=Spielenr"’
CHR$ 81B+"3";"  B=ComPuter": WAIT
@: LPRINT CHR$ 27:"b"; CHRs$ 27;"?d"
19:CLEAR : CLS : LPRINT CHR$ 27;"8":
RANDOM .
20:DIM R(Z,6),K(2)»P(2)
39:0=0: HOSUB 1110: GOTO 468
49:REM XXX ZUGEINGABE XXX
50:5=p: INPUT " SPielerzug:";S:
OR S<1 GOTO 58
55:5=5-1:W=1: RETURN
60: 1F 0<15 GOTO 69
63:PA=D:PP=0
69:6=0:U=0:2=0
70: IF A(S,2)=0 LET A(S,2)=W:G=1:G2=2:
GOTO 390
80:2=2+1:
81:G0T0 7@
98: IF G=0 LET U=1
100:RETURN
110:REM XXX TEST (W=SPIELER) XXX
120:REM XXX UERTIKAL XXX
130: 1F S=7 WAIT : PRINT "lch 9ebe auf!!
1" GOTO 3008
135:2=62:1L.2=1:F=0:X=0
138:K(X)=Pt X=X+21: [F X<? GOTO 138
140:FOR N=@ TO 3: IF 2-N=-1 GOTO 169
150: IF A(Sy2-N>=W NEXT N!f=1: RETURN
160:K(4)=N-1:N=3: NEXT N
170:REM XXX HORIZONTAL XXX
180:2=62:L2=1
190:FOR N=@ TO 3: IF S+N=? GOTO 218
200: 1F ACS+Ny2)=W NEXT N:F=1: RETURN
210:K(2)=N-1:N=3: NEXT N
220:FOR N=© TO 3: IF S-N=-1 GOTOD 249
230: IF ACS-N»2)=W NEXT N:F=1: RETURN
240:K(B)=N-1:N=3: NEXT N

IF S>?

IF 2=6 GOTO 90

SHARP—-Computer

Hetft 21

Seite 12




' .
s lauf faehig SRR BRI
auch auf PC-1350 oder PC-1450 mit CE-140P
250: IF K(2)+K(6)>2 LET F=1: RETURN SPERTEAN
26@:REM X% DIAGONAL RECHTS Xk §30:PRINT "ComPutenzug:"; STRS (S+13:
270:FOR N=@ TO 3: IF 2+N=B OR S+N=7 OSUBaee SREE A T SETURN
GOTO 230 :1F SA=1 GOTO 850
280: IF A(S+N,2+N)>=W NEXT N:F=1: RETURN g:g:;og N=@ TO B: READ A:P(N)=P(N)+A: A
29@:K(1)=N-1:N=3: NEXT N e R
300:FOR N=@ TO 3: IF S-N=-1 OR 2-N=-1 850: RESTORE
GOTO 320 :1=0: FOR N%@ TO 6
310: IF ACS-N2-N>=W NEXT N:F=1: RETURN ,  50971°€1 FOR N°0 TO &
320:K(5)=N-1:N=3: NEXT N 880:NEXT N:T=0
339: IF K(5)+K(1)>2 LET F=1: RETURN e :
34@:REM %x% DIAGONAL LINKS Xxx T e e e,
360:FOR N=8 TO 3: IF 2+N=6 OR S-N=-1 L e T i C
BOLOISBO 920:R2= RND T
370: IF ACS-N»2+N>=W NEXT N:F=1: RETURN 930:N-D ;
380:K(7>=N-1:N=3: NEXT N 94@: IF P(N)>=1 LET R2=R2-1 S
399:FOR N=8 TO 3: IF S+N=7? OR 2-N=-1 95@: IF R2=0 LET S=N: GOTO 970
GOT0 410 - 960:N=N+1: GOTO 940
400: IF ACS+N,2-N)=W NEXT N:F=1: RETURN 370:W=2: GOSUB 60 :2
418:K(3>=N-1:N=3: NEXT N 375:1F 2=5 AND A(S,2)>=2 GOSUB 8308: GOTO
420: IF K(3)+K(2>>2 LET F=1: RETURN .
430:K=0: FOR X=1 TO 7:K=K+K(X>: NEXT X " 38@:W=1: GOSUB 60: IF U=1 GOTO 1010 S
440:RETURN 399:GOSUB 138: IF F=1 LET P(S)=-3
450:REM XX COMPUTER XXX 5 B 790
460:S=2+ RND 3:W=2: GOSUB 6@: GOSUB 830 1223:23238 e %)
470:G0SUB S@: GOSUB 60 1920: IF F=1 GOTO 860 :
480:IF U=1 PRINT “DIE SPALTE IST UOLL": 555 et
SO0 470 1040:DATA 1:1:252:25151 0
499:0=0+1: GOSUB 2098: GOSUB 130 1110:LPRINT CHR$ &1B+"b": FOR 1=0 TO 3
580:1F F=1 WAIT : PRINT "“Sie haben 9ewo 20 STEP 100
nnen!'": GOTO 3000 1120:LPRINT “M"313",";@: LPRINT "D";I;
505:1F 0=21 WAIT : PRINT "REM I S ! ! 5. %590t LERINT "H"i 1450} "s"5-30
t": GOTD 3000 @: LPRINT “D";1+50;",";0 X
520:',=2:5=-1 1140:LPRINT "H"
525' 5=S+1: GOSUB 6@: IF U=1 AND S<6 ¢ 1150:FOR 1= TO 200 STEP 1090
6OTO 525 1160:LPRINT "M"3@;",";-1: LPRINT "D";3
530: IF S>=6 AND U=1 GOTO 580 583", "3-1: LPRINT "M";35@;",";-1-
535:G0SUB 130: IF F=1 GOTO 570 Sp: LPRINT "D";@i",";-1-50
540: GOSUB 799 1178:NEXT 1:1=0
950: IF S<B GOTO 525 1180:LPRINT "MBs,-300": LPRINT "D350)-3
560:G0TO 580 o A
570:60T0 779 1198:X=1: FOR 11=0 TO 308 STEP S0:
PPN SPaBtR=DISaay < © LPRINT "M"511+15;")"5-335: LPRINT
590:5=5+1: GOSUB 60: 1F U=1 AND S<B "pr; STR$ X:X=X+1: NEXT 11
6OTO 590 1200:LPRINT "M@,-408": LPRINT "I": .
B00: IF S>=6 AND U=1 GOTO 660 , RETURN
610:GOSUB 130: IF F=1 GOTO 640 P OPp e S 0415
620:G0SUB 790 2010:FOR 11=0 TO 6: IF ACS,11>=0 LET J
B830: IF S¢6 GOTO 598 s
835:G0T0 668 o0 N ERT T
sh L B 2030: Y= (JJX50)+65
650:W=2: GOSUB 6@: GOSUB 830: GOTO 470 SBADIIE WEA LET Cémvyiipeti 8070 5060
660: W=2: FOR S=0 TO & SDSp0e="0%ib53
OPOXSOSUB, 6B: AF V=1 LET P(S)==8t NEXT 2060:LPRINT CHR$ (27)+ CHRS$ (839+B):
23 BOSUS Bdo:li=2¢ (60T 780 LPRINT “M"3X3""5Y: LPRINT "P";C$
080:60SUB 130 i LPRINT "H":X=0:Y=0: RETURN
bl S 20U ) 3000:LPRINT CHR$ 81B+"?"+'b"; CHR$ 818 S
700:P(S)=K +#"q': CLS : END *********¥***** 3
710: GOSUB 790 e - x  copurioht  J
720:NEXT S ¥ b1a | x x  wor |OWiCK ogprx
729:60SUB B48:W=2 - xxlsesx*: QP *
730:GOSUB 60 K X |p |0 X S H - Tean . X
s Sa= KEKK
750: GOSUB 830: SA=0 -~ eSS L L
760:GOTO 470 9 {9 \g\ X | 9 CUMputer
770:CLS : GOSUB 2000: WAIT : PRINT “Com N ?
Puter zieht SPalte "; STR$ (S+1);" % *\ %.,\ %) /’Sew"”"io
und Gewinnt!!!!": GOTO 3009 N »
790:FOR H=1 TO B ¥ | ¢ ﬁé\ Qi\\it ////
800: IF A(S,H>=0 LET ACS,)H-1)=0:H=6 - N
810: NEXT H EIACIE: *\@ 3
1 G2 08w S 5.7
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Hans-Joachim Faulhaber
Ferd. Kobellstr. 8
8013 Haar
=xx Motorsteuerung mit PC-1500 xxx
Sehr geehrter Herr Fischel,

Hiermit tibersende ich IThnen eine einfache Schaltung, die es
ermdglicht, einen kleinen Gleichstrommotor mit Hilfe des PC-1500
zu sSteuern. Mit nur 2 Steuerbits kann der Motor eingeschaltet
und die Laufrichtung bestimmt werden. Die Schalteingdnge A und B
sind TTL-kompatibel. Die Eingdnge kénnen aber auch mit den
Buchsen RMT O und RMT 1 geschaltet werden.

Die Motorfunktionen sind wie folgt:
A B | Motor

L L |aus
L H | aus
H L |ein; Richtung 1
H H |ein; Richtung 2

>
w

Bauteile:

x IC SN 7400

x IC SN 7404

x R je 200-500 Ohm

x T / T, z.Bsp.BC157

1 3
BC557 BC177

x T2 / TA Z.Bsp.BC147

BC547 BC107

==

Minus AIB

& 4

< Ls]

Wenn die Schaltung mit den RMT-Buchsen gesteuert werden soll,
So ist jeweils ein Pol der RMT-Buchse mit "Minus” der Schaltung
zu verbinden { siehe Zeichnung ).

Als kleine Demonstration soll folgende Programmzeile dienen.
10:"A" RMT OFF:WAIT 100:PRINT "Motor aus":RMT ON:WAIT 1i00:PRINT
"Linkslauf":CALL &BF11:WAIT 100:PRINT "Rechtslauf":RMT OFF
Es ist in diesem Beispiel noch darauf zu achten, das der Eingang
A mit der RMT 1-Buchse und der Eingang B mit der RMT O-Buchse

verbunden wird.
xxx OP-Verstarker mit PC-1500 und CE-516P =xx

Mit diesem Programm lassen sich die Grundschaltungen gegen-
gekoppel ter OP-Verstirker berechnen und graphisch darstellen.

Der Programmstart erfolgt mit "RUN". Nach Eingabe der Verstiarkung
kann R1 entweder eingegeben werden (Wert), oder der Computer
belegt R1 mit einem geeigneten Wert. Die Berechnung geht von

einem idealen OP-VerstidrKker aus (Vv -)> o ,Re -> oo ).

Die graphische Darstellung erfolgt unmittelbar nach dem Protokoll-
ausdruck. Da der Protokollausdruck den Zeichensatz eines IBM-
compatiblen PC beniitzt, muB der CE-516P entsprechend eingestellt
werden (S1-S6 auf ON, S7 auf OFF).

\10 CLEAR :SETCOM 1200,8,N,1:0UTSTAT O0:0PN "LPRT"

20 INPUT "invert. U/U-Verst.(J/-)";A$

25 IF A$="J"GOTO "UUul"

30 INPUT "U/U-Verstaerker (J/-)";B$

35 IF B$="J"GOTO "Uu"

40 INPUT "I/I-Verstaerker (J/-)";C$

45 IF C$="J"GOoTO "I1"

50 INPUT "I/U-Verstaerker (J/-)";D$

55 1F D$="J"GOTO "I1U"

60 INPUT "U/I-Verstaerker (J/-)";E$

65 IF E$="J"GOTO "UI"

70 IF A$<>"J"AND B$<>"J"AND C$<>"J"AND D$<>"J"AND E$<>"J"GOTO 10
500 "UUI"R1=1000:INPUT "Verstaerkung = ";V:INPUT "R1 (-/Wert) =";:R1
505 R2=R1xV:R3=R1=R2/(R1+R2)

510 LPRINT CHR$ 27;"a"
512 LPRINT "Invertierender U/U-Verstaerker":LPRINT CHR$ 123:"mit Ruh
estromkompensation';CHR$ 125

ooooooono o
Oooaoooooono Y

Fiir den
SHARP PC-1401
Taschencomputer

SYSTEMHANDBUCH
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515 LPRINT "V =U2/U1 = ";V
520 LPRINT "R1 = ";INT (R1)/1000;"kOhm":LPRINT "R2 = ";INT (R2)/1000

; "kohm"
525 LPRINT "R3 = ";INT (R3)/1000;"KOhm":LPRINT "RE ";CHR$ 247;" R1"

530 LPRINT CHRS$ 27;"b":LPRINT "M450,100":LPRINT "I"
540 GOTO 2000

550 "UU"R1=1000: INPUT "Verstaerkung =";V:INPUT "R1 (-/Wert) =";R1

560 R2=R1x(V-1):LPRINT CHR$ 27;"a"

570 LPRINT "U/U Verstaerker":LPRINT "V =U2/Ul1 = ";V

580 LPRINT "R1 = ";INT (R1)/1000;"KkOhm":LPRINT "R2 = ";INT (R2)/1000
; "kohm"

590 LPRINT "RE --> ";CHRS$ &EC:LPRINT CHR$ 27;"b":LPRINT "M420,85":LP

RINT "I":GOTO 2200
600 "II"REM I/1-Verstaerker
610 R1=1000:INPUT "Verstaerkung =";V:INPUT "R1 (-/Wert)=";R1
620 R2=R1x(V-1):LPRINT CHRS$ 27;"a"
630 LPRINT "I/I-Verstaerker”:LPRINT "V =12/I1

INT (R1)/1000; "kOhm"
640 LPRINT "R2 = ";INT (R2)/1000;"KOhm":LPRINT "RE --> ":CHR$ &EC

650 LPRINT CHRS$ 27;"b":LPRINT "M450,S50":LPRINT "I":GOTO 2350
700 "IU"REM I/U-Verstaerker
710 INPUT "Verstaerkung = ";V:R=1/V
720 LPRINT CHRS$ 27;"a":LPRINT "I/U-Verstaerker":LPRINT "V =12/U1 =
P VOLPRINT "R = ":R:;"Ohm"
730 LPRINT "RE --> ";CHR$ &EC:LPRINT CHR$ 27;"b"
740 LPRINT "M450,50":LPRINT "I":GOTO 2500
800 "UI"REM U/I-Verstaerker
810 INPUT "Verstaerkung = ";V:R=V:LPRINT CHR$ 27;"a"
820 LPRINT "U/I-Verstaerker”:LPRINT "V =U2/I1 = ";V:LPRINT "R = s
R; "Ohm":LPRINT "RE --> 0"

830 LPRINT CHR$ 27;"b":LPRINT "M450,0":LPRINT "I1":GOTO 2600
1000 REM WAAGERECHTER WIDERSTAND X
1010 LPRINT "J20,0,0,8,44,0,0,-16,-44,0,0,8":LPRINT "R&44,0":LPRINT "J
20, 0" : RETURN
1020 REM SENKRECHTER WIDERSTAND
1030 LPRINT "JO,-20,8,0,0,-44,-16,0,0,44,8,0":LPRINT "RO,-44":LPRINT
" J0, -20": RETURN
1040 REM OP-VERSTAERKER
1050 LPRINT “JO, -105,75,75,75,0,-75,0,-75,75,0,-45" :LPRINT "R13,8":LP
RINT "P-":LPRINT "R-13,-88"
1060 LPRINT "P+":RETURN
1070 REM OP-2
1080 LPRINT "Jo,-105,75,75,125,0,-125,0,-75,75,0, -45" : LPRINT "R13,8":
LPRINT "pP+"
1090 LPRINT "R-13,-88":LPRINT "P-":RETURN
2000 REM U2/U1l Inverter
2010 LPRINT "CO0,0,4":LPRINT "M4,0":LPRINT "D20,0":GOSUB 1010:LPRINT "
J40,0":GOSUB 1050:LPRINT "R-25,12"

2020 LPRINT "J-40,0":GOSUB 1030:LPRINT "JO,-20,-20,0,40,0"

2030 LPRINT "M102,0":LPRINT "JO,75,40,0":GOSUB 1010:LPRINT "J40,0,0, -
105" :LPRINT "C299,-30,4"

2040 LPRINT "MS3,10":LPRINT "PR1":LPRINT "M174,85":LPRINT "PR2":LPRIN
T "M70,-117":LPRINT "PR3"

2050 LPRINT "C101,0,2":LPRINT "CO,-67,4":LPRINT "RO,-4":LPRINT "JO,-1
00,20,0,-40,0" : LPRINT "C300,-85,4"

2060 LPRINT "RO, -4":LPRINT "Jo,-85,20,0,-40,0":LPRINT "C266,-30,2"
2070 LPRINT CHR$ 27;"2":LPRINT "MO,-8":LPRINT "JO,-50,10,10":LPRINT "
R-10, -10":LPRINT "J-10, 10"

2080 LPRINT “"M-30,-40":LPRINT "PU1":LPRINT "M300,-76":LPRINT "JO,38,1
0,-10"

2090 LPRINT "R-10,10":LPRINT "J-10,-10":LPRINT "M304,-62":LPRINT "PU2
":LPRINT CHR$ 27;"0"

2100 LPRINT “"M-450, -200" :GOTO 5000

2200 REM U/U-Verstaerker

2210 LPRINT "C0,0,4":LPRINT "M4,0":LPRINT "D115,0":GOSUB 1070:LPRINT
"R-25,12"

2220 LPRINT "J-40,0,0,-73,160,0":GOSUB 1020

2230 LPRINT "J0,-10,20,0,-40,0" :LPRINT "R20,203":LPRINT "JO,-24":GOSU
B 1020

2240 LPRINT "C234,-140,2":LPRINT "C234,-30,2":LPRINT "C319,-30,4":LPR
INT "RO,-110"

2250 LPRINT "C319,-140,4":LPRINT "RO,-4":LPRINT "Jo,-90,20,0,-40,0":L
PRINT "CO,-140,4"

2260 LPRINT "RO,-4":LPRINT "JO,-90,20,0,-40,0"

2270 LPRINT "M200,-105":LPRINT "PR2":LPRINT "M200,-192":LPRINT "PR1"

2280 LPRINT CHR$ 27;"2":LPRINT "MO,-8":LPRINT "JO,-122,10,10"

2290 LPRINT "R-10,-10":LPRINT "J-10,10":LPRINT "M-25,-85":LPRINT "PU1
":LPRINT "M319,-38":LPRINT "Jo,-90, 10, 10"

2300 LPRINT "R-10,-10":LPRINT "J-10,10":LPRINT "M323,-95":LPRINT "PU2
":LPRINT CHR$ 27;"0":LPRINT “M-300,-200"

2310 GOTO 5000

2350 REM 1/1-Verstaerker

2360 LPRINT "C0,0,4":LPRINT "M4,0":LPRINT "J115,0":GOSUB 1040:LPRINT
"R-25,12" :LPRINT "J-50,0,0,-165,20,0"

2370 LPRINT "J-40,0":LPRINT "M90,0":LPRINT "JO,-140,63,0":GOSUB 1000:
LPRINT "J35,0":GOSUB 1020

2380 LPRINT "J0O,-9,20,0,-40,0":LPRINT "R20,93":LPRINT "JO,35":LPRINT
"C272,-101,4" :LPRINT "C272, -29,4"

";VILPRINT "R1 = ";

Geschenk-Ideen 'von
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2390 LPRINT "CO,-69,4":LPRINT "RO,-4":LPRINT "JO,-160,20,0,-40,0":LPR

INT “C90,0,2" ‘
2400 LPRINT "M188,-168":LPRINT "PR2":LPRINT "M240,-189":LPRINT "PR1":

LPRINT "C272,-140,2"
2410 LPRINT CHR$ 27;"3":LPRINT "M272,-103":LPRINT "JO,70,-10,-10":LPR

INT "R10,10":LPRINT "J10O,-10"
2420 LPRINT "M274,-76":LPRINT "PI2":LPRINT "M50,0":LPRINT "J-10,10":L

PRINT "R10,-10":LPRINT "J-10,-10"
2430 LPRINT "M18,3":LPRINT "PI1":LPRINT CHR$ 27;"0":LPRINT "M-300,-20

0" :GOTO 5000
2500 REM 1/U-Verstaerker

2510 LPRINT "CO,0,4":LPRINT "M4,0":LPRINT "J115,0":GOSUB 1070:LPRINT

tR=257121

2520 LPRINT "J-50,0,0,-70,255,0":GOSUB 1020:LPRINT "JO,-9,20,0,-40,0"
:LPRINT "R20,93"

2530 LPRINT "JO,35":LPRINT "C322,-101,4":LPRINT "C322,-29,4":LPRINT "

CO0, -69,4":LPRINT "RO,-4"
2540 LPRINT "JO,-160,20,0,-40,0":LPRINT "M290,-189":LPRINT "PR":LPRIN

T "c322,-139,2"
2550 LPRINT CHR$ 27;"3":LPRINT "M322,~-33":LPRINT "JO,-66,-10,10":LPRI

NT "R10,-10":LPRINT "J10, 10"

2560 LPRINT "M324,-76":LPRINT "PI2":LPRINT CHR$ 27;"2":LPRINT "MO,-8"
:LPRINT "JO,-55,-10,10":LPRINT "R10,-10"

2570 LPRINT "J10,10":LPRINT "M-30,-45":LPRINT "PU1":LPRINT CHRS$ 27;"0
":GOTO 5000

2600 REM U/I-Verstaerker

2610 LPRINT "CO,0,4":LPRINT "M4,0":LPRINT "J115,0":GOSUB 1040:LPRINT
"R-25, 12" :LPRINT. "J-50,0,0,-165,20,0"

2620 LPRINT "J-40,0":LPRINT "C50,0,2":LPRINT "J0,75,43,0":GOSUB 1000:

LPRINT "J43,0,0,-103"
2630 LPRINT "C221,-30,2":LPRINT "C273,-30,4":LPRINT "C273,-125,4":LPR

INT "RO,-4"
2640 LPRINT "JO,-105,20,0,-40,0":LPRINT "CO0,-69,4":LPRINT "RO,-4":LPR

INT "JO,-160,20,0,-40,0"
2650 LPRINT "M130,85":LPRINT "PR":LPRINT CHR$ 27;"2":LPRINT "M273,-11

O":LPRINT "JO,70,-10,-10":LPRINT "R1O0, 10"

2660 LPRINT "J10,-10":LPRINT "M278,-80":LPRINT "PU2":LPRINT CHR$ 27750
3
2670 LPRINT "M35,0":LPRINT "J-10,10":LPRINT "R10,-10":LPRINT "J-10,-1
O":LPRINT "M12,8":LPRINT "PI1"

2680 LPRINT CHR$ 27;"0":GOTO 5000

5000 LPRINT "A":OPN :END

Invertierender Us/U-Uerstaerker UsU Uerstaerker
UsI-Uerstaerkenr {mit Ruhestromkompensation} U =U2-U1 160
U =U2/11 = 1006 U =U2/U1 = 160 R1 = 1kOhm
R = 1000hm R1 = 41kOhm R2 = 9Sk0Ohm R
RE -=> @ R2 = 108k0Ohm
R R3 = 0.99k0hm
—{ _}— RE = R1
R2
—
o
AN 0—-{£EE}J

u2 U;i‘ iﬁz

R3

1-U-Verstaerker

= k
3/1=?;:Tzazn ig@ U =I27U1 = 160
R1 = 1kOhm R = 0.010hm
R2 = 9Sk0Ohm REF==08=
RER=C o8

+
=
11y (=

o

12
=) g
|
R2 R
R1

S

RE— 500

TASCHENCONPUTER
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Programm zum summarischen Wechselrechnen (PC-1401)
Man kann damit beliebig viele Wechsel berechnen. Es erfolgt bei jeder
Schleife eine Anzeige der Zinszahl und des Diskonts, sowie zum SchluB die
Gesamtzahlen. Es ist auch mdglich, die Diskonttage zu berechnen und Sam-
und Sonntage zu beriicksichtigen. Nach dem letzten Wechsel wird gefragt,
ob es sich beim Anwender um einen Kunden oder Lieferanten/Bank handelt.
Danach wird entschieden, ob Diskont und Spesen abgezogen oder dazugezéhlt
(zum Wechselbetrag) werden. e ;

Das Programm kann recht schnell bedient werden, d.h., daB bei Verneinung
der Fragen keine Eingabe gemacht werden muB, sondern nur "ENTER" geniigt.
Bei notwendigen Informationen springt das Prog. sofort zuriick, wenn ein-
mal zuviel Ge"ENTER"t wurde.

z2(I) = c(I)*(D1/36@):Print "Diskont= ";2(I):2=2+2%(I):B=B+B(I)
Next I

Print "Ges-Disk= ";Z:Pause 'Summe d.Wech.":Print "Ges.= ";B
Pause “"Kunde/Lief(Bednk)":Input "K/B ?";Xg

Input "Spesen-Betrg? ";B1

If Xg="K" Let B1=B;-(2¥B1):If XB="K" Let Z=2-(2%2)
S=B+Z+B1:S=Int (S*1¢p + .5)/1@@:Print "Bar= ";S

Call 1442:Goto 31¢

}¢¢ : Pause "Wechseldiskont"
31¢ : Clear:Dim B{5):Dim 2¢5):Dim D§5)
32@ : Input "Versch.Zins Y?"; Xg
325 : If Xg=UY" Let Qm1
326 : Input "Anz.d.Wechsel= ";A
327 : If A<¢1 Goto 326
33¢ : For I=1 To A:B(I)=@:2(I)=@:D(I)=@:Xg="@":Caf:Pg="g":7=¢
332 : If Q<1 And I21 Goto 348
334 : Input "%-Diskont= ";D1
335 : If D1< @.1 Goto 334
338 : Input "Mindestdisk Y?";Pg:If Pg="Y" Gosub 9¢¢
34% : Input "Betrag= ";B(I)
341 : If B(I)< 1 Goto 34
345 : Input "Ber.d.Tage Y?";Xg:If XS-"Y" Goto 958
35@ : Input "Diskont-Tage= ";T
355 ¢ If T< 1 Goto 350
37% : D(I)=(B(I)/1¢@)*T:If D(I)<E Let D(I)=E
371 : Print "#-Zahla ";D(I):D=D+D(I)
H
:
H
H
H
:
:

9¢¢ : Input "Zinszahle ":21
918 : E=21*(360 / D1):Print "Mind.Disk=";E
92¢ : Return
95¢ : Pause "Diskont bzw Reda" (Reda=Rechnungsda tum) s
955 : Input "Tag= ";T1 .!-i
964 : If T1<1 Or 715 31 Goto 955
965 : Input "Monat= "M !
974 + If M1< 1 Or M1>12 Goto 965
975 : Pause "Samstag/Sonntag?": Input "SA/SO? ";Xg:1f Xg="SA" Let C=2
976 : If Xg="SO" Let C=1
98@ : Pause "Wechselfaelligk!"
985 : Input "Tag= ";T2
998 ¢+ If T2 <1 Or T2 531 Goto 985
:

Input "Monat= " ;M2

14¢@: 1If M2 <1 Or M2 12 Goto 995

1818: T=((M2 - M1)*3g) + (T2 - )

1#28: If C< 1 Goto 1§38 :

1825: T = T 4+ C 1#3@: Print "Disk-Tage= ";T:Goto 37¢ Thomas-Wimmer-Str. 33/V

(Werner Miiller) 8058 Erding
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Buchbesprechunsg

TIPS UND TRICKS PROGRAMMHANDBUCH

ZUM PC—1492 1 a=2.-21

Dieses Buch ist far alle PC-1481/82/21-Anwender geschrieben worden,
die ihren Rechner ein bischen naher kennen lernen mdchten. Im ersten
Teil des Buches uwerden verschiedene Tips und Tricks rund um den Pocket-
computer verraten. Natzl iche Routinen nie RENUMBER oder
'Unterstreichen wvon Wértern' uerden erklért. Der zueite Teil ist " mehr
natzlichen Programmen geuidmet. Hier findet man vom Textverarbeitungs-
programm Ober ein Biorhytmusprogramm bis hin zum Mastermind-Spiel
alles fOr  Jjeden Beschmack. Aber auch Harduare-Freaks kommen nicht zu
kurz. Man findet z.B. eine genaue Ubersicht Uber die Peripherie, die
man an seinen Rechner anschliessen kann vor. Zu guter Letzt wird die
Graphikansteuerung fur den PC-1401,/02 UND PC-1421 genauestens erklart,
eine Zahlentabelle #fir schnelles Umrechnen vom Hexadezimalen in das
dezimale oder binBre Zahlensysytem ist vorzufinden und fOr die

l"&ﬁﬁ*ﬁﬂ“ﬁ4

Maschinensprachinteressierten User des PC-1421 ist auf den letzten
Seiten ein komplettes ROM-Listing (&@000-&1FFF) abgedruckt.
Hier noch schnell mal das Wichtigste in Kirze:
Titel t Tips und Tricks Prg-Handbuch zum PC-1481/82/21 _
39, -DM
Autor t Thomas Jeger
Verlag t Fischel-Verlag Berlin
ISBN-Nr. ¢

Preis t DM 49.- <inkl. 7% Must.)

sortuars Tips + Trichs-
s e ek Programm-Handbuch
fiir SHARP PL 1401/02/ei

Passuwortschutz ..veccecccccvsscccssnnnnasvens
CAL-Speicher in BASIC .c.svevrvvenssscsscnnas
Warten auf beliebige Taste ....ecvevscaccenn
ReNUMbEr ...cecceveccsscscscsssssnsnonnnocnans

FINd seievevronvesnrsnesccnsnsdnosnnansnansans

3

4

S

6

7
Tokentabelle ...cececscnsasansssssssnnssssas 8
PRARVSTAD Lo s o o ool e lelela s Lol s eralote el ae ol ll
RENEM ¢svervssvsssncsesnnsssssssssssssssanses 10
Formeln im RUN-Mode eingeben .....ccceceese 11 258 o
BASIC-Befehle abgek(rzt ...ccescsseccnecsse 12 et —_——
Speicheradressen ....cseecsvecssssssscncnss 13
Unterstreichen ....ceceseesssssssessassssses 14
CALL IS e s i e s ol e carelelaletortia s s st et WL S
INPUT-Befeh]l .csevessssassnsscsssssasaassss 16 = = = = = =

B) NOtzliche Programme PC 1401/02 R )

"""""""""" PC 1421 EE22aaa
ADressenausdruck ..sescesssessssssnsssassss A7 EB[SJ
PULE=URP &ueveesceannssncsnassnssssscssnsns 18 AR EEmmEE =
BUbb1e-SO0rt ....eovecessssacssnsssesacnrses 18
Hex ~Dump (Moni20r) +..oesvascnsnnssnassesss 20 ::::::::::E@EE
VariablendumP ....vesssssessasasssrscsnsass 21 .---------EEEB ,'l
Hex-DeZ-BiN +cveseencnssssossnasansascncnss 28 I meEssEaesmaan A
ovsidier e 88 B [ 2222222 2 =RA0EE

Notentabelle .......ccsesesscsacescessssssoss 2O
SPACK~PrOgramm ....csesssesssssasssnsassnns 26

Balkendiagramm ....... e 6 0 0in ATall0l0 0 s g b Bia 2 ele LET
SUPRPr ~BANNEr .:cccsssesssasssvsssassasesase B8
Kassettendirectory .....cevesvssecsscosnnecs 29

Textverarbeitung ...ccoeveesccnsssscsesnccas 30 =
SEtUNARNPLIAN. oo clssbbnsessesesions S T RO ) | T Jeger Fisch i G bH
| el bl
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------------------ Tips + Trichs-
sortuare Prooramm-Handbuch
ortanteroerearam oo 22 fie QUHARD P 1404/02/ 21

Geheimschrift ...ccccvececccrsscvsessscnsse 34

. HERRALSGEBER
C) Spiele FIEEhEI EmbH

Kaiser=Friedrich=5trs 543

S -Mast INd ccccassssscsscnscsssnssosses 33 .
irangpe i e s on s Dm0 0SS TR Berdin 18
AULOPGNNEN ccccccsscsccorcoccssscsosssscsess 37 :

HENGMBNE - 15/c o sle s oleis/e 0ls) el oleiein'a s iais a el s/veioiaiale s slol ' S8

Suchuortr&tsel ............................ 338 flle Rechte vorbehalten. Ohne unsere aus-
drickliche Genehmigung des Herrausgebers ist
________ es nicht gestattet, das Buch oder Teile da-
raus auf fotomechanischem (Foto-/Mikrokopie)
EXRARNG I BRL D @ iciac’e s o v 0)cs orale s ale s ioiate cininioe: 41 Oder SonStigem Nege Zu UerUiEIFéltigen'
Peripherie ...ccececeesess . = Fur etwalge Schéden durch ﬂnwendung der
Anleitungen oder Programme dieses Buches
_________ ubernehmen wir keine Haftung.

Harduare

Uberspielkabel

Pecssnccstsrsartasensnssssne A0

Sonstiges

Graphik auf dem LCD-Display
LT XU Y IS s R et iy ik At S M
Roml isting PC-1421

crecsacssssssss 43

trresasciecttserasneasss 45
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Thomas Jeger
Hauptstrasse 142

U H R ] CH-3286 Muntel ier

Dieses Programm macht aus Ihrem PC-1401/02 eine Uhr. Nach der Eingabe

mlssen Sie sie noch richten. Dies geschieht folgendermassent

Uhrzeit: s uUhp 28, 35 Sekunden
Eingabe: POKE &208@S,ASC *"B",AsC "8",ASc "2",ASC "8",ASC "3 ,ASC *S°

Erstellen Sie KEIN Programm f0r die Eingabe des Maschinenprogrammes |
Am besten, sie l8schen den Speicher mit NEW und geben dann die Zeilen
IM DIREKTMODUS ein. Haben Sie die Uhr ‘eingeseben’ und gerichtat,
starten Sie das Programm mit CALL &2020. Auf dem Display sehen Sie
nunt (z.B.) @8:28:335 ,

Die Uhr wird alle Sekunden Hieder neu gestellt.

Die hier abgedruckte Version ist sowohl f0r den PC-1481 als auch far
den PC-1402 ohne Anderungen lauffihig.

POKE &2020,&78,8AE ,&57,802 ,804 ,&403 ,420 ,478
POKE &2028.802,867,&12,&10,424 ,8DB,&50,824
POKE &2030,8DB,450,402,830 ,408 ,450 ,&24 ,8DB
POKE &2038,&50,2824 ,8D8,450 ,402 ,43A ,&0B , &850
POKE &2040,&24,808B,850 ,824 ,&408 ,&78 ,880,&15
POKE &2048,&78,203,&8A2,&02 ,8D3 ,834 ,402 ,830
POKE 82050 ,834,84E ,891 ,8&2F ,803 ,82F ,808,802
POKE 82058,80B,803,820,478,802,867 ,825,842
POKE &2060,887,&3A,428,807 ,825 ,842 ,852 ,804
POKE 82088 ,802,430,852 ,825,867 ,&36,&28 ,807
POKE 82070 ,825,842,852,4804 ,802 ,838,852 ,825
POKE &2078,&87,&3A,828,807 ,425,842,852 ,804
POKE &2080 ,802,830,452 825,467,436 ,828 ,807
POKE &2088 ,&25,842,&852,804 ,802,430,852,825
POKE &2090 ,887,834 ,828,&11,825,867 ,&32,828
POKE &2098 ,80B,804 ,802,830 ,852 ,405 ,802 ,430
POKE &20A0,&52,82C,80C,&67 ,4&3A ,828,807 ,825
POKE &20AB,842,852,8049,402,830 ,852 ,&79 ,&20,823

Falls 1Ihnen die Uhr zu ungenau ist, kénnen Sie den Wert in der Adresse
&204C dementsprechend &ndern (kleiner #0r schnellere Uhr, grésser fOr
langsamere Uhrd). Aus dem Programm kommen Sie nur durch dricken der
RESET-Taste auf der Rlckseite des Rechners, dricken Sie aber zugleich
noch die CE-Taste, damit das Programm nicht verloren geht.

Berlin 1986

49, -DM
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Sehr geehrter Herr Pischell

Anbei sende ich Ihnen wieder vier kleine Programme riir den
PC 1500 zur Verbffentlichung in - Alles fiir SHARP Computer.

Dag erste Listing ist eine Erweiterung zur Zensurenermittlung
in der Januarausgabe.

Da es Klassen mit Schiilerfluktuation gibt (Schiiler verlassen
oder wechseln die Schule) habe ich dies in das vorhandene
Programm mit eingearbeitet. Weit wichtiger fiir einen Lehrer
ist aber festzustellen, welcher Schiiler eine Klassenarbeit
nachschreiben muB., Da die laufende Nummer des Ausdrucks

dem jeweiligen Schiiler der Klasserliste entspricht, fallt
bei Riickgabe der Arbeit das 'NICHT MITGESCHRIEBEN' leicht
auf, '

Alles weitere zu diesem Programm ergibt sich aus Heft 1/86,
dem Listing und der Abfrage des Programms nach Start mit

DEF

'Hl 5

FACH: TECHNO ¢2)
KLASSE: BF1x5 =
MAX.PUNKTE = 60

1, 36.8 PKIE »° 8.8 % = 3,9
. NICHT NITGESCHRIEBEN
3. 38,5 PKIE » 39.8 %

S. 12.8 PKIE = 20,3 % =
6, 29,SPKIE = 49.2 % =
7. 49.0 PKIE = Bl.7 X =
8. 46,8 PKIE » 78.7 % =
s 22.B PKTE = 30.7 % =
18, ~=veemeee —————
NICHT HITGESCHRIEBEN
56.8 PKTIE = 83,3 % =
20.5 PKJE = 34.2 % »
36.0 PKIE = €0.9 % =
1S, 4.5 PKTE = 67,5 X &
44.5 PKIE » 24.2 % =

14

KLASSENMITTEL=
¥ KLASSENSPIEGEL %

2] o] ] o] e
e s

Das zweite Programm 'IHK-PRUEFUNGSNOTE' muB mit dem Programm

programm in Zeile 500 das ILabel "PRO" gesetzt werden, damit
zwischen den Programmen, trotz unterschiedlicher Zeilen-

nummern, gesprungen werden kann,

Dieses Programm hilft dem Priifer bei der schriftlichen bzw.
miindlichen Facharbeiterpriifung und wird mit DEF 'N' gestartet.
Die Ausgabe beinhaltet alle auf den Priifungsbdgen bendtigten

‘Zensurenermittlung' geMERGEt werden. Hierzu muB im Zenguren-

" %-Techn.Z2eichnen 2

% ERWEITERUNG 2UM
LISTING IN 1,86 ¥

188:DIN NC6), MC6)
195: INPUT _"Fach? "
;RS
118: INPUT
";B$
115: INPUT "End-nr.
der Kl-liste?
"3NK

"Klasse?

128: INPUT "Zah| de
r Arbeiten? ";
NA

125: 1F NK=NAGOTOU 1
60

138: INPUT "ARbgsaens
er? (Js/N) ";AB
$:]F AB$="N"
GOTO 145

135: INPUT "Anzahl

Abgaenger? ";R
B
148:FOR T=BT0 AB-1
¢ INPUT "Nr.des
Abgaengers? "
sMCTYSNEXT T
145: ]JF AB+NA=NK
GOTO 168
159:FOR F=BTO NK-A
B-NA-1
155: INPUT "Nr.des
Fehlenden? ";N
(F):NEXT F
169:COLOR 1:LPRINT
"FACH: ";A$:
COLOR 2:LPRINT
"KLASSE: ";B$;
" =";3;NK-AB
165:COLOR 3:LPRINT
"MAX.PUNKTE ="
;D
178:FOR 1=1TO0 NK:
COLOR B:CSIZE
1:URIT B
125:IF MCBIKOIIF N
C1)<>IIF MC25<
JI11F M(3)<21IF
MC4IX<>11IF NCS)
<>11F MCBIKY]
GOTO 185
180:LPRINT USING "
##4,"51;5;:COLOR
1:LPRINT TRB 6
———————— *2CLS
:GOTD 270

S0
ST2: T=(T14T2),2
670 e@

27 "iM2:M=(N1+M2)-2
110

27 '"382:8S=(S1462572
170

HATHE-ANTEIL: " :MA
“il@a:PRINT "SOWI-ANTEIL:

321

Berechnungen,
19 ; JDPAUSE. Y X IHK - PRUEFUNGSNOTE %"
FuDRRESER FINPUT “S3chriftl. Miuendl.? ";A8:USING

30 : IF A$="S"INPUT "Mit Anteilausgabe?(J/N) ";C$:G0TO
49 : INPUT "Fach (TjM;2;S + P) “;B%

288 ¢ IR Baanrach S IE S rechno 17 “sT1, ¢ %-Techno 22 "
60 : IF As="M"AND B&="TP"PRINT . BORCHSEHN. ZTECHNO: "3 T:GOT
78 : INPUT " %=Techno? ";T

88 : IF Bé="MP"INPUT " %-Mathe 17 "3Mi, " %-Mathe

90 : IF A$="H"AND Bc-"NP"PRINT " DUREHSCHN. ~MATHE: *'; 1: GOTO
100 : INPUT " “-Mathe? "‘

110 : {EIBtE"ZZ"INPUT w 4-Techn.Zeichnen 12 ";L1,

+
120 : IF A$="N"AND Bé="2ZP"PRINT “DURCHSCHN,-T.Z2.:";L:G0TO 140
130 : ]NPHJ s Techp. 22|Chﬂeh? 'fL T Ve
: =rgp" "oy " %-So

}gg P F gs-"gﬁnﬁgpgc—"sp"PRlNT "ouéCHéCHN.—so 1575576070
160 ¢ INPUT " '-Soz.—u|rtschuftk iS5,

170 : TA=TX@.3:MA=M¥8, 3:LA=L¥8.3:SA= S%0.

180 : IF As="{"QOR 0¥ ERINT *TECHNO- BNTEIL: *;TatPRINT
190 : IE As="N"OR Cé= wJupRINT “TECH. ~ZE 1CHNEN-ANT. :

;S
200 : 2=TA+MA+LA+SA+, @5: GOSUB “PRO"
518 : PRINT “NOTE:";USING "HE#E.H#";2;"% = ";USING "##. 4"
| 220 : GOTO "EIN"

II.L2 ji=

.185: IF N¢B)<>1IF N

C1)<>IIF NC2)<
>I11F NC3XKD1IF
NC4Y<>IIF N(S)
<O>IIF N¢BICOI
GOTD 185

199: LPRINT USING *
###."31;:COLOR
3:LPRINT TARB 6
3 “NICHT MITGES
CHRIEBEN":CLS
:GOTD 278

195: PRINT USING “#
#i. "3 13

2008: INPUT "Arbeit
(e.Pz): ";P:
GOSUB 458:CLS

295: 1F 2>188.85
GOTD 185

218:WAIT 78:PRINT
J;USING "###i#.
“I'-ch‘ "CZSQI'
-...‘Zl

215: IF Z1<1.SLET N
] =N1+1:6G0TO 25

220: IF 21<2.5LET N
2—N2*1 GOTO 25

225:]F 21<3.S5LET N
3=N3+1:G0T0 25

(%)
239:1F 21<4.S5LET N
4=N4+1:G60TO0 25

8
235:1F Z1<S5.SLET N
5=N5+1:60T0 25

19
24@: IF 21>S.4LET N
6=N6+1

280:CSIZE 2:LF 1:
USING "#f#i.H":
LPRINT "KLASSE
NMITTEL="; CM/N
A)+D.0S

STATUS 1
2817
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In Heft 16 (4/86) stellten Sie auf Seite 47 das Programm
'Lotto-Kénig' von Herrn H.D.Schultz aus Ludwigsburg vor.
Es inspirierte mich eine Erweiterung vorzunehmen und die
aktuellen Lotto-Ziehungen und die Spiel 77-Zahl mit aus-
werten zu lassen. Bezogen auf das jeweilige Jahr kann man
sehen, welche Gewinnzahl wie héufig gezogen wurde, Der
Iotto-spielende Statistiker wird seine helle Freude haben.

LOTTO-KOENIG fuenr
Tip + Ausspielung

181 "K*ON ERROR GOTO 20tA(BI=A(B)IUS
="§$¥8":60TO0 "n*

20:CLERR 1DIN ACS), BC49),C<2), DC43)
» XCB8), F$CBItON ERROR GOTO “N*t -
GOTO 10

38: "N"BEEP 231PAUSE "¥tk¥s¢ LOTTO KO
ENIG ¥¥¥¥%%“tCOLOR B

40:BEEP 2:WAIT :PRINT “Ziehungen fu
er Tlp = DEF 2*

S8:BEEP 2tWAIT tPRINT "Aktuelle Zie

hung = DEF Aa*
GO:BEEP 2tWAIT :PRINT "Gewinn-Uergl
eich = DEF &*

70tBEEP 2tWAIT :PRINT
9leich = DEF J*
8B8:BEEP 2tWAIT tPRINT
rucken = DEF D*
SOtBEEP 2:WAIT :PRINT
rucken = DEF U*
188:BEEP 2:WAIT IPRINT

*Spiel 77-Ver
“Uebersicht d
"Uerteilung d

“Daten speich

ern = DEF Sv
L19:BEEP 2:WAIT tPRINT “Daten laden
= DEF L"

120:BEEP 2,59, 199:WAIT tPRINT *RUN E
NTER>loescht Speicher*:GOTD 30

130: "2"USING tWAIT BIPRINT "Wieviel
T!Ps?(ﬂen’;B(O);")%'atINPUT 22

148:CLS :INPUT “Ausdruck der Tips?¢J
/N) “3as

ISBtIF A$CY"JULET p=p

160: IF As="J*ET p=)

170:FOR 21=B(93+1T0 B<(B)+22

139‘?0¥I’03PR1NT ® Tip~Ziehuny laeuf

198:FOR =070 s
288:0=RND 49
210: IF ACIOR AX4SLET A=B:GOTOD 200
Zzalétsgag(zzgR ?=Q(I)OR A=AC2)0R A=
C4)0R A=A s
core s =A(SILET A=9
230:AC] )=

240 NEXT 1
250:USING tWAIT BPRINT 2I;".TIP¥;AC

8);9(1);0(2);0(3);0(4):a<5)

anxlﬁ P=1USING Us:CSIZE I;LPRINT 21
;'.TlP!';ﬁ(@);ﬁ(l330(2)30(3);0(1
);ACS)

270:BEEP 1

280:2=1:1B(0)=B(@)+]

288:FOR 1=070 S:FOR Y=1T0 49

38e: IF ACI)=YLET BCY)=B(Y)+2

310:NEXT YINEXT I:I=@:NEXT 21:1IF As=
"JYLF 2:607T0 Sg

320: "D"PAUSE YAUSDRUCK DER UEBERSICH
T":0ON ERROR GOTO “nv

330: INPUT YZ2<iehung ¢ T¢ip? “jus:
COLOR 2

340: IF W$="2"CSIZE I:LF 2:LPRINT * H
AEUFIGKEIT BEI“3;D(@)-13;" AUSSPIE
LUNGEN":LF 1:GOTO 360

358: IF W$=“T"CSIZE 1:LF 3:LPRINT ¥ 2
IEHUNGS-HAEUF IGKEL T BEI";B¢@); "
VIPSMILF 1

368:FOR =170 48

379t IF U$="2“GOTO 399

380:USING U$:CSIZE 1:LPRINT *

ZAHL :
“;1;7AB 133" GEZ.:":BCI); "

x'3
GOTO 4pP
3901 USING U$:CSIZE 1:LPRINT “ 2aHL
SU3I3TAB 133" GEZ.:";NCId;" x*

4AN:NEXT 1:COLOR B:GOTO “nr

Holger Krant
Adolf-Westen-Str. 36
5630 Remscheid 1
Tel: 02191/28224

419t "U"PAUSE "AUSDRUCK DER UERTEILUN
G"tPS=8:Z=1tON ERROR GOTO *M®

4201 INPUT “2<¢lehung ~ T<Ip? ";Hst
COLOR 1

4301 [F W$3“"Z"GOTO 4S8

448:LF 2tCSIZE 1:LPRINT * VERTEILUNG
£ Bei"iBCBI;" Tip-Ziehungsen"tLF
1:GOTO 468 -

450ILF 2:CSIZE 1:LPRINT * UVERTEILUNG
lFBTi“;D(B)-l;" Ausspielungen®t
L

46B:LPRINT ¥ I Pos.
hi I"TUSING Us

470:LPRINT *
===I"3LF |

480:FOR Y=1TO 43

490: IF H$="2"GOTOD S28

500: IF NAX<BCYILET MAX=B(Y)

518t IF NINXBCYILET HIN=BCY):GOTO 548

528t IF NAXKDCYILET MAX=DC(Y)

S30: IF NINXDCYILET MIN=DCY)

S40:NEXT Y

SS5B8:FOR I=MAXTO MINSTEP -|

S60:FOR Y=1TO 43

S70t IF W$="2"GOTO 609

S80: IF 1>B(Y)GOTO 628

S98: IF I=BCY)AND Y<{=43LPRINT * v:2
iTAB 123BCYI;" x";TAB 22;Y:PS=PS
+B(Y):2=2+1:GOTO 620

682: IF 1>D(Y)GOTO 628

610t IF W$="2"AND I=DCY)AND Y<(=49
LPRINT * “$ZiTAB 12;0CY)" x¥;
TAB 22;Y:PS=PS+D(Y)12=2+]

628:NEXT Y

639:NEXT I

B4B:LPRINT * J-----mm Jmmmmmmmee 1---
-==["tUSING :LF 1:COLOR 3

650: IF Ws="Z2“GOTD 679

668:LPRINT * Statistischer Fehler: "
$ INT CCBCB)¥6)-PS):LF 3:60T0 *n*

678:LPRINT * Statistischer Fehler: “
§ INT CCCDCBI-1)%2)~PS)TLF 3:GOTO
v " -

I gezogen | 2a

680t "L "PAUSE YZIEHUNGEN IN RECHNER L
ADEN"

698:WAIT :PRINT “Bitte ) Recorder au
f PLAY"

788: INPUT “2<¢iehung 7 T<(ip? ViWs:IF
H$="2"GOTO 220

718: INPUT #YLOTTO-TIP-DATEN"; BC¥)?
BEEP 2:607T0 vnv

7208: INPUT #YLOTTO-ZIEH. DATEN";DCX), F
$Ck):BEEP 2:6070 “nM*

738: "SU"PAUSE YZIEHUNGEN a.BAND SPEIC
HERN"

74B:UAIT PRINT “Bitte ) Recorder au
f REC®

7502 INPUT “2<iehung 7 TKip? “3US:IF
We=Y2"GOTO 278

760: PRINT #ULOTTO-TIP-DATEN"; BC¥):
BEEP 2:GOTO “n“ A

77B:PRINT #"LOTTO-ZIEH.DATEN"; DCK), F
$CkI:BEEP 2:G60T0 “n*

' AHL
- 7801 "A*PAUSE “EINGABE DER GEWINVZ
EN®

) -
798t INPUT *Gewinn-Auswertuns?¢J7N
iGS
809t IF DCB)=BLET D(B)=]
818:PAUSE “BITTE AUSSPIELUNG
(8):PAUSE N)
820t INPUT “Efngabe drucken?¢J’
$
830t IF E$<)“JYLET P=p
840t IF E$="J*LET P=]
8S8:FOR [=1T0 2
860: IF 127GOTO 980 ;
870:CLS :WAIT B:PRINT D(@Y:" 7
880: INPUT “.Gewinnzah|? *;C¢I?
890: IF I<=8GOTO0 318 e 8]
980:CLS t INPUT "2usatz-2ah!? 70(4):
918:AR=CC1):BB=C(2)tCC=C(3):D
EE=C(S)tFFaC(B)t 2U=C(?)
928:NEXT I
938: IF G$="N*GOTO 3978 o
948: INPUT “"Neuer Lottoschein
950: IF L$=vJ* INPUT *Spiel$77¥SCP
Zahi? *iF$(B) a2
960: INPUT “Spiel $27%Gewinn—
S$IMAIT INT
978: IF PalUSING “#@#*:CSIZE fét;?;c<
DCB); “.AUSSPs *;C(1);C¢2)3
4);CCS);C¢BI; " ~¥;C(2)

Nr.s"iD

v;E

LA

J/Nd "

9808:2=1:D¢B)=D(BI+]

899:FOR [=1T0 2:FOR Y=1T0 49 .
1880 IF CCI)=YLET DCY)=DCYI22 , e
1818:NEXT YINEXT I:I=9:IF 6%

GOTO *m* . *n
1828: "G :N=p:N=0: BEEP 2,08=P?USE
ONATS-SCHE IN-AUSWERTUNG
1838:1=N+]: 1=8: J=p
1949: 0N HGOTO 1180,1198,1293'
228, 1230, 1248, 1258, 126 .
1850:FOR J=1T0 6 »=C
18683 IF X(J)=RADR X(J)=BBOR :ﬁj,=FF
OR X(J)=DDOR X(J)=EEOR
GOSUB 1938
1878:NEXT J
1880:N=N+1:GOTO 11988
1898: I=I+1 :RETURN .
1180t IF I1>2AND ICPTHEN 112 -
1112:60T0 1138 e
1128:USING :WAIT EP$§EI e 1t iNi i
IE n;'.w Rl “ (3’:
1138: IF XC1)=2U0R X¢2)=ZUOR XTeioo
OR X(4)=ZUOR X(5)=ZUOR
AND [=STHEN 1150
114082 IF N>8GOTO 1938 Lottt
11S@:PRINT “NIT 2USATZ-ZAH
1168: IF K>8GOTO 12838

1216, 1

s 48
23.aussPs 10 21 27 29 32 49

T T Do RS IR
S P A R B P P
LR R R S S S AR R L N C SR SRS R R SRR S

N
-
NANIJ2VUINADAWAUNWNANNVWOWDRAANWWWOADNAWWWW=2A=OUDOBN

LR IR I 1
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11703REN ZAHLEN DES MONATSSCHEINS

1180t "SP1/M"1X(1)=801X(2)=08: X(3)=0
D1 X(4)=0801X(5)=801X(6)2088:GOTO
1858 :

1198t "SP2/MY 31X (1) =88t X(2)=881 X(3)=D
0:%¢4)=801X(5)=pB: X(8)=88:GATO

23.AUSSPT 3 13 14 22
24.AUSSPT S 12 18 22

38 39 » 41
28 42 7 38

VERTEILUNGt Bel 24 Aussplelunsen
! Pos. I gezo9en I 2abl I
1 I 1 I

18508

1288t "SP3/M"3X(1)=801X(2)=801X(3)=0
B X(4)=080:X(3)=p82:X(0)=08:GOTO
1858

1218: *SP4/N" s XC1)=80:X(2)=803X(3)=8
91 XC4)=00: X(S5)=08: X(6)=088tGOTO
1058

12202 "SPS/M*"tX(1)=00:X(2)=B02 X(3)=0
B:XC4)=00: X(5)=8B:X(6)=00:60T0
18058

12302 "SPB/M"* 3 X(1)=0B:X(2)=08: X(3)=8
B:XC4)>=PD: X(S5)=PP:X(6)=PB:GOTO
1858 15

12408t "SP2/M": XC1)=P8: X(2)=PB: X(3)=0
9:X(4)=98:X(5)=p2:X(6)=00:60T0

LDaANaAUuAN-

1858

1258: "SP8/M":X(1)=88:X(2)=80:X(3)=8
B2:XC4)=BB2:X(S5)=P0:X(6)=0B:GOTO
1858

1268: "J"BEEP 2, 88:PAUSE ¥
2% AUSWERTUNG*

1278: IF W$=YZ2"GOTO 12908

1280: INPUT “Spiel ¥27% Zah|? “;S$:
WAIT

1298: IF S$=F$CB)PRINT *7 RICHTIGE 1
N SPIEL *27%“:60T0 1358

1388: IF RIGHT$ (S$, 6)3RIGHTS (Fs$¢(B)
» 6)PRINT “6 RICHTIGE IN SPIEL
*¥72%":60TO0 1358

13182 IF RIGHT$ (S$, 5)=RIGHTS
» S)IPRINT “S RICHTIGE IN
*22%":GOTOD 1350

1328: IF RIGHTS (S$, 4)=RIGHTS
» IPRINT *4 RICHTIGE IN
*272%":GOTO 1358

1332: IF RIGHTS$ (S$, 3)=RIGHTS
» 3)PRINT “3 RICHTIGE IN
22%¥:GOTO 1358

1348: IF RIGHT$ (S$, 2)=RIGHTS

SPIEL %7

(F$(B)
SPIEL

(F$¢0)
SPIEL

(F$(8)
SPIEL

DOOOO==NANNNNANNNUNUNWNNNONNALALALAIAIAAAUUUUOOOROONNN
MEKRXKKKX XKML XN K ERRHXXEREREEHEXXEKXEERRXXRRXXHXAX KRR X

(F$(8)
SPIEL 1 1 1

RV PV

Kassette des Monats

it 444148 4414144 44141414 44I41414 414141414
 Sehr geehrte Leser !
Machen Sie mit bei der Ausschreibung die

» 2JPRINT *2 RICHTIGE IN
¥22%":6G0T0 1350

1358: PAUSE YENDE GEWINN-UERGLEICH":
60TO “H*

Statistischer Fetler:

Zum SchluB noch ein Programm fiir den SHARP User als Bei-
fahrer.

Bei Orientierungsfahrten ist man angewiesen konstant zu
fahren, um nicht der Polizei Geld zu schenken und Straf-
punkte an Zeitkontrollen zu kassieren. Das kleine Pro-
gramm hilft hiergegen, wenn der Fahrer auf Beifahrer und
Computer hdrt. Nach Eingabe von Startzeit, Schnitt und
Kilometerstand am jeweiligen Startort kann man an Jedem

Punkt der Strecke vom Computer erfahren, ob man zu schnell

" zu langsam oder ideal ist - natiirlich muB die Uhr hierzu

H "Kassette des Monats'. Sie brauchen dazu
@ nur ein "gutes" selbstgeschriebenes Pro-
[ gramm auf Kassette mit Anleitung andie J
Fischel GmbH zu senden. Rechnertyp(SHARP) [3
@} sowie Themenbereich spielen keine Rolle.
@ Nur pfiffig, intressant und/oder spafig [
sollte das Programm sein Lassen Sie [
f Inrer Fantasie freien Lauf. 4]

(

&

Fischel bmbH -

B o ol sl

B Kaiser=Friedrich=5trs 543
] 1626 Berlin 1e 4|

e S NN RNNaN

|

stimmen.
Ein Gedanke an die Zukunft noch: Mit einem Geber an der
Tachowelle, entsprechender Hardware und Maschinensprache
kann man den PC 1500 zu einem Bordcomputer, Trip-Master
oder Speed-Pilot ausbauen.
10 : "“2"CLEAR :INPUT "ZEITEINGABE: "“;T:TIME =T
20 : "S"CLEAR :PAUSE "%XX SCHNITTBERECHNUNG XXX"
30 : INPUT "STARTZEIT¢h.mind? "jAl:A=DEG Al
40 : INPUT “SCHNITT C(kmzh)>? "3 i
50 : INPUT "KILOMETER (Start)? ;Kl
98 : E(gPUT "KILOEE“T(E% é%t)r*ecke)? "3K2: K=K2-K1
H = 7/ o -
80 : zz=%n¥ é?ges TIME -A)X60+0.05):WAIT 120
109 : 1F S SRSBEER %’?%épﬁéTﬁT"§z*K% Y Fin nosh - 1DEALSET
: B g —=KZ3" Min nac
110 : 1F S5¢KSBEEP B, 30:PRINT KZ-225" Min vor 1D ALZETT |
120 : PRINT "Gef. STRECKE = ";K;“ km":GOTO 60 39, DM
Holger Krant
Adolf-Westen-Str. 36
5630 Remscheid 1
Tel: 02191/28224
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Daniel Lorischer

Niesenstrasse 3
CH-3506 Qrosshdchstetten

Erm&glicht das Rechnen mit komplexen Zahlen.Es stehen 16 Funktionen

zur Verfigung.

Start mit DEF K (Var. bleiben erhalten) oder RUN (Var. geloscht).
Bevor man rechnen kann muss man die Variabeln .definieren.Es stehen
A,B und C zur Verfdgung.Zum definieren dricken Sie die DEF-Taste und
danach die gewinschte Variabel (A,B od. C).Nun kann der reele-Teil

M

—mM

der komplexen Zahl eingegeben werden,darauf der imaginére.

Nun kann die Berechnung beginnen.Im Display steht K:
ein, A+B(ENTER) .Es erscheint der Realteil des Resultats(R=...).
Nochmals ENTER dricken jetzt erscheint der imaginire Teil(I=...).
Wieder ENTER und der Rechner meldet sich mit K: zur Neueingabe
bereit.Variabeln koénnen auch zwischen Berechnungen neu def. werden.

Bei der Eingabe konnen Sie neben A,B und C auch R verwenden
(R=letztes Resultat).Aus der Tabelle kdnnen Sie alle migl.
Funktionen mit Rechenbeispiel ersehen.

-.Geben Sie z.B

111082 °SQU R=XReXR-X1eXI
¢ 1=XReX122:GOTO 98

8

1120: *SQR*F=1:GOSUB °PO
L*:R=SQR RA=(COS (
Hs2)):1=5@R RA=(
SIN (Hs2)):G0TO 28
80

1130:°="Y$=LEFT$ (K$»1)
1GOSUB ASC Y$+6:
GOTO °K*

11402 "2 "X$=LEFTS (K$»1)
tUSING ®.323288A°2
GOSUB ASC X$:PRINT
®$; "R="3 XR:PRINT X
$3"1="3XI1:GOTO °K*°

11502 "SIN® GOSUB 12688:X
R=ZR-R:XI=ZI-1:YR=
8:YI=2:GOSUB °/°:
GOTO 990

11603 °C0S” GOSUB 1288:X
R=ZR+R:XI=ZI+1:YR=

Allg. |Operation| A<-3+%i | B=2-5i Bemerkung 2:Y1=0:GOSUB */°:
Syniax R I GOTO 998
A+B 2 11703 "TAN"FF=11H=XR:N=X
A-B 12 1:GOSUB °SIN®1G=R:
A%B 29 H=I:XR=M:XI=N: :
GOSUB *C0S®:GOSU
A/B -4,41339310|  -0,034y823S 85
F,C".‘,".'.‘ A POL_|W= 443,19859050[RA= 3,6453331 | Winkel (4.-3. Guadmud posikv)+Batrag vow A 1175:{(?;3;31;%305“ o
% | ARCP | -00s132413 |  -0,1206896S | Reziprokwert 1209:F=11YR=8: YI=12S=XR
in | ALN 2,03022150 1,97568811 | nat. Logarithwmus viu A $T=XI:GOSUB *#°:XR
e* | AEXP 0,03353458 | 0,032309u3 =R:XI=1:GOSUB “EXP
A’B -24.91303603|  9,16160132 !:EI:-R: 21=1:YR=0:Y
%A | AROTB | 0a2336355 | 038239361 [B-te Wweel von A 12051 XRESI X [=T1GOSUD) %8
x2 | ASau | ~4o0 -42 -:cosgngg:‘cosua .
JA | ASGR | 451917208 2.30388510 EXP"tRETUR ;
ASIN =13,3385040 | -542,828843%0 1220: u%?g;fu:i fg:gsmk
ACOS | -5w2,019i%050] 3,334335% 1=YI:GOSUB *LN®:XR
A TAN 0,00000046 0,99399840 =mxx-y'u§osux 85¢
wegAl ALOGB|  0,2508635S 435031002 | Logarithmws vin A mit Basis B gosun /°1G0TO 2080
2000:F=0:FF=0:P=2010:X=
Bemer kungen: ABS R

Die Variabeln miissen immer am Anfang und Ende der Funktion stehen
(z.B. ASIN,BLOGC,A*R).Die Eingabe SINA hat eine Fehlermeldung zur
Folge >Falsche Eingabe<.ENTER dricken und neu eingeben.ALLE Opera-
tionen missen Eingetippt werden(z.B. [A][5)

NICHT verwendet werden.

BEISPIEL:

DEF A
DEF B

K:A#B
K:R™A
Far PC-1901/02
und andere !

11%)> KOMPLEX-MODUS <<
2:"BY D.LOERTSCHER
18:PRINT *~KOMPLEX-MODU
§~":60T0 °K°
65: ¥R=AR: X1=AI:RETURN
661 XR=BR: X1=BI:RETURN
67:XR=CR: XI=CI:RETURN
68: YR=AR: YI=A1:RETURN
693 YR=BR:YI=BI?RETURN
TO:YR=CR:YI=CI:RETURN
T1:AR=YR:AI=YI:RETURN
72:BR=YR:BI=YI:RETURN
73:CR=YR:CI=YI:RETURN
82:XR=R: XI=1:RETURN
85:YR=R: YI=1:RETURN
B8:R=YR: I=YI:RETURN
180: *A° INPUT °A REEL="}
ARy A THAG=";AI:GOTO
e
185: "B INPUT B REEL="}
BR;*B INAG="3BI:GOTO
ke
110:°C* INPUT °C REEL="}
CR»“C INAG="3;CI:GOTO
e

((2431) (-S5+i) )~ (2+31)

[I[N] ) .pie Sinus-Taste darf

Komplex - Modus

A REEL=2 , A IMAG=3
B REEL=-5, B IMAG=1

SR=—13 ,I1=-13

>R=-0.00164603 ,I1=-0.00199353

1201 °K* RADIAN :INPUT °K
t¥iK$:L=LEN K$:IF L)
S THEN 308

130:0N L GOTO 3005114051
35,150,160

1352 IF MIDS (K$y2,2)=°"LN
* THEN 145

149:GOSUB 188:GOSUB 1983
GOTO MIDS (K$s52,1)

145:G0SUB 180:G0T0 °LN°®

150:GOSUB 180:G0TO MIDS
(K$,2+3)

160:GOSUB 188:GOSUB 199:
GOTO MID$S (K$»2,3)

180:X$=LEFT$ (K$,1):
GOSUB 258:IF Z GOSUB
ASC X$:RETURN

185:G0T0 308 )

198: X$=RIGHTS (K$:1):
GOSUB 258:IF Z GOSUB
ASC X$+3:RETURN

195:GOT0 300

250:2=0:IF X$="A" OR X$=
“B® OR X$="C® OR X$=
"R® LET 2=1

260:RETURN

300:°F° PRINT °FALSCHE E
JNGABE®:GOTO °*K*

980t IF F=1 RETURN

985:G0T0 2608

990: IF FF=1 RETURN

995:60T0 20608

He ft
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10102 "+ R=XR+YR: [=XI+Y]
160TO 980

1020: *~*R=XR-YR? [=XI-YI
$60TO 980

1030: *#"R=XRsYR-XI2YI: 1
=XR*YI+XI*YR:GOTO
980

1040: */"R=(XRe*YR+X1*Y])
ZCYR*YR+YI2YI): I=(
XI*YR-XR*YI)/7(YR*Y
R+YI»YI):GOTO 988

1850: *POL°RA=SAR (XR*XR
+XI#XI):IF XR()0
LET H=ATN (XI/XR):
GOTO 1854

1052:H=-P1 72:1IF XI>0
LET W=PI /2

1054: IF XR¢® LET H=PI 4
H

1856: IF F=1 RETURN

18658:G0TO 2050

10603 "RCP R=XR/ (XRA2+X1
62)2 I==-X17(XRA2+X1
#2):G0TO 20080

10702 *LH°F=1:G0SUB “POL
*IR=LN RA:I=H:GOTO
990

1080: "EXP°R=EXP XR=C0S
XI:I=EXP XR#SIN XI
:1GOTO 980

18902 *A°F=1:FF=1:G0SUB
*LN":GOSUB 82:
GOSUB ®#°:GOSUB 82
tGOSUB "EXP*:GOTO
206089

1100: "ROT F=1:FF=11
GOSUB °LN®:GOSUB 8
2:GOSUB °/°:GOSUB
82:GOSUB “EXP°:
GOTO 2800

21 Seite 23

2002: IF XC(1E4 AND X)>1E-
8 USING "33332.312
23228°:G0T0 P

2005:USING °.23232ITA°:
GOTO P

2010:PRINT °R="jR:X=ABS
1:P=2020:G0T0 2602

2020:PRINT *I="31:G0TO
'K.

2050: X=H*368/2/P1 :P=20
60:GOSUB 2602
2060:PRINT °*H="iX:X=RAt

P=2070:GOSUB 2082
2070:PRINT *RA="3RAS
5 GOTO °K°

~ 1950 Byles

Zeilen—-Nummern von &5 bis 8B nicht

verandern !

FUr den
SHARP PC-1450

Masch inensprache-
=Handbuch

AURUT A (ol dbrtit iV

1994 34109




= % USRI S mE R ToR ME N

Sehr geehrte Damen und Herren!

Nach liéngerer Zeit habe ich einmal wieder Gelegenheit gefunden, Hllt-hE'lllUt ”_
mich mit meinem Computer zu beschiaftigen, zumal Sie mir in Threm Fll"l:l'gl’- |:|.I.l.llll'l'.:.ol:‘.l'l'll'l'lIL""I'E’l ,
Schreiben vom 4.6. dazu aufgefordert haben, Thnen einmal wieder 'l'l_ll" E-HF{F::F'—
ein Programm zum Abdrucken in Ihrer Zeitschrift zu schicken. Tl:I_E.l:.h ehComFUter
Es gibt auch einen Grund dafiir, daB Sie. so lange nichts mehr
von mir gehért haben: Ich bin zur Zeit bei der Bundeswehr (noch +
bis Anfang Oktober). Aber ich habe mir trotzdem die Zeit genommen, fﬁ\ {ﬂ\ N ‘=;
Ihnen dieses hier zu schreiben. - \vf s =
Das Progrmm RAM-Floppy, das Sie anbei finden, funktioniert bei 0
mir schon seit einem Jahr vollkommen fehlerfrei. Aber dieses ¢ tan #® — A
Programm war eigentlich nur eine Vérlegenheitslﬁsung; eigentlich +'fl,\< .'/I.OQEiP:n? ___+
wollte dich Ihnen etwas zum Thema Forth schicken, aber bis Jetzt lnh # 12 T ~ sin

habe ich noch nichts so weit fertig bekommen, um es abdrucken
zu konnen. Aber ich halte den Vorschlag von Herrn Pamp (Heft 18, .
Seite 28), auch mal etwas zum Thema Forth und Assembler zu bringen, m
fir eine gute Idee; es wire doch sicher mbglich, in "Alles fiir %
SHARP-Computer" eine Forth-Ecke éinzurichten? Am Anfang miisste es TR,
Ja nicht gleich in jeder Ausgabe sein, aber ich glaube, dafiir

wiirden sich auch andere PC-1500(A) und auch MZ-7xx/8xx=-Anwender
interessieren und nach einer gewissen Anlaufzeit auch mitarbeiten.

Auf jeden Fall werde ich an meinen begonenen Forth-Projekten

e
en
weiterarbeiten; Sie héren von mir, sobald etwas soweit ist. Fur\ dﬁSO
Auflerdem hiitte ich noch einige Basic-Programme zur Verfiigung, St E_('r_
‘die noch nicht versffentlicht sind; z.B. einen Flugsimulator (111) Masch inens che=

~Handbuch

und ein universelles Dateiverwaltnngprogramm. Allerdings wiren dazu

ca. 6 _ 8 Seiten notwendig; bitte schreiben Sie mir, wenn Sie daran
interessiert sind. Noch eine Bitte: Bitte drucken Sie auch das

Assemblerlisting von RAM=-Floppy ab, auch wenn es ein etwas ungiinstiges
Format hat; es hat mich schon immer gedirgert, wenn ich in Zeit-

schriften ein interessantes Maschinenprogramm gefunden habe, aber

nur als Hexdump ohne Assemblerlisting; dann kann man das Programm

e e o d.STRET
weder verstehen noch veréndern. ]
In Ihrer Juli-Ausgabe schreiben Sie, daB Beitrige fiir Ihre o s sk e
Zeitschrift im DIN=A4-Format quer geschrieben werden sollen, 59, -bn

Aber wer hat schon eine grofie Biiro-Schreibmaschine zu hause, um
ein DIN-A4-Blatt quer einspannen zu kénnen? Ich Jedenfalls nicht;
da mufl schon eine normale mechanische Schreibmaschine geniigen,
Und da bin ich sicher nicht der einzige. Aber mich als Leser hat

€8 eigentlich noch nie geat{irt, die Zeitschrift quer zu halten, um @ @«

einen Beitrag lesen zu kénnen.

Stefan Hundhammer

aingstr. 5 _BAM-Floppy.Lir_PC=1300(A)_
8581 Marktschorgast —

Kennen Sie das Problem: Man besitzt einen Computer, in diesem Fall

T ihn bis zur Grenze der Ausbaumiglichkeiten 49, -DH
:::::ti?:”ufng (11222(1.\2: 3‘:‘: dann hat man in einem Programmspeicher von
22 KByte (oder mehr) GroBe ein Programm von 2 oder 3 KByte. d"": A FUr den
Basic-Befehl MERGE kann man auch nur sehr begrenzt nutzen, da dabe ] SHARP
bekanntlich nur das letzte Programm editiert werden kann. Also, was tun PC-1401 -PC-1402
Am besten irgendwie mehrere Programme getrennt in den Speicher lademn, m_sdnimm_—mehe*
die dann jedes fiir sich editiert, aufgerufen, auf Kassette gespeichert

s Snnen. Genau das tut das Programm RAM-Floppy:
D Eikt minter KaH-rlopey seibet Kinnan bolievis viele und helisnig
groBe Basic-Programme gespeichert werden; sichtbar (auch fiir das d
Betriebssystem) ist immer nur einea..Mit diesem Pfogramm kann ma:tian:
so verfahren, als ob es das einzige im Speicher wére; es kann editiert,
auf Kassette gespeichert werden u.s.w. Bei Bedarf kann man gan: ﬁiesea
Programm abspeichern und sich ein neues holen, das sich im P°h° :rd'
befindet. Das Ganze funktioniert ungefihr so: RAM-Floppy speicher i el
einzelnen Programme direkt hintereinander im Speicher ab, nur durch ein

i de). Dann wird der
t+ (das Basic-Zeichen fiir Programmen i i
gz;;eii‘gﬁfegzgn?nn(mg des Basic-Programmbereichs auf den Anfang des IOR. s sr=ag
letzten Programms gesetzt; fiir das Betriebssystem ist also nur ein

. Bei Bedarf tauscht RAM-Floppy dann das alte letzte
g:gg:::; :3§h;2::§ das gewiinschte., Die einzige Bedingung, die die
Programme erfiillen miissen: es muB mindestens ein Label in jedem
Programm vorhanden sein (sonst kann es nicht gefunden wordgn)z ungmgn)s
darf in keinem Programm eine Basic=Zeile mit der Nummexr 3583 (=&0

Heft 21 Seite 24
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dumneohirnformatiion: uarni
wvorkommens, 5
Die Bedienung ist denkbar einfach: e
CALL Anfangsadresse,Stringvariable (G ra f 1 h
wenn die Stringvariable ="" ist, wird ein neuer Programmbereich einge- l.l an h h ur h
richtet; das sollte man nicht vergessen, wenn man noch ein Programm NS
1ddt (also vorher z.B, Pg="" und dann CALL &C5,Pg). Wenn man ein anderes Foe
Programm haben méchte, muB der Inhalt der Stringvariablen ein Label QIUm p u tp r
sein, das im gewiinschten Programm vorkommt. Dabei kann man mit dem Stern
"x'" abkiirzen. Wenn dieses Label in mehreren Programmen vorkommt,
erhdlt man zuerst das, das zuunterst im Speicher liegt. Mit Pg='="
kann man den ganzen Speicher durchblattern.
RAM-Floppy ist vollstiéindig relokatibel; wenn man auBerdem noch
Maschinenprogramme im Speicher ablegen mochte, kann man das vor RAM=Floppy
tun (keinesfalls dahinter; nach RAM=-Floppy muB der Basic-Bereich
beginnen). Rless Dryrelnee
PROGRAM-CODE : 219D: E® 9A 85 B? [B159: FD BA CC 65 |B1AS: 89 BC 85 B Faeehrli Smal
#8C5: FD 88 FD C8 [@111: FF 89 @S 44 |B15D: CD 16 64 64 |P1AS: FF 89 B5 IE e
88C3: FD 58 BS FF |B115: CA 65 CA 69 |B161: FD A8 FD 88 |@1AD: BE BE 8E 82 %9, -DM
PBCD: FD CA BS 1E |9119: 44 44 45 28 |8165: FD BA FD 2A |A1B1: BS @D 4C 7B %
8@Dl: FD CA CA 65 |B@11D: FD 8A 2A FD |B169: FD A8 FD 88 |@1BS: 83 B2 4E FF
ggggz gﬁ 69 FD 8a [@121: C8 BS FD 88 [@16D: 58 JB SA 12 |P1B3: 91 1A SE S8 10 : "START&1B1D, &1FFF, £2000, &27FF
: FD 1A FD S8 (@125: FD 98 B? 22 |8171: 66 45 51 B? |@1BD: FD BA FD 2A 2
B0E1: bo o9 13 BZ |0129: 89 23 62 44 (0175: @D 83 BF B5 [AICI: CC 67 46 47 20 : i XKKKKKKXKXKXKXXKXKXK
20E1: @8 89 12 CC |812D: 55 B7 2A 8B |@179: By FF 89 B> |@1CS: B2 FF 99 85 22 : "} x RAM-FLOPPY 1.1 X
BPES: 67 44 ca 67 B131: 25 B? 9P 8B B17D: 44 S1 66 8E |BIC3: 47 B? 8D 98 53 . Js I X
BGES: CA 65 CA 63 |B135: 13 F?7 83 15 |0181: 9D 8E B3 AS |B1CD: 9A 44 44 44 24 : "; X Copyright 1985 X
@PED: BS FF BE FD [@133: CD a6 8B BA |@185: 98 8D SC 7B |@1D1: CA 65 CA 69 25.: "j X by i
GOF1: 8A FD @A FB |B13D: FD 1A FD @A |@189: 89 B2 SE FF |@IDS: CD A6 48 7B 200:0. 1 G S Aot elan e
99F>: 9A RS 78 67 [B141: FD 8A FD @A |@18D: 91 IE FD 1A |@1D9: 4R BA BS @D 28 { "i ¥ Rinostrosse 5 X
POFS: 86 89 13 AS |@145: FR 9a 88 IC |P191: FD 98 FS 66 (@1DD: 6A 4F 41 88 5g . niy X
90FD: 78 68 B6 89 (0149: @S B? 22 8B [@195: 6C 0@ 89 B2 [BIEl: B3 FD-8A FD 353 : v! % Marktcoborsast ¥
@181: 2D FD 8A FD @14D: 99 FD 1A FD |@1939: BE @@ 939 BA |BIES: PA FB 9A 3] : " X C X
2185: 9A FB 68 BB [P1S1: BA A4 FD CA |@19D: 48 7B 4 18 32 1 L XFERERROORRRRRORORRK
81@3: FD 1A FD 1A |9155: SE 61 FD 1A |01A1: 45 51 B7 @D Aol
S8 @ "; Konstonten :
35 5 2 -
68 : "PRGANF=&7865
3 mmpey
55 i "BUPANF-£9B18 425 : "CPI X, BUFEND+1:BCR OUTLOOP
80 : "BUFEND=R7BFE A3011: BHBCHILOORAL o
85 : "INBUF=278B0 435 : "; Pointer wiederherstellen
S8 : "MAPROLEN=822-4 ; Laenge von RAM-FLOPPY 1.1 448 : “TRANSEND POP X:POP U:N=¢PRGEND: !LDX (78N) ':DEC X
= 342 | TaRERotE K ntenen Eroganas cuchn
3 e - : g U y s ARTF
JOBr w SOHEROU Tnen 458 : "LDE X:CP1 A 80D:BZR STARTETND o AR FIND
118 : UBRK?=RA6 ; prueft, ob Taste ON/BREAK gedrueckt wurde
%%g : :gRRUH=&EG,; BusicLError-Routine mit Ezhor-Code in
122 ¢ g acron S L INE XNC K e
A 460 : “"N=C 34 ' IN=CMRGANF: !STX (78N> !:.BRK?
190 i LZ{ERROR!:LDI UM, 11:POP Y:POP Y:.ERRUM 465 : "LDI X, INBUFILDI A,€8D:LD1 Of g o1X ¢
178 : "=ILDX (28N)!:UEJ &CC:BYTE N 467 : "; Input-Buffer wieder loeschen
180 : :=!STX (78N> !':UEJ RCA:BYTE N 478 "CLBUF SIN X:LOP CLBUF
180 : "3 480 : "POP A:POP X:SEC ; Programmname zurueck an Uariable
185 : "} Proarammanfang 490 : "RTN
TOBMIAL o S8 TS s 508 : “END
205 : ;
210 : "PSH X:PSH A ; Programmnamen s ichern
215 i "LDX P:LDI @, &FF:ADR X:LDI A, MAPROLEN: ADR X ; BASIC-Anfang
220 : "N=<PRGANF:'STX C(78N) ! : N=CMRGANF: 'STX (28N)!
225 : "POP A:POP Y:PSH Y:PSH A
R OCA ,
¢ " wenn = neuen Bereich einrichten
258 i "IFH# = :N=CPRGEND: {LDX (78N> INC % 1STR (I8N 1:N=CPRGANE: {STX (78N
%gg : xEND?;<NRGﬂNF=!STX (78N> !:LDI A, &FF:STA (X):POP A:POP X:SEC:RTN
278 ; "NEXT LDA PRGEND:CPA i1 =1 ND+1:CPA XL
275 ¢ "5 wenn BneicEEnde erﬁgicﬁf undLegb;$GE§2h% ge funden, ERROR 11
ggg 3 :ggg :X;FgglﬁéngrxlsEC=!ERRQ$!:RTN:ENDIF:END%F b fs
290 : "IF# = :1INC X:N=<pRoQNE: ST  (SBRS (TR cEREANEPERG <?§ﬁy'§€§§£pv
ggg ; :}NC X:INC X:LIN X:STA UH:POP A:STA UL:PSH A:LDA (X):PSH X:
g?g % x; Uergleich NAME® mit gefundenem Labe !
315 : “CP1 A, 34:1F# = :DEC UL:INC X
320 : " LOOP1 LIN Y:CP1 A, $%:B2S 0K
329 31 M CP1 A,0:BZS LOOPEND
330 : " CIN:B2R NOTOK C .
385, & ¢ . BRK?: 1EH ZR :POP Y:POP X:POP A:POP X:SEC:RTN:ENDIF
340 : " LOP LOOPI1
342" ¢\ LOOPEND LDA (X):C $
34% | VENDIE . P1 A, 34:B2S oK
ggg i "NOTOK POP Y:POP X:LDA UH:ADR X:BCH NEXT ; noechste Programmzeile
ggg : xi Trans fen
370 : "OK POP Y:POP X BASICLehrbsch rur snarp Cosputer
2 1 [N=CPRGANF: 'LDX (78N)!:UMJ &16: INC U: INC U:PSH U:PSH X ; LDU PRGLEN- sl frels: 49, -DM
380 : "LOOPA POP X:POP U:PSH U:PSH X:LDI Y,éUFﬁNF 4 S
385 : "INLOOP DEC U:LIN X:SIN Y:CP1 @, 80D
390 @ "IF§ = :LDA (X2:CPI Q, &FF: IF# = :INC X:SIN Y:DEC U:BCH FILL
292 ELSEH# :LDA &OD:ENDIF:ENDIF
385 YCPI Y, BUFFND+1:BCR INLOGP
400 "FILL POP Y:PSH Y
405 “LOOPB TIN:DEC U:CP1 U, 8:B2ZR LOOPB
410 "LDI X, BUFAGNF
428 © "TEg ot ba x5 TaR; YACEL 8 800
e A = 3 : i = 1STA CY):
422 : " "ELSEH# :LD1 A, &OD:ENDIF:ENDIF 2 IRANEEND
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MZ—-700/800*xMZ—700/800>xMZ—700/800>x<MZ—

Neue Abtei lung = MZ — 700/200 ?ﬁi:}
Das Gebiet MZ - 7/800 wurde bislang im Rahmen der Fischel GmbH,

und der "Alles fir SHARP - Computer” Zeitschrift nicht sehr
intensiv behandelt. Dies soll sich jetzt dndern.

Ich werde mich ab sofort dieses Bereiches annehmen, und Versuchen
unseren Lesern ein Softwareangebot =zur Verfiigung zu stellen, das
alle gefragten Bereiche abdeckt, so daB jeder Programme die er
schon lange sucht in Zukunft iiber uns beziehen kann.

Licken im MZ - 7/800 Softwareangebot entstanden zuletzt auch durch
das Ende der Firma "Ursoft” die noch im Februar ihre Produkte iiber
uns angeboten hatte.

Zur Erstellung einer umfassenden Produktpalette bitte ich alle MZ
- 7/800 Anwender den folgenden Fragebogen auszufiillen, damit
Intressenschwerpunkte ermittelt werden kénnen, um gezielt in
diesen Bereichen tdtig zu werden.

Ferner bitte ich alle Anwender die selbst Softare auf dem MZ -
7/800 erstellen kontakt mit mir aufzunehmen, wir sind an
der Zusammenarbeit mit solchen Personen sehr interessiert,es gibt
dazu verschiedene Mo6glichkeiten, die wir' gerne mit jedem
Besprechen und klidren wollen.

Bei Interesse schreiben Sie bitte an die Fischel GmbH, nach
Moglichkeit sollten Sie eine Beschreibung Ihrer Programme
beilegen, das einschicken einer Demokassette steht Ihnen frei. Ich
werde mich dann mit Ihnen in Verbindung setzen um alles weitere zu
kliren.

Einen umfassenden Katalog mit grosser Auswah]l schon jetzt von uns
zZu beziehender MZ - 7/800 Software, sowie

Hardwareerweiterungen konnen Sie ab sofort gegen 7.50 DM (
Vorkasse;incl. Mwst.) bei der Fischel GmbH anforden

U

o

2

e

e

2

: :;

Ich freue mich bald von lhnen zu héren, :J
|

mit freundlichen GriiBen -

: L

Oliver Schwarz ’ ‘h_
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*Hiermit ich den MZ - 700/800 Soft- und Hardwarekatlog :

GmkbH. EERLIN

Alles fur Sharr Computer

N

Name, Vorname :

Strasse

PLZ , Wohnort :

DM 7.50 Liegen ( ) in Briefmarken
( ) als Verrechnungsscheck bei.

Datum, Unterschrift :
MZ —700/800xMZ—700/7800>xMZ—700/7800xMZ—

Mit welcher Hardware arbeiten Sie ? Mit welcher Software ?

MZ - 700 ) Mit wievielen Programmen ?
731 « ) bis 10 )
MZ - 800 ) 10-50 )
Quickdisk ) 50-100 )
3,5 " Floppy ) tiber 100 )
slnfach e ; iib i d Datentra ?
oppel ( erwiegender Datentréger ae
5,25 Floppy ) Cassette ) FUr den
einfach ) 3,5" Diskette « ) MZSHARP
doppel ) 2.8" Diskette (QD) ) ~700 MZ-800 Serle
Centronicsinterface ) 5,25" Diskette « )
Joystick « )
Farbmonitor « ) Erstellen Sie eigene asehinenserache
Druckertyp A .l Software ? Ja () H ‘g
Nein ( ) andduch =
Y= T o = Bieten Sie selbst Software
Rechnererweiterungen_ an ? Ja ()
Neln ( ) :“ “. Peot. L Can
49,-DH
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Wofiir setzen Sie lhren Computer ein ?

Geschaftliche Datenverarbeitung
Private Datenverarbeitung
Erstellen von Software

Erlernen des Programmierens
Spielprogramme

In welchen Programmiersprachen arbeiten Sie ?

Basic ( ) Pascal ( )

Andere:

A~ A~~~

NN N N

Lisp ( ) Fortran ( )

Assembler ( )

Welche vermissen Sie ?

Welche Programme bzw. Hardware Erweiterungen vermissen Sie ?

SHARP

PERSONAL COMPUTER

Sonstige Wiinsche oder Anregungen:

112-768 / M2-308

Name und Adresse(natiirlich freiwillig):

19:REM XXXPC 2500XxX

20:REM

30:REM

40:REM

S50:REM

70:REM

100:REM KREIS/ELLIPSE

118:MX=105:MY=-105:RX=100:RY=80: UX=0: UY
=0:N=6:W1=0: W2=30: WA=0: WE=360

120:LPRINT CHR$ R1B+"qa"

13@:LPRINT CHR$ 27+"b" .

200:REM ANWETSUNGSTEIL

218: INPUT "Koordinaten-UrsPrung MX: " 3MX
y "MY: "My

220: INPUT "Drehund des Koordinaten-SYst
ems Wi(Grad):";5uW1

230: INPUT "Uerschiebund der Koord. UX:"
IUXs "UY: "suUy

240: INPUT "Anzah| ElliPsen N:";N

258: INPUT "Radius RX:"3;RX,"RY:";RY

260:1F N(2 GOTO 289

270: INPUT "Drehuns der E|llipPsen W2:";W2

288: INPUT "Ausschnitt von WACGrad): ";Wa
»"bis WE:";UE

408:REM ZEICHNUNG

450: LPRINT "M"3MX3", ";MyY

469: LPRINT "1I"

480:FDOR 1=0 TO N=1

490: WD=1%-W2-W1-WaA

500: W=0: GOSUB 799

S18: LPRINT "M"3iX3","35y

S20:FOR W=WA TO WE STEP 19

530:GO0SUB 700

Martin
SimPfendoerfer
7121 Hardthausen

S50 LPRINT "D"3iX3",";Y
560:NEXT W

S70:NEXT 1

S8O:LPRINT "M@, "5MY+UY-60
590: END

600: REM UNTERPROGRAMME

700:REM UP1:KOORDINATENBERECHNUNG
710:KX%=RX%x COS W

720:KY=RY% SIN W

730: GOSUB 800

740: RETURN

800:REM UP2:KODRDINATENTRANSFORMAT ION
B810: X=KX%X COS WD+KYXx COS (uD+278)+UX
820: Y=KX* COS (WD+9@)+KY%x COS WD+UY
830: RETURN

Xxx Koordinatentrans format ion XXX
PC 2508-PC 1508(A)-PC 1609

Das Pro9ramm ermoe9!icht das Drehen und
Uerschieben der Koordinatenachsen; wobe |
die Rechtwinklichkeit der Achsen erhal-
ten bleibt.

Beim Start des Pro9ramms befindet sich

der KoordinatenursPrund |inks oben.
RX=RY ... Kreiss RX{ORY ... ElliPse
WASWE ... Kreis—7Ell.-Russchnitte (Grad)

Durch Aendern der Plottzeilen wird das
Programm auf PC 1588(A) und PC 1680
lauffaehig:

120: TEXT

130:GRAPH

450: GLCURSOR (MX>MY)

460: SORGN

518:GLCURSOR (X, Y)

SSB:LINE -(X5Y)

580: GLCURSOR (@,MY+UY-60)

Zur Demonstration wurde ein universelles
Kreis-/El | iPse-Programm 9ewaeh|t.

Wernden nach Start mit "RUN’ die sefor-
derten Eingaben mit "ENTER’ uebergangen,
so er9ibt sich die ab9edruckte Zeichnuna?
bestehend aus 6 ElliPsen Jeweils um 38°
9edreht. Mit Namen versehen eiSnet sich
die GraPhik als Tischkaertchen oder als
Geschenkanhaeng9er.

aschinensprache
andbuc
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RoBkampstraBe 30 3000 Hannover 81
Deutsche Kurrent fur PC-15600 und CE-516P

Das vorliegende Grafikprogramm ist fur den PC-1568 und
den Plotter/Printer CE-516P, verbunden Uber das Interface
CE-162E, geschrieben worden.
Mit seiner Hilfe kann ein Uber die Tastatur eingegebener Text 3
in deutscher Kurrent (auch "S_h'tt.enlin“' genannt) ausgedruckt werden.

Am Ende eines Wortes (auch bei zusammengesetzten Wortern)
muB das sogenannte "End - S" benutzt werden. Man spricht

diesec Ubor. * @ " anit i ?
.Die Umlaute werden durch die Eingabe des betreffenden Hedahteur

Wik Tpoh fir die
Lilhinng . ceitschrift

REM XXX% Deutsche Kurrent fuer PC-1580 und CE-S516P XXX

1

2 REM Written in June 1886 by l
3 REM Winand Klar ES U C

4 REM Rosskampstrasse 30 g -
5

6

7

————

REM D-3088 Hannover 81
REM Tel.: ¢(BS 11) 83 12 48
REM
18 DIM A$CO)*SO:0N ERROR GOTO 11686
2@ LPRINT CHR$ 275 "b":LPRINT "MO,-25":LPRINT "I":LPRINT CHR$ 22; “?S"
30 WAIT B:CLS :PRINT "“Text:";:INPUT A$(®)>:CLS
28 FOR I=1T0 LEN A$(@>:T$=MID$ (A$C@),1,1):T1$=MIDS (ASCE),I+1,1)
5O 1F T4$<>"°"GOTO 120
68 IF T$="u"LET T$="n"
5@ GOSUB Té:I=I+1:IF ASC T$<87GOTO 180
88 IF Té="a"LPRINT “R-15,58":LPRINT "J@,-5":LPRINT "RS,®":LPRINT “J@,5":LPRIN
v -5@":GOTO 130
; géGCPZINT wR—-10,58":LPRINT "J@,-5":LPRINT "RS,8":LPRINT "J®,5":LPRINT "“RS,-58
":28;01é3$$="0"LPRINT wR-20,66":LPRINT “J@,-5":LPRINT “RS,@":LPRINT “J@,5":LPRIN
] -6@":GOTO 130
j 1iésﬂpg?nr WR-25,60%:LPRINT "J@,-S":LPRINT “RS,8":LPRINT “JO,S5":LPRINT “R28,-6

8":GOTO 4130
120 GOSUB T$
TI
138 EE); :PRINT “Nochmal CYs/NYY; ¢ INPUT A$:IF A$="Y“GOTO 2@
150 LPRINT “A":END .

v e PRINT "“R20,0":RETURN
122 wAULPRINT "R18,5@":LPRINT "J-10,-18,0,-30,10,-16,18,0,10,16,8,35,-5,5,-5, -
5,5,-5"
-5 ": RETURN
PRINT "J10,16,0, 5@,5,8":RE
igg Ea"LPRINT 4710, 25, 85 ~28,5,-55518:5,5,8,12.5,-2.5,2.5,-2.5,-2.5,2.5,-2.5,5,
5"
0 T "JO,-25,2,0":RETURN )
ggg l"'gﬁlI_SRINT I"RS)’ZSI’.”-PRINT "J15,F),5,5.(-J,15,—5,5,—5,-5,@,_4@,-5,-5,—5,5,5,5,1
@’;égILPRINT "JS.@,i@g1@,@)1@)‘555)‘5:‘5;5,-5,1@,5":LPR]NT YR@, 20" : RETURN
230 “"b"LPRINT "Jis,75,@:?@)‘5)51"5!’5703_4@15,"5,5,@,5,5,@,15,—5,5'-5’—5,5,—5,
e 15" :RETURN
T "RO,-15":
ggg EgségRINT "R@, 25"t LPRINT “J10,0,5,5,0,15,-5,5,-5,-5,0,-46,5,~5,10,0,5,5":L
PRINT "R®,-5":RETURN e
266 ot PRINT "J18,25,M,~25,2,@": RETURN
270 YDYLPRINT "R@)?@":LPRINT "‘IS'S’S'@’S!-51(32‘15)5)“5'5)@3515;@)4@3‘5:5,‘5:_5
@,-1S5" -
: ;89 LPRINT "JS,-S,i@,ﬂ“:LPRINT "R-5,-25":RETURN
?S@ YdULPRINT "Jl@,?s»m:'79’5)”51518’5;5;0;4@)‘5)5;‘5,"5,@,-15“
308 LPRINT "J5;—5;1@»@"1LPRINT "R-5,-25":RETURN g
310 "E"LPRINT "R@)ZS":LPRINT "J15,@,5,5.@,15,—5,5,-5,—5,@,—55,5,—5,5,9,5,5 -LP
RINT "R-20,28"
PRINT "J1@,-18,5,0":RETURN
332 %e"éPRINi "31a,§s:@,-25"=LPRINT RS, 25" :LPRINT “J@,-25,2,0":RETURN
348 "EYLPRINT “R®,2,5":LPRINT "J2.5,-2.5,5,0,5,5,0,40,5,5,5,=2.5:5,2. 5" LPRINT
“R-15,-25" ; - :
3560 LPRINT "J10,0": LPRINT YRE, -25":RETURN
360 "fYLPRINT "Jz@;zs:s,s:@’15)-5!5!’5)‘519,'—6@“:LPRINT "R=5,15": LPRINT “j12,0
»3,3"
370 LPRINT “R®,-3":RETURN
380 “G"LPRINT "Rl@,s@":L,PRINT "J-l@,—1@,@,-3@,1@,-1@,1@,@,1@,1@,@,35,-—5,5,-—5,-—
5355,-5"
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398 LPRINT “J18,18,0,-568,-5,-5,-5,5,10,18":RETURN
4@@ "g"LPRINT "Jl@) 25:@!-2@) 5;"51 5:@5 5) 5)@’ 17.5)‘2. 5, 2.5,‘2.5,‘2-5’ 2.51—2.5, 5,

/

418 LPRINT "J®,-35,-5,-5,-5,5,10,168":RETURN L

420 “"H"LPRINT “R®,25":LPRINT "J10,0,5,5,0,15,-5,5,+-5,-5,0,-45,5,5,5,0,5,-5"
430 LPRINT “J®,25,5,5,5,0,5,-5,0,-35,-5,-5,-5,5,10,10":RETURN

448 "h"LPRINT "J15,3€,0,15,-5,5,-5,-5,0,-15,10,-25,0,~15,~-5,-5,-5,5,0,5,10, 16"

458 RETURN

46@ “"I"LPRINT “R@,45":LPRINT "“J®,5,15,0,0,-45,-5,-5,-5,0,-5,5":LPRINT "“R15,~5"
:RETURN

4268 "i"[PRINT "J1@,25,0,-25,2,8":LPRINT "R-2,48":LPRINT "JO,-5":LPRINT "R2,~-35
":RETURN

480 "J'LPRINT "R@,45":|.PRINT "JO,5,15,0,0,-60,-5,-5,-5,5,10,16":RETURN

488 “J"LPRINT "J18,25,0,-35,-5,~5,-5,5,10,18":LPRINT "RO,40":LPRINT "JO,-5":LP
RINT “R@,-35":RETURN

SB8 "K"LPRINT "R28,5@":LPRINT "J-18,8,8,-45,-5,-5,-5,5,0,25,5,5,16,8,5,-5,0,~-1
8,-5,-5"

516 LPRINT "JS,~5,8,-10,2,0":RETURN

528 "k"LPRINT "J18,58,0,-50":LPRINT “R@,20":LPRINT "J5,5,5,0,5,-5,0,-5,-5,-5,~
10,0,18,~18": RETURN

538 "L"LPRINT "RS,25":LPRINT "J15,0,5,5,0,15,-5,5,~5,-5,0,-48,-5,-5,-5,5,5,5,1
8,-10"

548 LPRINT "J18,8":RETURN

558 "1"LPRINT "J1S,25,8,28,~5,5,~5,-5,0,-20,15,-25":RETURN

S60@ "M"LPRINT "R®,45":L.PRINT "JS,S,5,0,1@,-18,8,-35,-5,-5,-5,5,0,35,10,18,5,0,
10,-18"

S7@ LPRINT "J@s"35)‘5,—5)‘51 5,0, 35,1@,1@;5)"'})5!"5:@)'45:2!8":RETURN

588 "m"LPRINT "J18,25,8,-25,18,25,8, 25,18, 25,0,-25,2,0": RETURN

590 "N"LPRINT "R®,45":LFRINT "JS,S,S,0,18,-18,0,-35,-5,-5,-5,5,0,35,18,18,5,8,
S,_SII

668 LPRINT "J®,-45,2,8":RETURN

616 "n"LPRINT "J18,2S,0,~25,18525,8,-25,2,08":PETURN

628 "0"LPRINT "R18,1@":LPRINT "J10,-10,10,0,10,16,0,30,-16,10,-16,0,-108,-18, 0,
-3

630 LPRINT "R38,-16":RETLRN !

648 "o"LPRINT "J1B,28,5,5,5,0,5,-5,0,-15,-5,-5,-5,8,-5,5,8,15":LPRINT "R15,-20
"t RETURN

B5@ "P"LPRINT "R®,45":LPRINT "JS,5,5,0,5,-5,8,-60":LPRINT "R@,55":LPRINT “Jig,
10,10,0,10,-18,8,-38"

66@ LPRINT “J-18,-10,-20,8":LPRINT "R38,8":RETURN

620 "p"LPRINT "J18,25,8,-48":LPRINT "R@,35":LPRINT "J5,5,5,8,5,-5,8,-15,~5, -5,
~10,@":LPRINT "R1S5,0"

680 RETURN

698 "@"LPRINT "R18,56":LPRINT "J-18,-16,0,-30,16,-10,16,0,16,18,8,35,-5,5,-5, -
5,5,-5"

200 LPRINT "J16,1@,6,-65":1 PRINT "R@,15":RETURN

716 "qLPRINT "J18,75,6,-20,5,-5,5,8:5,5,0,12.5,-2.5,2.5,-2.5,-2.5,2.5,-2.5,5,

w5 Mcmag&? Vows Stehd

sll .
220 LPRINT “J@,-4@":LPRINT "RE,15":RETURN
738 "RLPRINT "R®,45":LPRINT "JS,5,5,0,10,-10,8,-35,-5,-5,-5,5,0,35,16,10, 10,8
955-5,0,-15 .

248 LPRINT "J-5,-5,-10,0,10,0,5,-5,8,-15,5,-5":RETURN

258 “n"LPRINT "J18,25,0,-25,10,5,2.5,-2.5,-2.5,-2.5,-2.5,2.5,5,5,8,12.5,4,-1, 4
e ¢

260 LPRINT "R®,-25":RETURM v 9o

776 “S“LPRINT “R@,45":LPRINT "J5,5,5,0,10,-10,0,-35,-5,-5,-5,5,8,35,10,10,8, -4
5854

780 LPRINT "R-18,-50":RETURN

798 “"s"LPRINT "J10,50,0,-65":LPRINT "RO,15":RETURN .

860 “"@“LPRINT “J8,20,5,5,5,8,5,-5,0,-15,-5,-5,-5,0,-5,5,0,46,5,5,5,8,5, -5+

818 LPRINT “R®,-45":RETURN «

820 “TULPRINT "R@,45":LPRINT “J@,5,8,=4,8,49,0,=-58":LPRINT "R-5,25":LPRINT vJ1g

MBI

»8":LPRINT “R®,-25":RETURN ' *®
830 "t"LPRINT "J18,50,8,-50":LPRINT “R-18,25":LPRINT "J15,8":LPRINT “R@,-25%:g G
ETURN /
84@ "U"LPRINT “R@,4S5":LPRINT "J5,5,5,8,5,-5,0,-35,10,-10,10,0,18,16,6, 35, -5, 5, 'JLI
=55~5;5,~5" F
856 LPRINT "J18,160,60,-50,5,8":RETURN
866 "U"LPRINT "Jle,25.9,-25,13,25)6!'25!2'0":LPRIN-T "R+~14;50": LPRINT "J4,-4'8' =

4":LPRINT "“R2,~58":RETURN

820 "U"LPRINT “R@,45":LPRINT "J5,5,5,8,5,-5,0,-45,10,5,2.5,-2.5,-2.5,-2.5,-3 5 -
25

886 LPRINT "J2.5,2.5,0,40,5,5,5,-5,8;-40,-5,-5":LPRINT “RS5,8":RETURN

890 ""LPRINT "J18,25,0,-25,16,5,2.5,-2.5,-2.5,-2.5,-2.5,2.5,2.5,2.5:8,15, 5,5,
5, _sll

988 LPRINT "J@,-15,=5,-5":LPRINT "RS,0":RETURN

9168 “W"LPRINT “R@,45":LPRINT "JS,5,5,0,10,-18,0,-35,-5,-5,-5,5,8,35,10,10,5, 0,
5-"516;"45" 3

920 LPRINT "J1@,532.5,-2.5;-2.5,~2.5,-2.5,2.5,2.5,2.5,0,48,5,5,5,-5,8,-40, -5, -
5:)

9360 LPRINT "RS,©":RETURN

940 "w!"LPRINT "J18,25,0,-25,10,25,0,-25,10,5,2.5,-2.5,-2.5,-2.5,-2.5,2.5,2.5,2
-5"

958 LPRINT “J0,15,5,5,5,-5,0;,-15,~5,-5":LPRINT "RS,®":RETURN

868 "X'LPRINT "R®,45":LPRINT "J5,5,5,8,5,-5,8,-48,-5,~5,-5,0,-5,5":LPRINT "Ra3g

- L
_SHaRp-_ComPuter
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878 LPRINT "J-5,-5,-5,0,-5,5,60,40,5,5,5,8,5,-5":LPRINT "R-25,-28":LPRINT "J2@,
@

980 LPRINT "RS,-25":RETURN i

988 "x"LPRINT "J18,25,0,-20,5,-5,5,68,5,5,0,15,-5,5,-5,-5,0,-30,5,-5,5,5"

10600 LPRINT "R®,18":RETURN

1010 "Y'"LPRINT "R@,4S":LPRINT "JS,S5,5,0,5,-5,08,-45,16,5,2.5,-2.5;-2.5,-2.5,~-2.5
»2.5"

1028 LPRINT "J2.5,2.5,0,40,5,5,5,-5,8,-55,-5,-5,-5,5,10,18": RETURN

1830 "y"LPRINT "J18,25,0,-25,10,5,2.5,-2.5,-2.5,-2.5,-2.5,2.5,2.5,2.5,0,15,5,5,
s‘_s“ P

1048 LPRINT "J®,-30,-5,-5,-5,5,16,18":RETURN

1058 "Z"LPRINT "R®,45":LPRINT "JS, 5,18,0,5,-5,0,-20,+-10,-10,16,~-5,0,-28,-5,-5, -
5,5,10,18" :

1860 RETURN

1828 "z"LPRINT "J10,25,5,0,5,-5,0,-10,-5,-5,5,-5,0,-10,-5,-5,-5,5,18,10":RETURN
1880 "V'"LPRINT "J10,56,8,-65":LPRINT "RO,40"

1888 LPRINT "“JS,0,5,-5,0,-18,-5,-5,5,-5,0,-18,-5,-5,-5,5,16,18" :RETURN

1108 IF ERN =11LPRINT "P"; Té:GOTO 130

111 BEEP S:WAIT :PRINT "? ERROR";ERN ;" IN"; ERL :END

STATUS 1: S222

Programm-Beschreibung: DIREKTORY ST WY
Das Programm "DIREKTORY" simuliert ein Inhaltsverzeich- i "A"CLS :CLEAR
nis fiir Kassetten, wie man es bei dem Einsatz einer Dis- :G=4:DIMM A$(G,
kettensfation gewohnt ist. 3)¥16:A=55:B=2

Der Start kann wahlweise {iber RUN bzw. DEF A erfolgen. 20:WAIT B
Als erstes erscheint folgender Text im Display:

Der o. g. Text erléutert dem Anwender die einzelnen Ab- FOR 1-8T0 G:
kiirzungen. Die Steuerung der Datenausgabe erfolgt iiber RESTOEE Z'F(.JR
die CURSOR-Tasten hoch/runter (vor- und zuriickscrollen). J=BT0 2:Rég0 a
Sobald ein konstanter BEEP-Ton hirbar wird, kann man mit 3=:é,1('1-"_>“2=2”,
der SPACE-Taste den Computer veranlassen, daB das ange- CURSOR 8:PRINT
zeigte Programm, in den Rechner geladen wird. Sollte der A$Cl, 0):
BEEP-Ton als sttrend empfunden werden, so liBt sich die- GCURSOR 98:
ser mit der SHIFT-Taste ab- und wieder anschalten. PRINT A$CI, 1):
CURSOR 13:

Drei verschiedene Speicher-Formen sind zullssig: PRINT As$ClI, 2):

1. Programme in SuperTape-Format-Speicherung (ST); é:gGSE;‘(J? ?;Z=

2. Maschinenprogramme (MA); 20'661’0 2

3. Programme in Standart-Format-Speicherung (CL); 5: IS;JNKEYS : IF
Hierauf beginnt der Computer, wie gewohnt, zu suchen. Er 1$=CHR$ 1AND D
zeigt auch alles im Display an, was er findet. =PBEEP ], C, C:

Nach dem ERinlesen des Programoé, 18scht sich "DIREKTORY"™

automatisch. Dieses gilt auch fiir das Binlesen von Maschin- AND D=1BEEP ON
enprogrammen, wobei der BASIC-Speicher nicht gelSscht wird. :BEEP 1, C, C:D=
Das Programm wird ebenfalls gelSscht, wenn ca. 1 Minute 2:G0T0 5
keine Taste betitigt wird. 81 1F 1$=CHR$ 11
Anwender, die Supertape mit einem SHARP PC 1500 fahren, ngziQ;ET 1al
miissen in Zeile 10 - CALL &7C07,A$(I,0) - an der ihrigen RETURN
Supertape-Vérsion anpissen, 9: IF 1$=CHRS 10
RETURN
Die Dateneingabe geschieht wie folgt: 1B:IF I$=" “AND A
. 2mData *Co-ermawaroR?, °S1°, 830~ $¢1, 1)="8ST"
1. :una!; ~BoS IC-rOnITOR?, *ST°, 8390 BEEP 3, A, B:
z:-i:‘-n;mvmu'. *81%, %03 CALL &2CB2, As(
2, Zeile 1: Die yariable G muB immer an den jewei- “:Ths.z-' YaND A
ligen Data-Satz angepaBt werden (z. B. $¢I, 1>)="nA"
3 DATA-Zeilen = G ist Wert 2). Die DA- BEEP 3, A, B:
TA-Zeilen sollten immer ab Zeile 20 CLOAD mMAs$<l, 8)
beginnen. Man sollte fiir jedes Programm :GOTO E
immer nur 1 DATA-Zeile verwenden. 12:1IF 1$=" "AND A
$CI, 1)="CL"

Listing: DIREKTORY

S5:C=85:E=15:2=

2: 1=B:PRINT "ST=
SuperT. MA=Mas

ST= SuperT. MA=Masch. CLx=Std ch CL=Std":

GOSUB S:CLS :

BEEP OFF :D=1:
GOTO S
7:1F I$=CHRS$ 1

=13«
PC-1260/61

Nach jeder Erweiterung der Daten muS das Programm wieder
abgespeichert werden. Es empfielt sich, da8 man es an den
Kassettenbeginn abspeichert. Es ist welterhin daran zu-
denken, da8 man genug Bandplatz bis zum ersten Programm
frei 18B8t, damit man dieses nicht zerstort.

Ich wiinsche allen, die "DIREKTORY®™ mutzen wollen, viel
SpaB beim Kasstten ordnen.

<co Pockel-Software-Diansy
Bodo-Norbert Tauchnitz
Buergerstrasss 19

4198 Dujsburs-Neudorf |

BEEP 3, A, B:
CHAV R$C]1, B)
13:1F ]1$=CHR$ 24
OR X>BGOTOD E
14: BEEP 1, B; A: X=X
+1:60T0 S
15:E=256:F=(
STATUS 2-
STARTUS 1)~/E:
POKE &2862, F, E
X¥(F-INT F):
POKE STATUS 2-
STATUS 1, &FF:
BEEP 3, A, B:
CLEAR :END

Ly

Heft 21
SHARP—Computer

Seite 30



B e
. -
i~
B .
- ~

P

Sehr geehrter Herr Fischel!

In das Programm "ZAHLUMW" fir PC-1251, veroffentlicht in "Alles o= - ~
fur Sharp-Computer” Heft 6/1986 Seite 16, hat sich ein Fehler 2% Ly
eingeschlichen.Die Zeile 10 soll lauten: '5'. !

10:IF B=10 WAIT:LET D=VAL Z$(0):E=D:GOTQ 30 L3 A
undiniichER1 0Nt Do e el el o el o PR ke T e T e el e s GO T 0260

Die Zeile 10 im Programm "ZAHLUMW" filr PC-1261 (Seite 14) ist richtig.

Ich ware Ihnen iibrigens dankbar fiur die® Nachricht,ob Sie meine
Statistik-Programme,deren Kurzbeschreibung im Heft 6 erschien,
zu verdffentlichen beabsichtigen.

Ich mochte auch aufmerksam machen,daB das Zerschneiden der Lis-
tings durchaus akzeptabel ist,dagegen aber die Wiedergabe an ver-
schiedenen Stellen der Zeitschrift (z.B. Anfang des Programms
"FAKULT" auf Seite 14, Unten-Mitte und Weiterfilhren auf Seite 15
Oben-Links) eine Unibersichtlichkeit mit sich bringt..

Auch das letzte Beispiel fir das Programm "FAKULT"” (Errechnung von
400!) wurde hinter den Beispiel fiir die Ausgabe des Programms
"SAMTRIG" eingeschoben.

Ich finde es ratsam,die Programme und Beispiele zusammen zu
wiedergeben und nicht fern voneinender zu streuen.
Dr.Jerzy Malinowski
Kartduserstr.19a
5170 Jilich

iﬁ lP in anze ig i PC-1358 + CE—LiZ6F + Papier

PC125171245 : Sreicherausbau = PRE-SupsHandibac b F . Dl SSE, —

autElsrkByte skErn 1260.—21560.—

RAM-ABushau +fur eisene BASIC-

Befehle + RSVU-Sreicher fur FC RAM-Speichererweiterung fiir

1245 + mehr RSV-Sreicher fur PC-1500 (A) Beispiele:

PC1251 'Y Info : ‘K. Bartschi 24K RAM inkl. Einbau DM 2

Viktoriastr. 45 CH-3813 BERN e~ 20.-
104K RAM inkl. Einbau DM 680.-

1111 BESUCHEN SIE UNS !'!'!'- 184K RAM inkl. Einbau DM 980.-

6 Mon. Garantie. Fa. Bajic
ELEKTRONIK & COMPUTERTABE SAAR  Wasserlooser Weg 34,239 Flens-

burg. Tel: 0461/33831 o. 39646

o mewiErl,. hea B.ELmog Bl onmSheli

R Sk

Verkaufs—Informationsmesse 5.-

7.9. Kongresshalle Saarbriicken SPeichererweiterung:Pc 1401,
PC 1260 auf 10, DM 55 (auf

INFO: PF 101260,6462 Vilklingen 16 KB: DM 95). PC 1246 ‘auf
4 KB: DM 28. 6M. Garantie.
0721/699294

Kleinanzeigen

Wenn Sie eine Kleinanzeige aufgeben wollen, senden Sie uns bitte
den unten folgenden Abschnitt mit einem Scheck iber den zu
leistenden Betrag zu, sonst wird die Kleinanzeige nicht bearbei-
tet. Wir behalten uns das Recht vor, Kleinanzeigen ohne Angabe

von Grinden abzulehnen. Eingereichte Schecks werden dann natiir-
lich umgehend 2zuriickerstattet.

Bitte ausfiillen, ausschneiden und an die Fischel GmbH senden.

S EERSEERENSPEESSSSEECASOESSSSOSNSESSSSSSESSIEsASS=SSSSSXSssssmszas
Bitte verdffentlichen Sie in der nichsten erreichbaren Ausgabe
von "Alles fiir Sharp Computer” den folgenden Text:

Bitte nur 30 Buchstaben pro Zeile einschlieBlich Satzzeichen und
Wor tzwischenrédumen eintragen (ein Strich entspricht einem
Zeichen). Jede angefangene Zelile kostet 6 DM incl. 7% Mwst. Der
Gesamtbetrag liegt als Scheck bei.

Name:

Strape, Nr.:

PLZ, Ort:

Telefon (flr Riuckfragen):
patum, Unterschrift:

AN RS AENOEA SN R RS TS NN NSNS NSNS NS EASEANENSNOSSOREESEESS
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Der PR (BASIC-PROGRAMM-SPALTER) 1985 (Opus 4) by Philipp Gressly 8926 Kappel a/A

Yorbemerkung: Der BPS funktioniert nur bei 16K~Yollausbeu {CE-161} ( ; er ist auch nur dort sehr sinnvoll)

a) Yortelle gegenOber der Standardversion:

. Der BPS erlsubt es, alle Basic-Progremme gleichzeitig voll editierbar in
den Speicher des Sharp PC- 1500 zu laden. 5

2. In einer Namendatei wird jedem Progreamm ein Nsme zugeordnet. Die
maximale Anzshl der Basic-Programme kann vom Anwender selbst gewshit
werden. Die Lénge der Datel errechnel sich sus der maximelen Anzahl
Programmnamen: Lénge = 19*(Anzahl + 1) :

3. Jedes Programm kann somit einzeln angewsht und veréndert werden,

4. Alle enderen Programme bleiben vor Uberschrelbung geschitzt, da des zu
editierende Programm jeweils an den Schluss kopiert wird.

S. Auch sind mehrere Programme, die alle mit “Def A" 2zu starten sind,
unabhdngig voneinander lauffghig.

6. Programme konnen leicht vor fremdem Zugriff geschiitzt werden, indem Zeichen
verwendet werden, die im Ketaelog (KAT) nicht sichtbar gemacht werden
konnen, Zu diesem Zweck gibt man (2.B. zusétzlich zu “normalen™ Zeichen
auch) Zeichen wie {RCL}, (CL}, {SHIFT MODE}, {INS}, {ON} etc. ein.

7. Der Merge-Befehl wird iiberfliissig. Mit ihm kann jedoch ein genzer Progremmblock
unter densslben Namen abgespeichert werden : )

2.B.: N (NEUES) --> NEU NAME? MATHE
CLOAD"FUNKTION"
MERGE "GLEICHUNG™
MERGE"FOLGE"™ ~
MERGE"KREIS"
elc.

8. Statusfunktionen funktionieren wie gewohnt. (Staius 1 : Lénge des aktiven Programmes)

9. Die Standardveriablen A..Z und A$..Z$ werden von BPS nicht veréndert!

10. Es ist moglich 2u einem Datenverarbeitungsprogramm mehrere  veranderbare

* Datenfelder nebeneinander im Rechner zu haben. e,

2.8.: Hauptprogramm:
10 A" RESTORE "DATEN": DIM A( 10) A$( 10)
20 FOR X = 1 TO 10 : READ A(X) A$(X) : NEXT X
30 END
Datenfeld mit “MEF ™ hinzugeladen:
10 "DATEN"
20 DATA 4, "HANS" , 5.5 , "MAX", 2, "FRIEDRICH" ,...etc.

b) Die Organisation:
&0000- &00C4  : Reserveebene
&00CS- &0530 :BPS
&0531- &HHHH : Plat2 fiir eigene Maschinenprogramme
&(HHHH+1)- &XXXX - Namendatei der Besic-Programme
{Lénge = 19-(Anzsh] Nemen + 1))
&(XXXX+ 1) Beginn der Besic-Programme

c) |Initialisierung: 1 Maschinenprogramm BPS laden ( &00C5-&0530)
2 New & 1000 (um BPS nicht 2u Uberschreiben)
3 Hilfsprogramm laden )
4 Hilfsprogramm mit "Def A" start
--> DAT. BEOGINN: |. Adresse der Namendatel dezimal
oder mit "&" eingeben.
(Adresse 2 &531)
--> DATEI FUER: MaximaleAnzshl Basic-Programme
Bem.: Das Hilfsprogramm wird mit dem Stert von BPS iiberschrieben.

d) Die Funktion : StertendesBPSmit Call 946@ (= &3B2)

e) Das Menii : Umben : Programmname in der Datei Umbenennen
Kat : Katalog aller Programme. Der
[="]

-Schalter kenn gebraucht werden um
den Katalog suf dem Printer zu drucken.
( Schriftgrissse und Farbe miissen vor
Aufruf yon BPS engswéhlt werden. )

Out - Yerlsssen von BPS (das letzte Programm wird aktiv)

Ci : Loschen von Progremmen
One : Laschen eines Programmes
All : Lischen aller Progremme

Neues . Eingabe eines Nemens, und ein neues Basic-Progremm ist
eingabeféhig. ZB. mit dem CLOAD-Befehl.(Ein falsch
eingetippter Name kenn mit der "4" -Taste korrigiert
werden.)

Mef " Merge-Form von Besic-Programmen: Des zuletzt einge-
tippte Progremm ist noch editierféhig. (Mit Merge
geladene Progremmblicke (siehe a)7.) sollen jedoch
nicht veréndert werden)

Abschliessen mit leerem <Enter>.
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f) Yerschiedene Errormeldungen :

UMBEN: Es wurds versucht ein bereits vorhandener Name als neuen zu = o :
IPS + IFICHS-
NOROOM:  Es ist nicht genug Pletz vorhenden, um ein Programm &n den
Schluss zu kopieren.

NOT FOUND: Das Programm kann unter diesem Namen nicht gefunden werden

h) Einige Nebenbemerkungen :

- Nach versehentlicher Eingabe von.NEW O (oder Absichtlich von Priifungsesperten)ist
der BPS noch laufféhig, derf aber erst wieder verwendet werden, nachdem entweder mit
Cl All alles geloscht wurde; oder in die Adressen &7867 und &7868 die Endadresse
der Basic-Programme eingeschrieben wurde ( ; dies funktioniert nur, falls men sich
diese Zahlen vor der Eingabe NEW O notiert hat).

- Es kann beim Yerlassen von BPS (Out, Mef) vorkommen, des der Basic-Programmzeiger
noch auf eine falsche Stelle im Speicher zeigt, und beim Yersuch ein Progremm zu
editieren wirre Zeilen oder auch gar nichts zum Vorschein kommt. In diesem Fall ist das
Programm im RUN-Mode zu starten.

- Falls mit Clear All gelascht wurde, kann es vorkommen, dass suf den Befehl "Neues™ die
Errormeldung UMBEN erscheint. Dies ist nur der Fall, falls dieser Neme gleich dem

ersten in der alten Datei ist. Es ist sodann irgendein Pseudoname einzugeben, und spater
mit dem Befeh! UMBEN Umzubenennen.

incl. 14% Mehrwertsteuer gsg,.-pM

VR
Programm-

Handbuch
fir SHARP

FSL (Past-Save-Load) fir PC-1500/PC-1500A
Das "FSL" ist ein Maschinen-Programm, das eine Dateniibertragung

zwischen PC-1500 und Rekorder mit ca.

14-facher Geschwindigkeit,

bei gro8ter Datensicherheit, ermdglicht. Es kdnnen Programme
(auch Ma-Pro.) und Daten gesichert und geladen werden. CLOAD?,
Blockname, MERGE und CHAIN sind enthalten. Linge 845 Byte.

TVS (Task-Verwaltungs-System) f£ar PC-1500/PC-1500A
Dieses Basic-Programm mit integriertem Maschinenspracheteil
ermdglicht die Aufteilung des RAM's in bis zu 8 variabel groSe

Bereiche. Jeder Bereich hat seinen eigenen Datenbereich. Das TVS

verwaltet alle Speicherkonfigurationen. Lidnge 646 Byte.

VARLIST (Variablen-Liste) fir PC-1500/PC-1500A

Das Maschinen-Programm durchsucht in Sekunden Ihr Basic-Programm

nach den verwendeten Variablennamen und druckt sie sortiert mit

den Zeilennummern aus,

in denen die Variablen verwendet wurden.

Dieses Programm gibt es in 3 Versionen und zwar fiir den CE-150-
Drucker, fir parallele Drucker und fiir serielle Drucker, die an
die CE-158 angeschlossen sind. Lange 438 Byte.

Preise
FSL DM 60,--
TVS DM 29,--

VARLIST DM 16,--
incl.

_PC-?260 ; PC-1260 140:B(8,08)=A(B):B(By1)=A 2409:1=10:B(I1,8)=AC1):B(I 350:NEXT K: NEXT J: IF Y
Dies ist ein Prosrasn (1):B(8,2)=A(2):B(0, »1)=AC(3):BCI12)=A(S) <>@ PRINT *- *; STR$
fuer Svstemlottospieler,

Es handelt sich uam das
VEW-System 609.Der Yor-
teil: Das muesame suchen
mit der Auswertunssscha-
blone entfaellt.

: ; B(1,5)=ACT) ACS) PRINT STR$ D(I):
Das Prosramm frast die 160:B(2,0)=A(B):B(251)=A 268:B(1,4)=A(6):B(I,5)=A GOSUB *1°*: WAIT :
9 Systemzahlen ab und (1):B(2:2)=A(2):B(2, (&)

ordnet sie den Sepielen
richtis zu. Dann auessen
die sezosenen Lottozah-
len einseseben werden.
Ansch | iessend versleicht
der Rechner die Zahlen.
Die richtisen Zahlen pro
Tirpreihe werden im Dis~
Play anvezeist.

180:%cy by Klaus Nitz
Mardale 12
337 Seesen
105:CLS ¢ WAIT : PRINT *
YEW Systea-Nr.609
9 Zahien = 12 Sp
iele®

110:CLEAR : DIM A(8)sB(1

14% MWSt., Porto und Verpackung

3)=A(3):B(Bs4)=A(4):
B(@,5)=A(S)
159:B(1,8)=AC@):B(151)=A
(1):B(1,2)=A(2):B(1,
3)=A(3):B(1:4)=A(6)*

3)=A(5):B(2,4)=A(6)*
B(2:5)=A(8)
170:B(3,8)=A(B>:B(3,1)=A
(1>:B(3;2)=A(3):B(3,
3)=A(4):B(3,4)=A(T7):
B(3,5)=A(8)
180:B(450)=A(8):B(4,1)=A
(1):B(452)=AC4):B(4,
3)=A(5):B(4:4)=A(6):
B(4,5)=ACT)
199:B(5,0)=A(0):B(5,1)=A
(2)2:B(5:2)=A(3):B(S>
3)=A(S)*B(514)=A(T):
B(5»5)=A(8)
200:B(650)=A(B):B(6,1)=A
(2):B(652)=A(4):B(6s
3)=A(6):B(6s4)=A(T):
B(6:5)=A(8)

:B(Is3)=AC6):B(I14)=
AT
250:B(1,5)=A(8):1=11:B(I
38)=A(2):B(1s1)=A(3)
1B(15,2)=AC4):B(I,3)=

270:*3° CLS : FOR I=0 TO
5: WAIT @: CLS @
PRINT STR$ (I+1)3°.s
ezogene Zahl:®j:
INPUT CCI): NEXT I:
CLS

288:PRINT ®Zusatzzahl:
: INPUT C(6): CLS
PRINT *Lottozahlen

298:A$=""1P=24: FOR I=
T0 6: CURSOR P:
PRINT 8TR$ CCI)j:P=P
+3: NEXT I: CURSOR 4
4: PRINT “Ok*jt
INPUT A$: IF AS(O*J*
GOTO *3°

300:CLS : FOR I=0 TO {1:
FOR J=8 TO 5: FOR K=

)

1,5),C(6)2D¢(11) 210:B(758)=ACB):B(T7)1)=A @ TO 5: IF BCI»J)=0<
120: 2% FOR I=8 TO 8: (3):B(752)=AC4):B(7, K> LET DCID=DCI)+1

ARiTLie s 3 IRRINY 3)=A(5):B(7,4)=A(6): 310:HEXT K: NEXT J: NEXT

*Deine "3 STR$ (I+1) B(T7»5)=A(8> I: BEEP 3

j*.Zahls%5: INPUT AC  220:B(8,8=AC1):B(851)=A 379:FOR 1=0 TO 11: FOR J

1): NEXT I (2)1B(812)=A(3)1B(8s =0 T0 5: FOR K=8 TO
13@:A$="": CLS : FOR I=8 3)=A(4):B(8»4)=AC6):

TO 8: WAIT B: PRINT

B(8,5)=A(8)

5
330:IF B(IsJ)=C(K) PRINT

STRS ACI)3* “§: NEXT 23928(910)=ﬂ(1355(9:1)=ﬂ STRS BCI1sJ)i® 3

[: CURSOR 48: PRINT (2).8(9»2)—3(4).5(9: 340:1F BCI,J)=C(6) LET ¥
*Ok:*i: INPUT As$: IF 3)=A(5):B(9,4)=A(T7)? =C(6)

A$="N" GOTO ‘2" B(9:5)=A(8)

Y
360:FOR J=B TO 5: FOR K=

8105

370:CURSOR 24: PRINT I+1
5 °Ka®: CURSOR 38:

CURSOR 32: PRINT °Ri

(401/02/2
s

*: HAIT B: PRINT *Mo ¥

aent”®
380:NEXT I: END
390:"1° IF Y<>8 AND

=5 CURSOR 35: PRINT

"+ 2z°
480:Y=8: RETURN

DD
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NAZAR /E %X o
Der Navigations— und Zielanflugrechner im Taschencomputer Q & () (>
fiir den Segelflug (=

== gSprechen Sie das "Z" in NAZAR franzésisch aus, etwa wie das (}7

"S" in Segelflugzeug. & \ () e
)
Suchen Sie nicht schon lange ein Gerdat o Q? ®
. 9 &
X% das Ihnen bei Planung und Vorbereitung von Fliigen die lastige
Rechenarbeit abnimmt ? é} . <5
o a
xxx das Ihnen wihrend des Streckenfluges alle navigatorisch Q CQ
wichtigen Daten auf einfache Weise liefert ? e? 2
Xx%x das Ihnen vor einem Streckenflug erlaubt, voraussichtliche & C?
Flugzeiten fiir verschiedene meteorologische Bedingungen schnell 05 Q Cb

zu berechnen 7

Dann haben Sie in NAZAR genau das gefunden was Sie suchen.
Bitte lesen Sie auf den folgenden Seiten, wie Sie diese und
viele weitere Aufgaben mit einem Westentaschencomputer mithelos
bewdltigen.

NAZAR /E
Der Navigations— und Zielanflugrechner im Taschencomputer

fiir den Segelflug

Erweitertes und verbessertes Frogramm November 1985
Was NAZAR leistet:
XXX Als Zielanflugrechner ( ZAR )
filhrt er alle Berechnungen durch, die sich aus der Sollfahrt-—
theorie - genauer: dem ersten Delphinflugmodell im Sinne
Reichmanns — ergeben.
Er berechnet die optimale Fahrt fiir beliebige Steigwerte und

Windkomponenten ( letztere werden von der Navigationsfunktion in

NAZAR berechnet ), sowie den Hihenbedarf fiir die Flugstrecke. ‘\\\
Er sagt Ihnen, mit welcher Hiéchstfahrt Sie ein Ziel in einer

bestimmten Entfernung aus einer gegebenen Héhe erreichen, bzw.

meldet, wenn die Héhe fiir einen Direktanflug nicht ausreicht. e

\
Er ermittelt fiir Sie den optimalen Flugpfad beim Flug unter
Wolkenstrafen und Aufwindreihungen.

NAZAR speichert Polaren filr finf verschiedene Flugzeugmuster.™
Damit leistet NAZAR erheblich mehr als herkémmliche

Endanflugrechner - ganz abgesehen von der einfacheren Bedienung.
k%% Als Navigationsrechner

entlastet er Sie bei Planung, Flugvorbereitung und im Fluge.

Fiir beliebige Kurse, Distanzen und Windvorgaben berechnet er
Windkomponenten, Vorhaltewinkel, Geschwindigkeit iber Grund,
Gesamt— und Geradeausflugzeit. Dabei benutzt er die vom ZAR
berechnete optimale Fahrt.

- Auf einfache Weise bietet er beim Erfliegen des Windes die
nétige Rechnerunterstiitzung.

Wenn Sie, der Thermik folgend, vom geplanten Kurs abgewichen
sind, berechnet er Ihnen Kurs und Entfernung sowie alle anderen
Werte fir den Zielanflug neu.

Sie kénnen bis zu vier Streckenabschnitte vor dem Flug ein-—

geben - entweder mit Kurs und Distanz oder mit den Koordinaten

der jeweiligen Zielorte. Im zweiten Fall werden Kurse und

Distanzen der einzelnen Streckenabschnitte von NAZAR berechnet.

Heft 21 Seite 34
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Wie Sie NAZAR benut=z=en

%% Zur Flugvorbereitung

Sie koénnen geplante Streckenfliige fiir verschiedene Annahmen

iber die meteorologischen Verhaltnisse durchrechnen und sehen
vorher, welche Voraussetzungen die Meteorologie bieten'muﬁ,
damit sich der Flug lohnt.

2x%x Zur Wettbewerbsplanung

Fiir verschiedene Tagesaufgaben und meteorologische Bedingungen
kdnmen Sie die zu erwartenden Flugzeiten im Voraus berechnen und

haben so am Wettbewerbstag wichtige Entscheidungshilfen fiir die
Auswahl.

2X% Zur Ausbildung

NAZAR macht die Theorie des Streckensegelfluges fiir die Praxis

nutzbar. Im theoretischen Unterricht kénnen damit strategische

Entscheidungen, wie sie die Theorie nahelegt, auf ihre

tatsé&chlichen Auswirkungen untersucht werden.

¥%% und natiirlich als elektronischen Navigationsgehilfen im Fluge.
NAaZAaAR /7/E —

nmnach praktischer Bewidhrung verbessert

NAZAR ist vor einem Jahr entwickelt worden. In die verbesserte
und erweiterte Version wurden die Anregungen zahlreicher
Segel flieger eingebracht, die mit NAZAR arbeiten. Auferdem ist
inzwischen ein Taschencomputer verfiigbar, der bei geringfiigig
héherem Preis die Méglichkeit bietet, weitere Funktionen in das
| Programm einzubauen.

Gegeniiber der urspriinglichen Version von NAZAR wurde die
Bedienungsfreundlichkeit verbessert. Zudem wurde die Maglichkeit

geschaffen, mehrere Streckenabschnitte — bis zu vier - vor dem

Flug einzugeben. Mit NAZAR /E koénnen Sie die Flugstrecken
wahlweise mit den Koordinaten der Zielpunkte oder mit Kursen und

Distanzen der einzelnen Streckenabschnitte eingeben. Auferdem

kann NAZAR /E die Folaren von fiinf verschiedenen Flugzeugmus}:ern MO),L dm

abrufbereit speichern.
Der Taschencomputer

NAZAR arbeitet mit verschiedenen Taschecomputern, vorwiegend
Modellen von Sharp. Zum Beispiel mit dem PC 1247 als
preisginstigstem Rechner, auf dem NAZAR /E benutzt werden kann.
Der Rechner ist mit 100mm % 70mm % 9.5Smm etwa halb so grof wie
eine FPostkarte und wiegt rund 100 Gramm. Sie kénnen ihn einfach
auf Threm Kniebret¥ befestigen ohne im Cockpit Flatz opfern zu
missen.

Seine Tastatur erméglicht die Eingabe von Buchstaben und

Zahlen. In der 16-stelligen Fiissigkristallanzeige werden die

Ergebnisse ausgegeben - nicht als nackte Zahlen sondern mit

Hinweisen, welche Werte, zum Beispiel Kurse oder - :

Geschwindigkeiten, gerade angezeigt werden. Ebenso erhalten Sie W /6-%%
als Bedienungshilfe jeweils einen Hinweis, was einzugeben ist. ’

Sie kinnen NAZAR also benutzen, ohne daf Sie Kenntnisse in der

Frogrammierung des Rechners benbttigen. Dabei hilft Ihnen die [_ L___’
ausfithrliche und mit zahlreichen Beispielen versehene Anleitung —— e — — —
zu NAZAR.

Der Tascheémcomputer ist in der Sprache BASIC programmierbar

und kann auch wie ein “gewohnlicher’ Taschenrechner benutzt

vwerden. Er besitzt einen Soeicher von 4 kiloBytes — das
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entspricht etwa zwei vollbeschriebenen Schreibmaschinenseiten.
Daher kénnen Sie ihn auch benutzen, wenn Sei einmal nicht
fliegen - ein vielseitiges Werkzeug fiir Schule, Reruf,
Ausbildung und Hobby. 3 q

NAZAR wird auf Magnetbandkassette geliefert. Um das Programm
von einem handelsiiblichen Kassettenrekorder in den Computer zu

bringen wird ein sogenanntes Kassettenrekorderinterface

benétigt.

Mit ihm stellen Sie die Verbindung zwischen dem

.Computer und dem Rekorder her.

Vielleicht wollen Sie den Rechner

aber auch fiir berufliche Zwecke intensiver nutzen.

Dann sollten

Sie die Anschaffung der Mikrokassettenrekorder-Thermodrucker—
einheit CE 125 erwigen. Der Rechner wird zum Laden wvon
Frogrammen oder zum Ausdrucken von Ergebnissen einfach in diese
Einheit eingesteckt. Da in diesem Fall Rechner und Rekorder
Speziell aufeinander abgestimmt sind, ist das Laden des
Programms noch einfacher als von einem externen Rekorder.

Weitere Informationen zu den Taschencomputern senden wir Ihnen
gerne auf Anfrage.

NAZAR /E Rechenprogramm fir den Segel=-

Weiteres Zubehir auf Anfrage

Gesamtpreis incl.

Alle Programme werden mit ausfiihrlicher Anleitung ge
Alle Preise enthalten die gesetzliche Umsatzsteuer.
Anteilige Versandkasten werden gesondert berechnet.
Zahlung innerhalb 14 Tagen nach Erhalt ohne Abzug.

14% Mehrwertsteuer

liefert.

+1ug
Bestel 1ung
Kassette
Anzahl Einzel- Gesamt- K=kompakt M
preis preis =Mikro
_____ NAZAR, Programm fir Sharp PC 1245
(Rechner nicht mehr lieferbar)
auf Kompakt- ( ) Mikrokassette ( ) 41.50 DM ( )
_____ NAZAR /E, erweiterte und verbesserte Version 48.80 DM ( )
fiir Rechnermodell **): Sharp PC ____
NAZAR /E mit Sharp Taschencomputer
_____ PC 1247, 4,2 kB, 16 stellige Anzeige 270 B0 DM SR eo st e ()
——- PC 1401, 4,2 kB, 1& stellige Anzeige, 56
wissenschaftliche Funktionen 369.00 DM ( )
_____ PC 1261, 10 kB, 2 ¥ 24 stellige Anzeige 555.55 DM (€. %)
_____ PC 1350, S kB, 4 ¥ 24 stellige Anzeige *) 6151801 DM ISR (S)
_____ PC 2500, S kB, 4 & 24 stellige Anzeige,
gréferes Modell mit eingebautem 4-Farben-
Drucker/Plotter =) 1181.80 DM s ge il )
Weitere Rechner auf Anfrage
Zubehor
_____ Kassettenrekorderinterface fiir alle genann-
ten Sharp PC 44740 2D M S
_____ CE 125 Mikrokassettenrekorder-Thermodruk-
kereinheit fir Sharp PC 12.. 3215005 DM SN SIS
_____ CE 126P Kassettenrekorderinterface und
Thermodruckereinheit fiir alle genannten PC.. 226.00 DM _______
_____ CE 201 M, Speichererweiterung 8kB fiir PC
1350, PC 2500, PC 1450 218.00 DM __
_____ CE 202 M, Speichererweiterung 16 kB fir PC
1350, PC 2500, PC 1450 425,00 DM

Riickgaberecht innerhalb 7 Tagen nach Erhalt der Lieferung aufer bei
Umtauschartikeln auf der Riickseite.

*) Speichererweiterungskarte fir mindestens 8 kB erforderlich.
®*) Mindestens 4,2 kB RAM erforderlich. Fir PC 1260 Speichererweiterung
erforderlich ( siehe Riickseite ).
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die Anregung an Sie geben, daB es angebracht wdre,
bei den vielen verdffentlichten Programmen fir
diverse Computer-Versionen immer genau anzugeben,

Ich bin Abonnent Ihrer Zeitschrift und freue mich
immer iiber gute Beitrige. Diirfte ich vielleicht noch

Weiterhin guten Erfolg mit Ihrer Zeitschrift !

*# Zeichenworrat FL-2586 160830:
10831:RETURN

fiir welchen Typ das Programm geeignet ist. Das
ist manchmal schwer herauszukriegen. .
LPRINT CHR$ &1B+"?";Ts

1000B:REM Ze ichensatzdarstellund des 10032:REM Druckmodus
SHARP PC-2500 10@933: “Z3": BEEP 1
10881:REM ueberarbeitet von Peter Kien. 190834:LPRINT CHRS &1B+"b
10802: "C": CLEAR : WAIT ©: GOSUB "Z1 10835:K=0:S=0 )\
10083: "20": CLS 10036: "25": FOR S=8 TO 149 R

108004:D=888DR:E=7
10085:FOR R=1 TO 8
18006:FOR B=1 TO 25
10807:FOR C=4 TO B STEP -1
1000@8:GPRINT PEEK (D+C);
18B0S:NEXT C

10810:GPRINT 8;:D=D+5
10B11:NEXT B

10012:E=E+8

18037:P= POINT (S,K)

10038: IF P LPRINT "M"3SXx33",";-KX3:
LPRINT "P.

18833: NEXT S:K=K+1

10040: IF K=32 GOTO "Z4

18041: IF K<32 GOTO "25

100842:"24": LPRINT CHR$ &iB+"a

18043:GOTO "27

19813: IF E>31 LET E=7: GOSUB "Z Da wir ja alle so neudieris sindswol len
19814:GCURSOR (B:E) (und koennendwir uns nun den komPletten
10015:NEXT A ; 2eichensatz des PC-2508 nicht nur auf
19016:GOSUB 2. dem DisPlay anschauens; sondern sog%ar
10817:"26": LPRINT CHRs &1B+"?b": CLS : ausdrucken lassens dazu noch mit dem
BEEP 3: PAUSE "XX Ende Xx": END Clous dass die Zeichenstaerke variient
18918:"2": IF R=1 GOTO "Z3 werden kann. ¢
18P19:F= ASC INKEYS$ : IF F=0 GOTD "2 Das Pro9ramm ist uebri9ens ein Muster-—
10820: "27": CLS :N=N+1: IF N=2 GOTO "Z6 beisPiel fuer die Uerwenduns von Labels
10021 :RETURN anstelle fixer Zeilennummern.
10822:REM Abfrage: Anzei9e oder Druck Nach Entwurf und Testen des ProSrammes
19@23:"21": CLS : INPUT "Ausdruck der Z ‘wurde es mit "Renumber’ in die vorlie- Q¥
eichen ? (J7/n) : ";J$ gende Form 9ebracht.
10824: IF Js="" GOTO "21 *Renumber® und die Idee zu dem ProSramm
18025: IF Js$="5" LET R=1: GOSUB "22": stammen aus dem
GOSuB "2@ *Handbuch fuer den PC-2500°
18026: IF J$="n" RETURN Cerhaeltlich bei Fischel GesmbHs;Ber!in)
10027:REM Zeichenstaerke
10828:"22": T$="b" .
10823:CLS : INPUT "Zeichenstaerke einge Ich will sofort rl%]
ben a=duennsb=mittelsc=stark (Uors dle neue lnues fU‘r‘

abe=9): "3T$ S -
Ich will sofort ITT'P SHARP-Computer” gro.....
die neue "Alles fir

SHARP-Computer” grr.... /& \|

-

E4a

aisar-Friedrich=-Str

aiser-Friedrich-Str. 54a

Fischel enes

Hles fiir
SHARP=Computer

Fischel ome
Alies fiir

SHARF=Computer Ja, ja liebe Kunden mit einem Abonnement
ware das nicht passiert.

Ja, ja liebe Kunden mit einem Abovnnement
ware das nicht passiert.

=
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Werden Sie —
FUSSBALL-WELTMEISTER L0/~ /2N
auf dem SHARP PC-1500 - L

mit dem Prosramm ey —>
PC—IWORLO—CUR

es Deutschen liebstes Sport-Spiel ist nach wie vor der FuBball, Besonderer Beliebtheit erfreut

sich dabei die im Abstand von vier Jahren immer wieder stattfindende FuBSball-Veltmeisterschaft.
'ﬂ Dieses GroBereignis war auch fiir mich Anla8, eine Weltmeisterschefts-Version fiir den ¥C-150C

7u progremmieren; fir den Programmbetrieb sind mindestens eine 16 ¥Byte Speichererweiterung sc-
wie der Printer/Plotter CEZ-150 erforderlich,
Bei diesem Spiel schliipft der Anwender in die Rolle des Pundestrainers (auch Teemchef genannt); so
besteht also erstmals fiir alle diejenigen, die sich zu den 40 Millionen Pundestrainern zthlen und Al-
les besser wissen, aber natiirlich auch fiir alle Anderen die iidglichkeit, ihre wahren Fiéhigkeiten als

Bundestrainer zu zeigen und zu beweisen. o
inhnlich wie bei der FWM 86 in Mexiko ist auch hier des Spielpaarungssystem aufgebaut: In der Vorrunde 7

spielt jeder gegen jeden; die punktbesten Mannschaften aus sechs Gruppen, deren Anzehl sechzehn ist, 0 Q
spielen darauf im KO-System gegeneinander weiter, bis der Weltmeister ermittelt ist, Vi

Wehrend der Vorrunde spielen jeweils vier Mannschaften in den sechs Gruppen A bis F, Der Computer be- 0 Q

riicksichtigt jedoch mur die Gruppe A, die Gruppe der deutschen Mannschaft, Die iibrigen dreizehn Mann-
schaften, die sich aus den Gruppen B bis F qualifiziert haben, sind in den Zeilen 1010 bis 1022 als

DATA's fest eingespeichert. x o
Vor jeder Spielpaarung werden die beiden gegeneinanderspie-
DEUTSCHLQND H BRQSILIE lenden lMannschaften auf dem Display angezeigt und darauf

nochmels euf dem Plotter samt Ergebnis protokolliert.

Ler Bundestrainer ist immer dann gefordert, wenn die deutsche Mennschaft ein Spiel bestreiten muf, IEr
hat vor dem ersten Gruppenspiel einen Vorrat von 100 Krafteinheiten - Speisen etc.,, die zur Stérkung
der !fannschaft dienen - zur Verfiigung., Er kann bis maximal 20 dieser Einheiten vor dem Spiel an die
Mannschaft austeilen, Durch diese Vorridte wird die kdrperliche Verfassung der Spieler gesteigert, U
Ferner besteht fiir den Bundestrainer die Méglichkeit, vor dem Spiel Priémien an die Spieler auszuset-
zen, Durch die Priémien, die das zur Verfiligung stehende Kapital nicht {iberschreiten diirfen, wird die
seelische Verfassung sowie die Konzentration erhdht; es muB eine Pridmie ausgesetzt werden, sinnvoll
sind rur vier- oder fiinfstellige Prémien, Vor der Eingabe der Priémie, sowle danach, wird Thr Kapital
angezeigt, Da sich die Mannschaft vor ihrem ersten Gruppenspiel in Top-Form befindet, wird vor dem
ersten Spiel auf ein Anbrechen von Kraftreserven und ein Aussetzen von Primien verzichtet,

Die Anzahl der Tore errechnet sich unter Beriicksichtigung ‘der Mannschaftsstiérke iiber folgende Formel:

ABS INT (RMD (INT (RND Mannschaftsstirke/4)+RKD 4-1)-1) or

Dedurch ist eauch gewihrleistet, daB eine schwache Mannschaft eine Starke schlagen kann,

Am Inde eines jeden Weltmeisterschaftsturnieres wird eine Bilanz der deutschen Mannschaft durchge-

fithrt, Wichtiger aber ist die Bewertung des Bundestrainers; Hierfiir errechnet der Computer {iber eine

Formel die Punktzahl, die sich wie folgt zusarmensetzt: >

if:i:nzmnktzoo e+1000+Kapital/100+Geschossene Tore.150+Gesamteindruck nach der Wi{.100-Anzahl der gelben
ene .

Das Minimum, des man erreichen kann, betrdgt 800 Punkte, das Maxirum 37800; diese Werte sind theore-

tisch erreichbar, in der Prexis aber unwehrscheinlich, um nicht zu sagen unmoglich,

SCHUMQCHER: |18|19|2a|19||0 Der 20er Kader der DFB-Auswahl wird darsuf mit dem je-
a b c d e f g weiligen Befinden der Spieler auf dem Plotter ausge-

& = Name des Spielers druckt, Den Spielern sind Noten mit den Werten von mi- 4

b = Kdrperliche Verfassung ‘nimal 10 bis maximal 20 zugeteilt, Die kbrperliche, 1
¢ = Seelische Verfassung seelische und intellektuelle (Einstellung, Konzentrati-

d = Eonzentration, Einstellung on) Verfassung, sowie der daraus resultierende Gesamt-

e = Gesamteindruck (Durchschnitt) eindruck (Mittelwert), wird durch diese Noten beschrie-

f= ‘Invertiertes "G" = Gelbe Karte ben, Der Bundestrainer mu8 mun entscheiden, welche elf

g = Wenn der Spleler aufgestellt wird, wirda SPieler sus dem zwanziger Aufgebot aufgestellt werden <

in den Kreis ein Xreuz gezeichnet sollen,
Posit ions ANGRIFF Auf der Anzeige erscheinen die Positionen (Tor, s..)s 3

die Nanen der Spieler und deren Befinden., Wenn sich der
RUNMENIGGE= l2@|29|2@|29| lo Bundestrainer fiir einen Spieler entschieden hat, muB er
RUMME 5 :J..ediglich die "SPACE"-Taste driicken, andernfalls die
NIGGE: 1201201201281 1IN smﬁmt lsansie.
ollte ein Spieler durch eine gelbe Karte gesperrt sein
gﬁ:‘;};sgzgiz ﬁgen K;:te mu8 derjenige Spieler fir ein Spiel aussetzen), hmgeer natﬁrligg tl::ch nicht
e en, riiber hinaus ist zu beachten, daB der Bundestreiner zwei Aufstellungsmndéglich=-
et !,‘ Zum e;_nenvdas sogenannte 4-4-2-System, zum anderen das 4-3-3-System (die erste Zahl
e gfrzahl&mer§r N:cr;eig:g‘};i',adé: Zweite fiir die Anzahl der Mittelfeldspieler, die Dritte fiir
v chlu eser Eingab m ung moég-
Ecil ist{ fehlerhafte Aufstellungen werden ignoriert? jroudes R e e i e tal] B
S zzcgigﬂadarg.n dﬁmc}(t der Flotter die Spielpearungen sowie die Besucherzahl aus, Ihr Kapital be-
el sts en g'in_trittsgeldem der Zuscheuern, Und wie es sich fiir ein Landerspiel gehdrt, wer—
N'acbd:; d?: piel.cg:;tﬂat}cr;agymnen gespielt, hier zumindest die Deutsche, 3 f 7
! Mann saulstellung auch auf dem Plotter protokolliert wurde, werd 0
iziiitg;:m'll‘gr:::{::}zlgztugd ngch kt;.rzer Zelt die mbglichen "Gelbsiinder' angegeb:an. ew&:!;eggsdigzzngr::;
er Computer intern die Verfassungen der Spiel h d
Spieler nicht gespielt hat oder ein S S e e U T
4 pieler ein Tor erzielt hat, wird diese i
sei es wie im ersten Fall r‘egativ oder wie im Z ; e e
% 1 weiten positiv, auf die Verf
gz;tu:;l;l:ch trggt der Zufall auch ein betréchtliches Maf dazu bc’ei. SRR R Uake
sice:h :g::sg w:: g::'ig:}xil:g:maghaf;entwe;denqebenfalls liber die Noten 10 bis 20 definiert und &ndern
3 n der deutschen Spieler von Spiel zu Spiel. Die Mannschaft & - S
desdeutschen Mannschaft wird durch den Mittelwert aller elf Gesamteindriicke der Spielzzt:rrrecke ﬁzzt?‘m
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: GRAPH

As$

BT0 4

:LPRINT A$
44:NEXT 1:TEXT

46:CSIZE 1:LF 2:
LPRINT

fL"
48: LPRINT

es”

chefs)."

m. "

66:LF 3

FOR J=1T0 4

1

READ M1s$, N2s
248:GOSuUB ="

18:CLEAR :RANDOM

40:CSIZE 3:FOR I=
42:GLCURSOR (1, 8>

“Bei di
eser Fussballw
eltmeisterscha
"uebern
ehmen Sie die

Funkt ionen ein

SB:LPRINT "Bundes
trainers (Team

S2:LPRINT "Sie si

Nn wirtschaftli
cher Hinsicht"
S6:LPRINT "fuer d
as Abschneiden
der DFB-Ruswa

PPen-Spiel in"
64:LPRINT "Topfor

18B:FOR 1=1T0 28:
118:AC1, J)=28: NEXT

» B)ILPRINT "VUO

2):TEXT :CSIZE

230@:RESTORE 1003:

3SS:LPRINT "ABSCHL
* USSTABELLE GRU

364:QC1, 1)=-1:NEXT
1 ;
366:J=B:FOR 1=8T0

4

368: IF Q¢I, 1)=-1
GOTO 376

378: 1F QCI, 1)<=P(J
, 1)GOTO 380

372:FOR T=4T0 1+1
STEP -1

374:Q(T, 1>=0¢T-1, 1
Y:Q¢T, 2)=0¢T-1
»22:0¢T, 3)=0¢T
-1,3): T$(T)=T$
(T-1):NEXT T

376:0¢1, 1)=P¢J, 1):
Q¢I, 2)=P¢J, 2>
8¢I, 3)=P¢J, 3):
T$CI)=M$¢J):J=

STEP -1
384: IF 0Cl, 1)=0¢I-
1, 1)GOTO 388

386:NEXT 1:GOTO 48
%)

8, J>=Q¢l1, J>:0¢
1,J)=0¢1-1,J)¢
Q¢I-1, J>=0¢8, J
JINEXT J

386: T$(BI=T$(1): TS
CI)=T$C1-1):T$
CI-1)=T$CB)

. “;MID$ (Ts(Cl

3 1203
4B4:LPRINT TAB 27;

412:W=8:LPRINT :
LPRINT "Folgen
de 16 Mannscha

428:NEXT 1
430:ST=5E4

446: IF T$<(0)=A$0R
T$(0+8)=ASLF 1
:BI=2:GOSUB "
":U=B:G0TO 450

448:GOSUB "=":LF 2

458:NEXT O

452: W=4:LPRINT :
LPRINT "“Folgen
de 8 Mannschaf
ten haben das"

454:LPRINT “Uierte
Ifinale erreic

460:2=B:FOR I1=1T0
16

462: 1F T$CIX<HO""
LET 2=2+1:T$(2
)=TS$(1):LPRINT

472:GLCURSOR (42+1]
» B)ILPRINT "VI
ERTEL-"

474:GLCURSOR (42+1

484: As$="DEUTSCHLAN
486: IF MID$ (T$<0)
, 3, 12)=A$0R
MID$ (T$C0+4),
3, 12)=A$LF 1:B
1=4:GOSUB " “:

LPRINT “Folgen

nale erreicht:

499:NEXT I:LF 4
5PB:FOR 1=5T0 8

516: IF NMID$ (T$C0)
» 35 12)=A$0R

524:GRAPH :CSIZE 3
:FOR I=1T0 3

526: GLCURSOR (42+1
, B):LPRINT "SP
1EL un*

528: GLCURSOR (24+]
s —26):LPRINT "
PLATZ DREI"

S38:NEXT 1:
GLCURSOR (9, -4
6)

S32: TEXT :M1$=T$(2
):M23$=T$(8)
534:A$="DEUTSCHLAN

D"

536: IF MID$ (T$(2)
y 35 12)=A$0R
MIiDs (T7$(¢(8), 3,
12)=A$LF 1:Bl=

S42: GRAPH :CSIZE 4
:FOR 1=1T0 3

S44: GLCURSOR (1+14
, 8):LPRINT “EN
DSPIEL"

12>=A$LF 1:Bl=
18:G0OsSuUB “. ":V
=B:GOTO 556
554:G0OSUB "“=":LF 2
S556:LF 4
558: GRAPH
S6B:FOR 1=170 3

566: GLCURSOR (@, -2

578: IF T2>TILET A$.
=MID$ (T$¢6),3

S78:NEXF 1
580: TEXT :LF 2:
GRAPH :PAUSE *

S586: GLCURSOR (28, -
84):LPRINT “a

o 1 > Einsaetze"
208:DIM A(28, 6), P¢ PPE A: 435:GLCURSOR (8, -2 MID$ (T$(0+2), : :
5,3),0¢5,3), MC  36@:LPRINT “PI, Ma 2> : 3jj12)=asiE 1:g 2205 CURSOR (20,
4), M$C11), T$C1 nnschaft P 44B:FOR D=8TO 1 1=6:60sUB " *: S
6> unkte Tore" STEP -1 S Tore" e
38:V0=100 362:RESTORE 1088: 442: M1$=T$(0): M2¢= 518:6G0OSUB “=": : 5
35: As$="PC-WORLD-C FOR 1=0T0 4 T$(0+8> 520 RERTHOAIERA: STL 888 BECURRR 2ty
UP" 363: IF I>BREAD M$C  ,44:ne woaDEUTSCHL =1ES Sibnzahiidens
36:CURSOR 7:PAUSE 1) ' EAKG® 522:ST=1ES Ge Iben Karten®

682: GLCURSOR (28, -
128):LPRINT "d
> Gesamteindr
uck nach der W
nll
6B4:LINE (3,-131)-
(213, _423>1 ) B
686: GLCURSOR (18, -
14S):LPRINT "S
PIELER
a biic
d":GLCURSOR (B8
» —=142):SORGN
608: 2=0:22=0:
RESTORE 11@8:
FOR 1=1TO 4:
RERD A, A$
618:GLCURSOR (18, -

nd sowsh| in s J+1:1=0 e S De TS 8:GOSUB " ":U= Zrlp e
portlicher, al 378:1F J=SGOTO 382 '3 2:G0TO 540 LPRINT "Positi
5 : 464:NEXT 1:LF 4 g 239 on: ";A$
: SS9 el 47B:GRAPH :CSIZE 3  D38:60SUB “=YilF 2 o o.ror J21T0 A:
S4:LPRINT "auch i 382:FOR 1=4T0 2 SRAEHLCS It S54@:LF 5 RO

614:2=2+1:GLCURSOR
€18, -2X%1B-1¥15
):LPRINT As;":

e , —26):LPRINT * -c.c. .TEXT : 616:FOR K=1T0 4
so e e 388:DI-GCL, 23-0cl, 2R S46:NEXT I:TERT * g)9: GLCURSOR 112+

LD e ve 3):02=0¢I1-1,2)  476:NEXT 1 S48:M1$=T$(5): M28= (K¥18), -2%18-1
VT R -Q¢1-1,3) 478:ST=6E4: T$(6) ¥15)

e ie Na  3g9p:]F D1>D260TO 3 GLCURSOR ¢B;-4  g5p:a$="DEUTSCHLAN 0628:1F K=1LPRINT
.onulqannsch$ 86 &) ‘o INT ACZ,5)
;;"be"“de‘ S1  392:1F D1=D2AND Q¢  48@:FOR 0=4T0 1 552: IF MID$ (T$¢5) 622:1F K=2LPRINT

62:LPRINT "vor ih 1,2)>Q¢1-1, 2) STEP -1 5 » 3, 12)=A$0R JINT Acz, 6)
s Al GOTO 386 482:M1$=T$(0):M2¢= MID$ CT$¢E), 3 624: 1F K=3LPRINT ¢
394:FOR J=1TO 3:0¢ T$(0+4) B1. AL2, B)-INT AC2

3 6))%18

626: IF K=4LPRINT
INT (A2, 4)+.5
)

628: NEXT K:NEXT J:
NEXT 1

. 630: GLCURSOR -
JENERT 398:GOTO 386 U=8:GOTO 498  S562:GLCURSOR (25+] 252): LPRINT >
180: GRAPH : et ) :LPRINT "WE IhTiess
{8DsGEISE Bsror qo A4BBLEOR'1=4T0"1 488:GOSUB “=":L ,0): 2 gaiab il
e STEP -1 490:NEXT O Ssq_hgzglfTER IST"  632:M¢1)=0:FOR 1=1
Joks Sl A Sh0R Cagit A82:LERINT ¢S=1); 492:W=2:LPRINT : : 0 20

634:MC1)=MC1)+INT

S 3,3,12);TAB 19 de 4 Mannschaf S5): SORGN ACl, S):
197+ GLCURSOR (B ~1 bt el ten haberi das®  568:AS=MIDS (T$(S)  g3g:1ic7) 0: Fon 101
3 : $";STR$ (6-QCI  494:LPRINT “Halbfi 335 12)

TO 20
638:MC2)=M(2)+INT
ACI, 6):NEXT I

198: LPRINT TAB 15; STRS QCI,2);%: 496:2=0:FOR 1=1TO »12) : =0: =
“GRUPPE A" "sSTR$ QCI,3): 8 572:L=(216-LEN Asx O ?éaéaB'FOR )
199:LF 1 NEXT 1 498: IF T$CIHX<O>"" 16572 642: M¢3)=M(3)+( (AL
209:Bl=1:ST=4E4: 406: T$(1>=T$¢4) LET 2=2+1:T$(2 574:CSIZE 3:FOR I= 1, 6)-INT ACI1, 6
RESTORE 1008 498: T$(B)=T$(2): T$ >=T$C1):LPRINT 1T0 3 >)%10):NEXT 1
218:READ M2%, M1$ (2)=T$(3) “  “3MID$ (T$ S76:GLCURSOR (L+1,  B44:M(4)=p:FOR 1=1
220:GOSUB "+ 410: T$(3)=T$(8) €23, 3,12) : 8):LPRINT As :

TO 28
646:MC4)=M¢4)+INT
(ACl, 4)+,5):

250: RESTORE 1000 ften haben das SP1:T$C1)=T$(1-4): BILANZ UND BEW T5¥T<;22§2§5+
260: RESTORE 1000: v NEXT 1 ERTUNG: * 5) ]
READ 118, A%, 12 414:LPRINT “Achte| S@2:GRAPH :CSIZE 3  SB2:LINE ¢8,8)-(21 g4g:FOR [=170 4

$ finale erreich :FOR 1=1TO 3 6, -426),,,8 650: GLCURSOR (112+
270:60SUB " » .0 584: GLCURSOR (24+1 SB4:LINE (3,-3)-(2 C1%18),~272):
280:RESTORE 1084:  416:RESTORE 1018: ; 8):LPRINT "HA 13,-128),,,8B LPRINT INT M¢I
READ M1$: FOR 1=1T0 16: LBFINALE" 586:FOR 1=1T0 3 YINEXT 1
RESTORE 1009 LPRINT " 3 586:NEXT I 588: GLCURSOR (58+1  652:GL.CURSOR (@, -2
290:READ AS, N28 418: IF 1>3READ T4(  S@8:ST=8E4: , —28):LPRINT 98):GR ;
3099: 6OSUR "= 1) . GLCURSOR (B, -2 BILANZ DER" 654 L INE oin
319:RESTORE 1894:  428:LPRINT MID$ (T 8> 590: GLCURSOR (S56+1 6 _Ssga,a>7<21
READ Mis $¢1), 3,12 510: TEXT :FOR 0=2 , =48):LPRINT * LINE 3”3‘ ¢
320:RESTORE 1088:  422:NEXT I:LF 4 TO 1STEP -1 DEUTSCHEN" 13 _8; yES)el2
READ [12$ 424:GRAPH :CSIZE 3  S12:M1$=T#(0):M2$=  592:GLCURSOR (58+1 gsg:2on] g pssln
330:60OSUB " © :FOR 1=1T0 3 T$¢042) , ~68):LPRINT * PR it o
34P:RESTORE 1802:  426:GLCURSOR (1,8)  S14:A%="DEUTSCHLAN MANNSCHAF T se_m(3,,2521:1
READ M2$, N1$ SLPRINT "ACHTE D S94:NEXT 1:CSIZE 1 35%1E §
350:GOSUB =" LE INALE" 52
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658:L=(216-(LEN
STR$ 2+8)%12)/
2-7

668:FOR 1=1T0 3
662:GLCURSOR (29+1
» =23):LPRINT "
BEWERTUNG DES"
664:GLCURSOR (23+1
s —45):LPRINT '
BUNDESTRARINERS

666: GLCURSOR (L+1,
=78):LPRINT 2;
" PUNKTE"

668: NEXT 1

678: TEXT :LF S:END
1880: REM GRUPPE A
1881: DATA “2BDEUT

SCHLAND"
1982: DATA "18URUG
uaQ"

1883: DATA "16SCHO
TTLAND"
1884:DATA "14DAEN
EMARK™
1918: DATA "28MEXI

KO "
1811:DATA "18BELG
IEN"
1812:DATA "20FRAN
KREICH"

1813: DATA "18UDSS
R"
1B14:DATA "2BBRAS

ILIEN"
1815:DATA "18SPAN
IEN" _
1B16:DATA "2B1TAL

IEN"
1812:DATA "1BARGE
NTINIEN"

1818:DATA “2BPOLE
NII
1813:DATA “1BENGL

AND"
1828: DATA "16PORT
UGAL "
18021:DATA "16BULG
ARIEN"

1822: DATA "16UNGA
RN "

1188:REM SPIELER

1181:DATA 3, "TOR"

1182:DATA "SCHUMA
CHER"

1183:DATA "STEIN"
1184:DATA "IMMEL"
1118:DATA 2, "ABWE
HR"
1111:DATA "AUGENT
HALER"
1112:DATA "HERGET

1113:DATA “FOERST
ER"

1114:DATA "BREHME

1115:DATA "BRIEGE
Lll

1116:DATA “BERTHO
LDII

ECK"
1128:DATA S, "MITT
ELFELD"
1121:DATA "MATTHA

EUS*"
1122:DATA "MAGATH
"

1123:DATA "ALLGOE
WER"

1124:DATA “THON"

1125:DATA "RAHN"

1138:DATA S, "ANGR
IFF"

1131:BATA "RUMMEN
IGGE"

1132:PDATA "UDELLE
R"

1133:DATA “LITTBA
RSKI"
1134:DATA "ALLOFS

1112:DATA "FRONTZ .

1135:DATA "HOENES
sll

1380@: " "RANDOM :U
U=8:PAUSE :
PARUSE "Uorra
t";U0;" Kraf
teinheiten"

1318:WAIT B:PRINT
"Uorrat:

B UW=Weit
er"

1320: CURSOR 7:

PRINT UO
1325: A=ASC INKEY$
1338:IF A=11LET VU

U=UU+1
1348:C=13:IF UU>S

LET C=12
1358: CURSOR C:

PRINT VU
13608: IF UU>ISLET

A=13
1365: IF (UD-UU)><1

LET A=13
1378: IF A=87BEEP

1:GOTO 1409

13808: IF A=13BEEP
1:CURSOR 2:UV
0=U0-vuy:
PRINT vO;" *
:GOTO 1408

1338:GOTO 1325

1488: UU=UU/5: FOR
I=1T0 28

1485: A1, 1)=ACI, 1
J+UU: IF Acl,
1>>28LET Al
»1)=208

1487:NEXT 1

1418: PAUSE "Kapit
al: ";INT DM
3" -DM"

1415: INPUT “Praem
ie pro Spiel

er: ";S
1416: ]JF S=BGOTO 1
415

1417: 1F DM<S¥20
BEEP 2:G0OTO
1415 3

1428: BEEP 1:DM=DM
-20%S: PAUSE

"Kapital: ";°

INT DH; ", =DM

1438:S=S/1E4:FOR
1=1T0 28

©1435:A¢1, 2)=AC1, 2

)4S:IF ACI, 2
)22BLET A,
2)=20

1436:AC1, 3)=AC1, 3
)+S:1F ACI, 3
)22BLET ACl,
3)=20

1440: NEXT 1

1458:FOR I=1T0 28

1468:ACI, 4)=INT ¢
CACI, 1)+ACT,
2)+AC1, 33273
+.35)

1420: NEXT 1

14808: "+"PAUSE
NiD¢ (ris, 3,

112 il
MIiD$ (N2s, 3,
12)

1500: GRAPH :2=8

1510: L INE (8, 8)-¢
216, =375), 5 5
B

1528: LINE (3, -3)~
(213, -94),,,

B
1538:CS1Z2E 2:FOR
1=8T0 2
1540: GLCURSOR (43
+1,-25):
LPRINT "20er
KADER"

155B:NEXT 1:CSIZE
1

1568: GLCURSOR (18
3y =4B8) i LPRINT
"a > Koerper
|iche Uerfas
sung"'

15708: GLCURSOR (18
y =52):LPRINT
"b > Seelisc
he Uerfassun
9ll .

15808: GLCURSOR (18
s =B64) i LPRINT
"c ) Konzent
ration, Eins
tel lung"

1598: GLCURSOR (18
»y =76) :LPRINT
"d > Gesamte
indruck (Dur
chschn.)>"

1600: GLCURSOR (<18
» —88):LPRINT
"e > G=Gelbe

Karte (gesp

errt)"

1618: GLCURSOR (B,
-97): SORGN

1620:LINE (3,8)-¢
213, -275), 5,

B
1630: GLCURSOR (18
y —14):LPRINT
"SPI1ELER
. a b
c d e":
GLCURSOR (9,
-10):SORGN
1648:RESTORE 1188
:FOR 1=1T0 4
:RERD A, AS
16508: GLCURSOR (18
y =2%10-1%15)
:LPRINT® "Pos
ition: ";AS$
1668:FOR J=1TO0 A:
RERD A$
1670:2=2+1:
GLCURSOR (18
y —2X18-1%15)

:LPRINT A$;" °

o

1688:FOR K=1T0 4
1630: GLCURSOR (<10
4+C(KX18), -2%
18-1%15):
LPRINT INT
ACZ, K)+.5)
1788:NEXT K
1718: IF A2, 5)<>
INT Acz, 5)
GLCURSOR - (20

4, -2¥10-1%15

JILPRINT “G"

1215:IF ACZ, S)=
INT AcZ, S)
GLCURSOR (20
4, ~Z¥18-1%15
JILPRINT “-"

122@:NEXT J:NEXT
1

2000: PAUSE "TMANNS
CHAFTSAUFSTE
LLUNG"

2085:FOR I1=1T0 4:
MCI>=0: NEXT
1

2010:2=0:22=0:

: RESTORE 1108

2020:FOR 1=1TO 4:
RERD A, A$

2038:PAUSE “Pos it
ion: ";A$

2040:FOR J=1T0O A:
READ A$

2050:2=2+1:WAIT B
:CLS :CURSOR
Q:PRINT
LEFTS (A%, 11
)cl':"

3
2060:FOR K=1T0 4

2078: GCURSOR (S55+
¢ 16%K):GPRINT
270
2080: GCURSOR (S8+

16%K) : PRINT
STR¢ C(INT (A
(2, K)+.5))
20880: NEXT K
2198: GCURSOR 135:
GPRINT "“2F2F

2118:IF RA(Z, 53¢
INT A(Z,5)

GCURSOR 138:
GPRINT "27F63

SDSS657F"
2128: GCURSOR 145:
GPRINT "“27F2F

2138: GCURSOR 148:
GPRINT "1C22
22221C"

2200: IF INKEYS$ =
CHR$ 13GOTO

g 2258
2218: 1F INKEY$ ="
"AND 22Z<11
AND A(Z, 5)=
INT AC2Z,5)
GCURSOR 148:
GPRINT "413E
362A363E41":
BEEP 1:PAUSE
:GOTO 2268

2228:G0TO 2200

2250:NEXT J:NEXT
1:GOTO 2308

226@:M¢1)=NCI)+1
2279:22=22+1:M$(2
2)=A%

2280:G0T0 2250

2300:F=8

2318: IF MC1><21
LET F=1

2320: IF M(2)<>4
LET F=1

23308: IF M(3)=4RAND
MC4)<O2LET F
=1

2340: IF M(3>=3AND
M(4)<D>3LET F

=1

23S0: IF M(33<>3
AND M(3)<>4
LET F=1

2360: 1F F=1BEEP 1
, 255: PAUSE "
Aufstel lung
nicht moegl i
ch":GOTO 200

4}

2378:BEEP 3, 55
PAUSE "Manns
chaft aufges
te | [t i

2372:RESTORE 1108
:12=0:22=1:
FOR 1=1TO 4:
READ A, A$

2374:FOR J=1T0 A:
READ A$

2376:2=2+1: 1IF A$=
M$C22)LET 22
=22+1:AC2Z, 5)
=A(2Z; 5)+1

2378: 1F 22>11G0T0
2390

2380: NEXT J:iNEXT
1

23908: PAUSE NID$ ¢
Mis, 3, 12);"

";MID$ (M2

$,3,12)

24808: TEXT :LF 2:
CSIZE 1:L=(3
6-CLEN M1s$+
LEN M2$-1))~

2
2410:LPRINT TAB L
sNID$ (ri1s, 3
it lo 20 )% B llite Ry S
Mips (M2s, 3,
L1212

2415:B=ST-RND RND
TSx10
24208: IF TS=BLET B
=ST
2425:DM=DM+B¥4.5
243@:LPRINT * B
esucherzahl:
"3B3" 2uscha
uer"
2435: IF B=ST
LPRINT TAB 1
73" Causverka
ufto" y
2440: GOSUB "N"
2458: LPRINT :
LPRINT "Mann
schaftsaufst
ellung:"
24SS:LPRINT " SPI
ELER (Einsa
: etze, Tored"
246B:FOR 1=1T0 11
24708: 1F 1=1LPRINT
"TOR: "
24808: IF 1=2LPRINT
“"ABWEHR: "
2498: 1F 1=6LPRINT
"MITTELFELD:

2500:M=9: IF M(4)=
2LET M=10

2510: IF 1=MLPRINT

~ "ANGRIFF:*

252@:LPRINT " ";M
TOBIEL .

2522: 2=0: RESTORE
118@: FOR J=1
TO 4:READ A,
as

2524:FOR K=1TO A:
2=2+1:READ A
$

2526: IF M$(I1)>=R$
LPRINT STR$

- ACZ, 525" "5
STR$ INT ACZ
’6);")"

2528: NEXT KiNEXT

J
25308: NEXT 1
2540:M=0:2=0: 22=1
:RESTORE 1180
(%}
2558:FOR I=1TO0 4:
READ A, AS
2555:FOR J=1T0 A:
{ READ A$
2560: 2=2+1
2570: 1F A$<ON$(22
JGOTO 25398
2575:22=22+1
2580:M=MN+A(Z, 4):
IF 225116070
2600
2588:NEXT J:NEXT
I

2680: M=INT (N/11+

.5)
2610: LPRINT
2615: IF NID$ (M1s

» 3, 12)="DEUT

SCHLAND"LET
A$=NID$ (MN2s

» 35 12):M1=0:
@=2:G0TO 264
%)

2616: IF MID$ (M2$
, 3, 12)="DEUT
SCHLAND"LET
A$=M1D$ CM1$
2 3 123 1 M2=nt:
0=1:G0TO 264

2}
2620:M1=UAL LEFTS
(Mis, 25
2630:M2=UAL LEFT$
(12¢, 2>
2649: T1=ABS INT ¢
RND CINT ¢
RND M1-4)+
RND 4-1)-1)

SHARP=Computer
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2658: T2=RABS INT (

2671:M=INT (SB/T)
2675:MC1)=8:M(2)=

(%)
2680:FOR 1=BT0 39

2S11:LF 1:LPRINT

+3

2956: IF TTKOLET A
(2, 3)=RCZ, 3)
-1

3178: IF Q<>1GOTO

5 " :u;Tz;u n
.El fmetersch
"

3230: X=RND 6-4

S@90:LF 2

P<M2; 1)=P(M2

3 1042
5288:IF TID>T2LET

P<M, 1)=P(N1

S5548: IF A=5S6BOLET

RND CINT ¢ "Ge Ibe Karte 3110 5200:M1=5-( (UAL 2=8:GOTO 558
RND M2/4)+ (n) fuer Deu 3180:NEXT 1 LERT$ (M1$,2 2
RND 4-1)>-1) tschland: " 3180: JF UCOIAND S )=12>72) 5558: IF A=56408AND
2655:1F Q=1LET TT  2915:TS=1E3 TY>4E4G0T0 32  S218:P(M1, 2)=P(M] ZCILET 2=2+1
=T2-T1 2928:1F TTKOLET T 40 3 2)+T1 :RESTORE A:
2656: IF Q=2LET TT S=ABS (TT-1) 3195: IF ST=4E4 S228:P(M1, 3)=P(M1 GOTO S589
=T1-T2 *S00 GOTO 5209 . ) 32472 5560: IF A=5640
266@:LPRINT "Erge  23825:1F TT>20R ST 3196:RETURN 5230 M2=5-(CUAL GOTO 5588
bniss = ";T1 >6E4LET TS=0 3208: "U"T3=7-RND LEFTS$ (M2¢,2  S570:BEEP 1, A, BXS
: SuL T s 2939:RESTORE 1108 RND 6 )-12372) 4
2665:U=0: IF ST>4E :Z2=0:FOR I=1 32108:T4=7-RND RND S5248:P(M2, 2)=P(M2 SS588:NEXT 1
4AND T1=T2 TO 4:READ A, 6 3 2)+T2 5590: RETURN
LPRINT " n.U . ns 3215: ]JF T3=T4G0OTO S5250: P(M2, 3)=P(M2 5600:DATA 114,6, !
erl.":tU=1:LF  294@:FOR J=1TO A AV 1 3)+T1 81,2,89,4, 10
=) 295@: 2=2+1:READ A 3216:T1=T14T3:T2=  5260:IF T1=T2LET 1, 4, 84, 4, 83,
2679: TEXT :CSIZE $ T2+4T4 PC(MI1, 1)=P(M1 4,181, 2, 121,
1:LPRINT :2= 2955: IF TT>2LET A 3220:LPRINT : y 1)+1:PCM2, 1 1.3,114,4
B:T=T1+T2:IF & LPRINT "Erge T )=PN2, 1)+1 5618:DATA 66, 5, 24
T<1GOTO 2918 (2, 3)=A(2, 3) bniss ";T1 °S278:1F TI<T2LET , 5, 84, 5, 89, 4

, 181, 4, 83, 2,

114,2,24,8,5

600, 8
5620:DATA 101, 4,8

STEP M 296@: X=RND 6-4:A¢ 3240: IF ST=8E4 , 1342 3, 4, 181, 1.5,
2685: IF T=2G0TO 2 §,1)=R(Z,J)+ GOTO 3283ET 5290: RETURN 121, 1.5, 154,
325@: IF T1>T2L : 3,84, 4, 89, 4
2698:312RND Mezxn  297@: ¥=RND 6-5:AC T8CO+>="":1 saae.égréléggg 101, 1.5, 121,
Soisds 2, 2)=A(2, 2)+ JEniE R GOSUBIEER S e INT 1.5 :
2788:LPRINT “(";: X 3318:T$C00= "(RND CINT ¢ 5630:DATA 154, 3, 7
IF ni<ie 23988: X=RND 6-4:A( STR$ M1+MID$ RND Mizd)+ 3 4, 6, 84, 2, 89,
LPRINT " ®3 2, 3>=ACZ, 3>+ (nis, 3,125 RND 4-15-1) 4,88, 4, 79, 5,
2705:LPRINT STR$ _X_ 3 ¥ 326@: IF -erIgl:ET_ 5328:T2=1+ABS INT 29,4, 74,8
MY )N= %3 zssa.gaa-ll;OR K=1 ;;ig?aosingg (RND CINT ¢ 5648:DATA 55, 6, 58
SIX= J S 66, 2
335&’{;‘*22,557 me  3000:IF a;fr]tfg:; 350: T4 C0+U)= 2 gf;ji’;, ;3'4, 2: ég, 6.
1>=HMC1)+1: IF e e STRS 112111D$ "~ S3505LE" 1:LPRINT 4,2, 74, 2, 84,
o 3 " .
ey R(Z,2)-AZ2 . 3270:RETURN Fraskalasi 8, 1, 84,1
2738: 1F X=2LET M( )+1 3280: IF 0=2AND T2 250 0 77 5650:DATA 24, 2, 66
= s 3818:NEXT K STILET T$¢8) T
2)=M(2>+1: IF 2 i 5360: IF T1<>T2 ) 2, 84, 2, 181,
M(2)>T260T0  3020:IF O0=ILET A¢ =T$(8):T$(8) GOTO 5418 2, 114, 4, 89, 2
2, 3)=ACZ, 3)~ =T$(6):T$(6) . \91.2. 114,
2718 S 13 5378:LPRINT " n.U ,181,2,114,8
Z8BBIR UR2600 A= 2n3e: 1EAC2,1)528 3280: IF D=1AND T2 erl.! 119540,0

16070 2788 LET A(Z, 13=2 STILET Te¢g>  D388:T3=7-RND RND
_ : 6 STATUS 1 satreass 12593
2750: IF Q=1AND X= (%) =T$(2):T$(2)  g350.Ta=5_pND
2G0TO 2788 aaaszlgrmz,zlig:? —T8(55:T$(5) Hid= RND
2760:LPRINT "Tor L A(Z, 15= =T$¢(0) & =
fuen ..;”F3, : ?F L s 3380: RETURN sasa.égega-meom
MiD$ (M1s, 3, 3040: s 3310:IF M1>20LET SEL . br( 2
12>="DEUTSCH LET A(Z,2)=2 M1=20 5395-}5:};*73-T2=_ i B a 8hl Ly
LAND"LPRINT 2 3320: IF MI1<IBLET ) ] l]
MID$ (M2$,3,  3045:IF ACZ,2)<10 Hi=10 SARRIEERINT TAD ) ehrbur
12>:GOTO 298 LET A2, 2)=1 3330:RETURN 2;T15" 23572 n. SHARP
: 2 ceniip ;|| Gomputer
2765: LPRINT MID$ 3050: IF A2, 3)>20 3350: IF M2>20LET 5 rsch.“sLF - p
(Mis, 3, 12) LET A¢Z, 3)=2 M2=28 410: X=RND 5-3
2779:GOTO 2900 %) 336@: IF M2<1BLET 5415: JF ST=8E4
2780: S=RND 9 30855: IF A(2, 32418 n2=18 _GOTO 5458
2790: 1F S<3LET S= LET A2z, 3)=1 3370:RETURN 5420:1F TI1>T2LET
RND 4+1:GOTO 2- S@10: "="RANDON : T$CO+UWI="v: 4 et
2830 3070: NEXT J:NEXT PAUSE MID$ ¢ 1=M1+X: GOSUB
2800: IF M(3)=4LET 1 nis, 3, 125; " 33108: T8¢0)=
B=9 3B71:FOR 1=1T0 28 s ;;rlgl))s N2 %;?: r311+r1ms
3 = | AcCl, 5)<> 33 335 12) Fiochal ot
2805 éZB”(E” BEE gre2 },’:T Acl, 5) 5820: TEXT :LF 1: 5430: IF TI<T2LET - e e oot s St
2810: IF S»2AND S¢ LET A¢l, So= CSIZE l-l-:i3 ;;iogr'":nz: h_‘
6LET S=RND M INT ACI; S) 6-CLEN M1 X:GOSUB 3  BASIC-Lehrbuch fur Sharp Cosputer

(3)+5:G0TO 2

3073:NEXT 1

LEN M28-1))/

358: T$C0+W)=

160 Selten;

Preils:

830 3080: X=RND 3-1 2 STR$ M2+MIDs
2820: IF S)SLET S=  3030:IF X=0LPRINT S@30:LPRINT TAB L (N2¢, 3, 12)

RND M(4)+B " kKeine": ;N103"(n1f’3 S5448: RETURN A——— ]
2830: LPRINT M$(S) GOTO 3199 2 123" 2 ¥ 5450: IF 0=2AND T2
2840: 22=P:RESTORE  3180:FOR 1=1T0 X ‘NID$ (M2, 3, PTILET T4(¢@) FUr den

1100 3110:0=0:6=RND 11 12) =T$(8):T$(8) :
285@0:FOR J=1TO 4: 3120:RESTORE 11900 5@40: M1=UAL LEFT$ =T$¢6):T$(6) SHARP

READ A, A$ :2=0:FOR J=1 ris, 2> =T$¢0) u—mg:.psaﬂe
2860: FOR K=1T0O A TO 4:REARD A, S050:M2=VUAL LEFT$ 5460: IF 0=1AND 12
2870: 22=22+1:READ A$ (12, 25 JTILET T$¢@)

as 3130:FOR K=1TO A SP6@: T1=ABS INT ¢ =T$(2): T$(2)
2880: 1F A$=M$(S) 3140: 2=2+1:READ A RND CINT ¢ =T$¢5): T$(5)

+2:A( ; & =1J= :RETURN
g;zé’)zgéz R e L ) 5078: T2=ABS INT ¢  5508: "N“2=p:
’ ’ LPRINT TAB 3

)+1 Ta$:0=1:M$(G RND CINT ¢ RESTORE 5600

2890: NEXT K:NEXT R 2 RND M274)+ 5510:FOR 1=170 93
Y= I ACANSH = A e ; 5! ;

J ACZ, S)+.5:A¢ RND 4-1)-1) 5515: IF 1=54PAUSE 1250 Soouperc0 e
29098: NEXT 1 2, 6)20¢2, 65+ 5025: IF ST)4E4 S5520:READ A, B Sion e
2910: IF U=1GOSUB 1 5089,5270.5398 5530: IF A=568BAND

ny 3160: NEXT K:NEXT gr T it ZCILET 2=2+)

roebniss :RE
J BiTIgN shsT GOTSTORE Az 49, -DH
2 0 5589
[left 21 Seite 41
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PC-WORLD-CUP

Bel djeser Fussballweltpeisterschaft
uebernehaen Sle die Funiktlonen eines
Bundestralners (Teamchefs).

Sie sind sowohl In sportiicher, als
auch In wmirtschaftilicher Hinsloht
fuer das Rbschnelden der DFB-Auswahl
verantwort | ich.

Dlea Natlonalaannschaft beflindet aich
vor [hream erstaen Gruppen-Splel In
Topfore.

UORRUNDE

G6RUPPE A
20er KADER

a ) Koarperiliche Verfassing
b > Saellsche Verfassung
¢ > Konzanmiratlion, Elnstelluny
d ) Gesamteindruck (Durchschn.)
¢ ) 626¢lbe Karte (gesperrt)
SPIELER a b o d e
Positiont TOR
SCHUNACHERS 20 20 20 28 -
STETNY 20 20 28 20 -
ImeLs 20 20 20 20 -
Pos [t lont ABWEHR
AUBENTHALER! 20 20-20 20 -
HERGET? 20 28 28 20 -
FOERSTERS 20 28 28 20 -
BREHNE? 28 20 20 20 -
BRIEGEL: 20 20 20 20 -
BERTHOL D 28 28 28 28 -
FRONTZECKs 20 20 28 20 -
Positiont NITTELFELD
RATTHAEUS: 20 28 20 20 -
aeaTHL 28 20 28 20 -
?L’::?ENER- ;a 20 20 20 ~

9 20 20 20 -
RAENE 28 20 20 20 -
Pos It lont ANGRIFF
RUMENIGGE 28 20 28 20 -
UOELLERS 20 20 20 20 -
LITTBARSKI 20 20 20 28 -
ALLOFS? 20 20 20 28 -
HOENESS1 20 20 20 28 -

URUGUAQ 1 DEUTSCHLAND
Besucherzahl? 40088 Zuschauer
Causverkauft)

Mannschaftsaufstel lung?
'gxnm (Einsactze, Tore)

RUTENIGEE  (1,8)
VOELLER (1,8)

Ersebniss 114
€13.) = Tor fuer URUGUAQ
THON

RAHN
NATTHAEUS
RUMNENIGGE

Gelbe Karteln) fuer Deutschiand:
CHUMACHER
BRIEGEL

~
o
a
-
L0 I}

SCHOTTLAND t DAENENARK

Ersebniss 282

20er KADER

a 2 Koerperliche Uerfassung

b 2> Seellsche Verfassung

e > Konzentration; Elmsteliung
d ) Gesastelndruck (Durchschn.)
e ) B=Belbe Karte (gesperrt)

SPIELER a b ¢ d ¢
Positlont TOR

SCHUDAC ? 17 28 28 19 6
STEINT 20 20 20 20 -
ImEL: 19 12 20 19 -~
Pos It lont ABUEHR

AUBENTHALERS 20 20 20 20 -
HERGET? 17 19 20 18 -
FOERSTER: 20 28 20 20 -
BREWIE: 19 20 28 20 -
BRIEGEL 12 18 28 18 &
BERTHOLD: 18 20 20 19 -
FRONTZECK? 20 20 28 28 -~
Positiont DITTELFELD

PATTHAEUS: 17 20 20 18 -
npeaTH: 17 19 208 19 -
ALLGOEUER? 19 18 28 19 -
THON® 18 20 20 19 -
RAHN? 20 20 18 18 -
Positiont ANGRIFF

RUMMENIGGE: 9 20 20 28 -
UVOELLER® 20 20 20 20 -~
LITTBARSKI® 20 20 20 20 -
ALLOFS: 20 18 20 19 ~

"DEUTSCHLAND 1 SCHOTTLAND
Besucherzah|! 42888 Zuschauer
Causverkauft)

Hannschaftsqufatellungt
SPIELER (Eilnsastze, Tored

TOR3
STEIN (1,2

ABUEHR?
AUBENTHALER (U1, 8)
FOERSTER (2,8)
BREHME (1,0
BERTHOLD ¢2,8)
RMITTELFELD:
MATTHAEUS (2, 1D
nAGATH (2, 8)

LITTBARSKI (1,8)

Ergabniss 131

(48.) - HATTHAEUS

€64.) - Tor fuer SCHOTTLAND

Gelbe Kartetn) fuer Deutschland:
kaine

DARENEMARK : URUBUAQ

Ergebniss 31}
20er KADER

a ) Koerperliche Verfassuny
b > Scellsche Uerfassuns
c 2 Konzentration, Elnstelluny
d ) Gesasteindruck (Durchschn.)
e ) G=Gelbe Karte (gesperrt)
SPIELER a b c d e
Positton: TOR 2
SCHUNACHER® 16 20 28 19 -
STEIN: 12 18 28 18 -
IntELs 18 18 28 19 -
Positiont: ABWEWR
AUGENTHALER: 20 19 20 20 -
HERGET! 18 19 29 18 -
FOERSTER: 17 13 18 18 -
BREHDE? 19 18 19 19 -
BRIEGEL ! 18 28 20 18 -
BERTHOLD: 19 20 12 18 -
FRONTZECK? 20 12 28 19 -
Positton? NITTELFELD
PATTHAEUSS 19 20 18 19 -
FMAGATH: 16 20 18 18 -
ALLGOEWER? 20 16 22 19 =~
THON: 16 20 20 19 -
RAMNT 19 19 16 18 -
Positlont ANGRIFF
RUMNENIGGE! 28 20 19 20 -~
VOELLER? 18 19 28 19 -~
LITTBARSKI? 20 18 19 18 -
ALLOFS? 20 16 20 19 -~

| HOENESS? 20 18 20 20 -

DRENENARK 1 DEUTSCHLAND
Besucherzah|: 38488 Zuschauer

Mannschaflsaufstel lungt
SPIELER (Elnsaetze, Tore)
TORs
SCHUNACHER (2, 8)

]

RABUEHR
RUGENTHALER €2, 0)
HERGET
BRIEGEL
BERTHOLD

MITTELFELD:
0ATTHAEUS
ALLGOEWER

RUMNENIGGE ¢3, 1)
UOELLER (3,8)
HOENESS (1,8)

Ergebniss 132
¢ 1.) = Tor fuer DRENETARK
<41.) - HOENESS
¢21.) - BERTHOLD
Gelbe Karteln) fuer Dettschland:?
NATTHAEUS
SCHOTTLAND : URUGUAQ

Ergebniss 1:8

ABSCHLUSSTABELLE GRUPPE R:

Pl. Nannachait Punkte Tore
1. DEUTSCHLAND 521 2:3
2. SCHOTTLAND 412 413
3, DAENENARK 313 6:5
4. URUGUAQ 8:6 2:8

Folgsende 16 Mannschaften haben das
fichtal finale erreicht:
DEUTSCHLAND
SCHOTTLAND

ITALIEN
ARGENTINIEN
POLEN
ENGLAND
PORTUGRL
BULGARIEN
UNGARN

Heft

ACHTELF INALE

BRASILIEN @ UNGARN
Ergebniss 3:1
UDSSR : BULGRRIEN
Ergebniss 1180
FRANKREICH : PORTUGAL

Ergebniss 3: 2

BELGIEN t ENGLAND

Ergebniss 132

NEXIKO * POLEN

Ergebniss 132

DRENENARK @ ARGENTINIEN

ol i ITnfonmait!

Ergebniss 1:80
SCHOTTLAND : ITALIEN
Ergebniss 3:1

20er KADER
a ) Koerper|iche Uerfassuny
b > Seelische Uerfassuns
¢ ) Konzentration, Einstelluny
d ) Gesasteindruck (Durchichn.)
¢ ) G=Gelbe Karte (sesperrt)
SPIELER a b c d e
Position: TOR
S CHER: 15 18 18 17 -
STEIN: 20 28 20 20 -
InnEL: 20 19 28 20 ~
Pos it iont ABNEHR
AUGENTHALER: 20 19 18 19 -
HERGET: 28 12 16 18 -
FOERSTER? 20 28 18 19 -
BREHNE: 28 18 18 19 -
BRIEGEL: 18 12 15 12 -
BERTHOLD: 19 20 14 18 -
FRONTZECK? 20 15 20 18 -
Pos itjon! NITTELFELD
PATTHAEUS? 20 19 19 19 6
MAGATH: 12 16 19 12 -
ALLGOEKER! 20 13 16 16 -~
THON: 18 20 20 19 -
RAHN: 20 15 13 16 -
Pos It lont ANGRIFF
RUMENIGGE: 19 20 15 18 -
UOELLER: 20 20 19 20 -~
LITTBARSKI® 20 19 19 19 =~
RALLOFS: 20 12 18 18 -
HOENESS: 20 20 19 28 -

DEUTSCHLAND : SPANIEN
Besucherz2ahi: 44650 Zuschauer

Nannschaftsaufstel jung:
SPIELER (Einsaeize, Tore)

TOR:
STEIN (¢2,8)

ABUEHR?
AUGENTHALER  ¢3, 8)
FOERSTER (3, 0)
BREHNE
BERTHOLD
NITTELFELD:
NAGATH (3,8
THON (4, 1)
RAHN (2, 1)
ANGRIFF:
RUMNENIGGE (4, 1)
UQELLER (4,8
HOERESS (2, 1)

Ergebniss St 1
¢ 4.) ~ Tor fuer SPANIEN
(28.) ~ HOENESS

€44,) -~ RAHN
€49.) - MAGATH
¢66.) - THON
€28.) ~ THON

Gelbe Karteln) fuer Deutschland:
RUMMENI 66E

Folgende 8 Nannachaften haben das
Uiertel finale ercaiohi?

w0
®
.
~+
()
\Y

UIERTEL -
FINALE

FRANKREICH : ENGLAND

Ergebniss 4:1

DAENETARK : POLEN

Ergebniss 3: 3 n.Verl.
8 : 9 n.Elfmetersch.

SCHOTTLAND : BRASILIEN

Ergebniss 8 : 2
20er KADER

a ) Koerperliche Verfassuns
b ) Seellsche Verfassuny
¢ ) Konzentration, Einstelluns
d > Gesamtelndruck (Durchschn.)
e ) 6=Gelbe Karte (gesperrt)
SPIELER a b c d e
Positiont TOR
SCHUNACHER: 20 20 1S 28 -
STEIN: 20 18 28 19 -
ImMEL: 20 17 20 18 -
Position! RBMWEHR
AUSENTHALER? 20 20 28 20 -~
HERGET? 20.19 280 19 -
FOERSTER: 20 19 20 28 -
BREHIIE: 20 16 28 19 -
BRIEGEL : 29 15 18 18 -
BERTHOLD: 28 28 14 18 -
FRONTZECK: 20 12 28 17 -
Positiont NITTELFELD
NATTHAREUS: 20 20 28 20 -
NAGATH! 18 28 28 19 ~
ALLGOEUER: 20 16 20 19 -
THON: 20 20 19 28 ~
RAHN: 20 16 13 18 -
Positiont ANGRIFF
RUMNENIGSE: 20 20 20 28 &
UOELLER? 20 20 19 28 -~
LITTBARSKI? 20 20 20 28 -
ALLOFS: 28 19 20 20 ~

__mm:ss: 20 20 28 20 -

DEUTSCHLAND @ UDSSR
Besucherzahl! 68888 Zuschauer
Causverkauft)

Hannschaftsaufstellung?
SPIELER (Einsaetze, Tore)
TOR?
SCHUMACHER (3, 0)

1

AUGENTHALER (4, 8)
HERGET  ¢3,0)

nITTELFELD:
nATTHAEUS
NAGATH

¢S, 8
LITIBARSKI (2,8)
HOENESS (3,20

Ergebnisa 32

¢ 5.) - LITTBARSK]
¢3%,) - FOERSTER

¢53.) - VOELLER

€89.) - Tor fuer UDSSR
<74.) = Tor fuer UDSSR

Gelbe Karteln) fuar Deutschlend?
MAGATH

Foilsende 4 Nannschaften haben das
Halbfinale erreicht:?

DEUTSCHLAND

FRANKREICH

BRASILIEN

POLEN

HALBF INALE

FRANKREICH : POLEN

1 n.Verl.

Ergebniss )
7t 0 n.Elfeetarach.




ety
. .

o~
. .
= ~ o
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20er KADER

a ) Koerperliche Verfassung

b D Seelische Verfassung

¢ ) Korzentration, Einstelluns

d ) Gesamteindruck (Durchschn.)

¢ ) 626elbe Karte (sesperrt)

SPIELER at ' blic d ‘e

Pos itiont TOR

SOHUMACHER: 28 20 16 19 -

STEIN: 28 12 20 18 -
| IMEL: 20 12 29 19 -
| Position: ABUEHR
| AUSENTHALER: 29 13 16 18 -
| HERGET: 13 12 12 18 -
, FOERSTER: 20 28 22 20 -
| BREMNE: 22 16 19 18 -
| BRIEGEL? 28 16 12 18 -

BERTHOLD: 28 28 16 19 -

FRONTZECK? 28 12 28 17 -

Position: NMITTELFELD

MATTHAEUS: 28 19 28 19 -

NRGATH: 28 22 28 28 6

ALLGOEWER: 20 18 20 19 -

THON: 20 18 12 13 -

RAHN? 20 18 12 12 -
| Positiont ANGRIFF
| RUIMMENIGGE: 20 13 22 22 -

UOELLER: 13 28 17 18 -

LITTBARSKI: 20 20 20 20 -
| ALLOFS: 28 20 28 280 -
'L__H'JE_‘N_ESS:_A 2 20 28 28 -

DEUTSCHLAND : BRASILIEN
Besucherzah|: 28638 Zuschauer

Nannschaftsaufstellung:
SPIELER (Es‘mnt'n. Tored

SCHUMACHER <4, 8)

RITTELFELD!
PATTHAEUS (5, 2)

RUMNENIGGE (S, 1)
LITTBARSKI (3, 1>
HOENESS (4, 2)

Ergebniss 237

¢ 5.) - HOENE!

€32.) - Tor fuer BRASILIEN
(89.) - BERTHOLD

Gelbe Karteln) fuer Deutsohland:
keine

SPIEL UM
PLATZ DREI

BRASILIEN : POLEN
Ergebniss 3: 1

ENDSPIEL

20er KODER

a ) Koerperliche Uerfassung

b > Seelische Verfassung

c ) Konzemtration, Einstellung
d > Gesamteindruck (Durchschn.)
e ) 62Gelbe Karte (gasperrt)

SPIELER a b c d e
Position! TOR

SCHUNACHER: 19 20 127 18 -
SIEIN 28 12 20 19 -
InnEL: 20 18 18 19 -~
Pos it lont NBUEMR

AUGENTHALER: 20 16 18 18 -~
HERGET: 20 12 14 12 -
FOERSTER: 20 20 20 20 -
BREHDNE: 20 18 18 18 -
BRIEGEL : 19 14 14 16 -
BERTHOLD: 19 28 12 17 -
FRONTZECK: 20 11 20 12 -
Position: MITTELFELD

PATTHAEUS: 19 20 15 18 -
HAGATH!: 20 18 18 18 -
ALLGOEWER: 20 19 28 20 -
THOM: 19 20 19 18 -~
RAMN: 20 18 13 17 -
Pos itliont ANGRIFF

RUIMMENIGBE : 208 28 16 19 -~
VOELLER: 20 19 17 19 ~
LITTBARSK ] : 20 20 12 19 -
ALLOFS: 20 20 20 20 -~
__HOENESS: 19 28 17 19 =~

DEUTSCHLAND : FRANKREICH
Besucherzahl: 108288 Zuschauer
Causverkauft)

Nannschaftsaufstel lung:
SPIELER (Einsaetze, Tore)

MATTHAEUS (6, 2)
MAREATH (5, 1)
ALLGOEMER (3,8)
ANGRIFF:
RUMNENIGSE (6, 1)
UVOELLER (6, 1)
ALLOFS (1,8
Ergebniss 4: 2
¢ 4.) = Tor fuer FRANKREICH
€18.) - Tor fuer FRANKREICH
(32.) - ALLOFS
(58.) - ALLOFS
=~ RLLOFS
€(84.) ~ RUMNENIGGE

Gelbe Karteln) fuer Deutschland:

UOELLER
MATTHAEUS

MELTMEISTER IST
DEUTSCHLAND

BILANZ DER
DEUTSCHEN
[ MANNSCHAFT
| a > Einscetze
b ) Beschossene Tore
¢ > Anzah| der Gelben Karten
d ) Gesamteindruck nach der WM
SPIELER a b c d
Positiont TOR
SCHUMACHER: 5 e 19
STEIN? 2 0 19
ImmEL: e 8 @ 19
Position: ABUEHR
AUGENTHALER: 5 8 8 18
HERGET: 4 8 8 12
FOERSTER: 6 1 8 20
BREHNE: 4 2 8 18
BRIEGEL: 3 8 1 16
BERTHOLD: (3 a ) b
FRONTZECK?® e 8 8 12
Poslitiont NITTELFELD
nATT St 6 2 2 18
MAGATH: SIS
ALLGOEWER: 3 6 8 20
THON? 6 3 & 13
RAHN: 2 2 8 17
Position: ANGRIFF
RUMNMENIGGE: 6 2 1 19
UQELLER: 6 1 1 18
LITTBARSKI: 3 1 8 138
ALLOFS: 1 3 8 20
HOENESS? 4 3 8 18
GESANT:: 22212 18
BEWERTUNG DES
BUNDESTRAINERS
196239 PUNKTE
s e

Ja, ja liebe Kunden mit einem fbormement
ware das nicht passiert.

Sie stehen mit Ihrem
SHARP=Computer doch
nicht etwa auf dem

Kriegspfad 7?77

Lesen Sie einfach
Alles fiir
SHARP=Computer
und dann wissen

nge was Sache ist M

Fischel GabH

Kaiser=Friedrich=5tr. 54a

{00 Bechin I2

n--u---m:::::’-:l
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Bt s = A F =St =l a T =]l L :,.« o,

ot ot e i e

Heer - DAS PROGRAMA ERFUELLT  NUNGEN. DAZU DIENT DAS  5@@:FOR 1=8192 TO 8588 (9 WAIT :GOTO *VL®
et He s e 91H}e14T ZHED FUNKTIONEN @ PROGRANM VARIABLE LADEN. tIF PEEK I=64 8922
ST e e et Telie s 1) DIE ROUTINE JUSIC  SOSALD DAS ERGEBNIS IM PRINT I:END 99:-
brrriansduit] S1is e FORMATIERT RECHENER- DISPLAY ANGEZEIGT WIRD»  5@1@:NEXT I SIS0
Taum GEBNISSE S0y DASS JIE WIRD MIT XDEFC >SPACEX 2889: "US: :f!EH = USING
S ANZEIGE NOCH NIT EINEW DAS PROGRANM AUFGERUFEN. DAS ANGEZEIGTE ERGEBNIS =ROUTINE =
H HINKEIS (2.3. Ji=) ALLESANDERE ERKLAERT ST DIZ ZAHL XXXX 2005: UAS="T232282,. 2221
9000 X% = = e ve
eidsle 5 e of VERSEHEN MERDEN KANN.  SICH VON SELBST. VIEL SPASS ! E$=°23. 322252 UKE
;gseeide ] SIoelI31L DIE 2U FORMATIERENDE  WENN ZEILE 18 WIS NEBEN- 19:°YL® OQKE XXXX,02:9= EAteRE-SILIEEN
s sHpestHes SIS ZauL NUSS DER VARIABLEN STEMEND EINGEGEBEN WIRDy Qi:xe=q1:Gosys sy~ 201871F A3S X8188e LET
: 4RR] %8¢ ZUGEWIESEN KERDEN. 3ZTRAEGT DER WERT FUER :PRINT 0285°= *;Q1: URS=UXS
: : eseelHeseel - DANACH YGOSUB*USI'C »  XXXX = 8289. £S MUSS END 2015:1F ABS X8)1E6-1 OR
Saestts 2 ° UND DAS FORMAT WIRD AUCH DIE ERSTE ZEILE IN 58:" * AREAD Q1:REN = ABS X8<1E-S LET UA
2 e e EINGESTELLT. PROGRAMM SEIN. HIER NOCH  VARIABLE LADEN = geUes
EIN HILFSPROGRAMN 2UR  SS:WAIT @:PRINT va yagy 2020°USING UAS:RETURN
= 2) BEIM RECHNEN IN RUN--ERMITTLUNG VON XXXX » ABLE A-Z *":CALL 144
HODE IST ES MiR BEREITS FALLS EINE VERSCHIEBUNG 2
: OFT PASSIERT, DASS ICH DER 2EILE 18 UNUNGAENG- 60:025=INKEYS :1F g2s HOLFGANG ALTMANN
sHisie sEHsHS DAS ERGEBNIS GERNE IN  LICH IST: PRINT * *:G0TO 70 G.-HAUPTMANN-RING 83
tettite ogeooilooile EINER VARIABLEN ABGE- 65:G0TQ 6@ 6888 FRANKFURT/M. 50
ettt e H{seet SPEICHERT HAETTE, BESON- 78:02=ASC 028:IF 02¢65
DERS BEI LANGEN BERECH- OR 02>98 GOTO 55
(
e . o
Tiachel ey
2o - L3 l u
e e ; - =
= o (o 15 o D
EBEeEceooEm B 5 [ &=
v W s s % s 2 " : . n B B m == L:
[0 [ J{ o3 J{mn || 60 [5a ) oon el een e it Ui
INFUT W THEN GO0 FOR 10 STEP NEXT LIST RUN 1
oo o e E B B
PRINT  USING GOSIM PETUNN Zrt  FND  CSAVE CLOAD P NP = = Ea = =
G 55 (& &4 & BEAaD

Sehr’ geehrter Herr Fischel,

ich mschte mich mit diesem Schreiben ausdriicklich bei Ihnen
bedanken.

Durch einen Zufall bekam ich die Zeitschrift “Alles fiir den

Sharp Computer" in die Hand;diese Lnformationszeitschrift E a Eur >

findet bei mir einen guten Anklang und ich habe diese sofort

=
abonniert. s
Was mich jedoch noch viel mehr begeisterte ist das Basic- Ur ‘E

"Lehrbuch fir den Sharp Computer'".Es ist so gut und lehrreich

geschrieben,daBl man es in einem Stiick durcharbeiten mdchte. = 0
Diese gute Meinung kann ich vertreten,da ich mich seit léngerem EEltsc ri
mit der Materie beschiftige und viele Lehrbiicher durchgearbeitet
habe. lhr Lehrbuch ist jedoch bis jetzt bei weitem das Beste ‘
und dies nicht nur auf den Sharp Computer bezogen. gesuc ]
Da ich seit Anfang des Jahres im Besitz eines PC2500 von Sharp
bin(mit dem von der Firma beigefiigten Handbuch bin ich keines-
falls zufrieden),kann ich das neu erschienene'System Handbuch
fiir PC2500" sowie das "Grafikhandbuch fiir Sharp Computer" mit
bestem Gewissen weilterempfehlen.
Ich hoffe,daB Sie auch weiterhin so excellente Lektiire auf
den Markt bringen werden,damit ich noch lange ein zufriedener
Kunde sein kann.
Mit freundlichen GriiBen

Bl e VB

Beratender Jngenlewr UBI

Wenerstrafe 1
4352 Herten 6

27 L Flle=s +iicd
b SHARP—-Computer
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it | i-:: — Frsche/l GmbH,

| Prosraminsan [ una
fir SHARP-
| AsChenconFuter

und Statist

Rainer Heuwes
Holtwicker Str.
4358 Haltern

k

22

Beitrag zum Lickenfillen

Als Anlage Ubersende

ich Ihnen zur Verdffentlichung in der

Zeitschrift "Alles fiir Sharp Computer

" einen Verbesserungs-

vorschlag zum Pacman-Spiel von M. Lieser aus

Heft 6/86 Sei-

te 42 fiir den PC 1350.

Betr.: Pacman Heft 6/86 Seite 42 von M. Lieser
fiir PC 1350

Wenn Pacman eine Superpille gegessen hat,flienht
das Gespenst. Dabei kann dieses die beiden Tun-
nelfelder betreten. Der Tunnel ist dann jedoch
nicht mehr benutzbar. Abhilfe schaffen folgen-
de Zeilen:

405 IF Q=28 IF W=4 LET Q=23
406 IF Q=@ IF W=1 LET W=2

Betr.: -~ Fehler im Programm "Pacman'

In der Zeitschrift "Alles fiir Sharp Computer" Ausgabe 5/86

(Heft 17) Seite 19 wird fiir den PC-1350 das Spiel-

programm "Pacman" vorgestellt. In der Zeile 654 und 831

werden die maschinensprachliche Befehle Christoph Ricken

POKE 8255, 1 OT R#pke

und
CALL 8244 4573 Loningen

nicht von meinem Computer (PC-1350) verarbeitet, wenn
der Computer diese Befehle erreicht "stiirzt" er ab.

Heft 21 Seite 4
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INHALTSVERZEICHNIS : uv C! ew

I

Zahlensysteme, BCD-Code

o e now DOA260 PC261

III  Der Befehlssatz der ESR-H CPU
III.1 Transport-Befehle TQSCL\&V\ Ccowm DU‘}CV‘
III.2 Arithmetische Befehle

III.3 Logische Befehle v M GSChi Y;ehs p ra le\ e

III.4 Shift-Befehle

III.5 CPU Steuerbefehle ’ H»a ho{ b @) (‘J’\

II1I.6 Sprungbefehle

i;;:; Unterprogramm-Befehle . ,S:B N_3_ q z43 2{? = 2 q - ‘:’.

Eingabe-/Ausgabe-Befehle
III.9 Unbekannte Befehle

III.10 Kurzbeschreibung der Befehle :FlSdneL &ME'H‘ @Y‘._j. 'S-!‘aﬁe'

v D -B
ie Basic-Befehle PEEK, POKE, CALL, CSAVEM, CLOADM : ¢ "’i' H

\'f Basic-Maschinenprogramme

V.1 Disassembler-Anzeige/Ausdruck 49,-DM incl
V.2 Hexcode/Zeichen-Anzeige/Ausdruck

7% Mehrwertsteuer(}
VI Programmierbeispiele L7 ’“

VI.1 Renumber
VI.2 Breakpoint-Monitor

VII Der Basic-Interpreter

VII.1 Untersuchung des System

VII.2 Die Tastenroutinen

VII.3 Die Anzeige- und Ausdruck-Routinen
ViI.4 Systemadressen, Token-Tabelle

n

MWW W)
CRARER

A Anhang: Das ROM. Befehlslisting des Kern-ROM
&0000 bis &1FFF

S Stichwortverzeichnis

EINLEITUNG

Neben der Programmierung in Basic bietet der PC-1260/61
Pocket Computer auch die M8glichkeit der Programmierung
in Maschinensprache. Dafiir enthdlt der Basic-Interpreter
die Befehle PEEK, POKE, CALL, CSAVEM und CLOADM mit
denen Maschinenprogramme im Hexcode eingegeben, aufge-
rufen und auf Cassette gespeichert werden kdnnen.

A\ \ 0\

A\ )\ Y

Die Benutzung der Maschinensprache gibt auf der einen
Seite die Mdglichkeit, Programme oder Programmteile gzu
entwickeln, die bis zu tausend mal schneller ablaufen
als Basicprogramme. Auf der anderen Seite gibt sie die
Moglichkeit, sich mit dem Aufbau und der Funktion eines
Mikroprozessors auseinanderzusetzen. Zwar unterscheiden
sich die Befehle verschiedener Mikroprozessortypen im
einzelnen. Der pringzipielle Aufbau eines Befehlssatzes
folgt jedoch stets dem gleichen Schema,

Die ESR-H CPU (Central Processor Unit) des PC-1260/61 ist
ein 8 Bit CMOS Mikroprozessor und tridgt die Bezeichnung
SC 61860. Der Befehlssatz enthdlt mehr als hundert Ma=-
schinenbefehle, die hier mit der von der Firma Sharp ge-
gebenen Bezelchnung (Mnemonic) im einzelnen beschrieben
werden. Als Grundlage diente das SHARP POCKET COMPUTER_
PC-1250/1251(1250A) MACHINE LANGUAGE REFERENCE MANUAL.

nuuw
R=NENGNGIN

A L\ U
A\ \ U
| R W
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Mit der hier gegebenen Information konnen Maschinenpro-

gramme aufgebaut werden. Stehen keine Programmierhilfs- ﬂlles
mittel zur Verfiigung, so erfolgt die Eingabe der Code am {.,“r

besten iiber ein Basicprogramm mit dem POKE-Befehl. Fiir

Anderungen stehen dann die Editiermdglichkeiten des Sharp -
Basic-Interpreters zur Verfiigung. Im Text sind Beispiele (: 'tja
fiir diese Eingabe mit POKE gegeben. Mit dem im Text be- (1”0!1Ll K

schriebenen Disassembler kann die Eingabe in Maschinen-
sprache gelesen und so iiberpriift werden.

x"z{; i
Da ein neu entwickeltes Maschinenprogramm, genauso wie : e :
ein Basicprogramm, im allgemeinen nicht sofort das tut, ”.;~'g"”'}i~~;;_
was beabsichtigt war, ist eine Testmdglichkeit mit {“ ‘Eiigﬁnftfs :
Single Step oder Breakpoint niitzlich. Im Text wird ein “m,uglfgorlx?fi_{jg
Breakpoint-Monitor beschrieben, mit dem ein zu testendes f3 'i:;ﬂ" 3
Maschinenprogramm unterbrochen und der Inhalt aller Re- 41 Sapi T
gister angesehen werden kann.

Der Basic-Interpfeter wurde untersucht und die wichtig-
sten Systemadressen angegeben. Die Unterprogramme fiir die
Tastenerkennung, die Anzeige und den Ausdruck werden im
einzelnen beschrieben.

Bei der Ausarbeitung des Buches wurde ein dlterer PC-1260
und ein 1986 gelieferter PC-1261 benutzt. Diese beiden
Pocket Computer besitzen verschiedene ROM-Versionen, die
im weiteren als alte und neue Version bezeichnet werden.
Der Unterschied zwischen beiden Versionen ist jedoch nicht
schwerwiegend, so da8 alle Basic-Befehle mit dem gleichen
Namen angesprochen werden. Auch die Aufrufadressen der
hier beschriebenen Unterroutinen des Basic-Interpreters
sind bei beiden Versionen gleich.

f
"Fischel - Macker - CAD-"

et . heer b

Aufforderung an alle Heim-Anwender

== e
t % % = = % & % ¥ ¥ ¥ B ¥ & ¥ ¥ ¥ F & ¥ ¥ & &£ ¥ & & % ¥ & £ £ R_£ 3

Prémiert wird der beste und originellste "Fischel-Macker", welcher
ausschlieBlich mit einem Sharp-Computer und einem Sharp (Thermo-)
Drucker oder Plotter erstellt wurde.

:::? .7 oMq-Comemo
Alles fiir
SHARP

.mnmpuier

g1 TRLRER LK
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Textprogramm WORDwRECK

WORDWRECK wurde aus der Proxis heraus entwickelt. Im Vordergrund
standen doher leichte Bedienung, vollstdndige Benutzerfuhrung in einem
MaBe, das die sptitere Arbeit mit dem Textsystem nicht behindert und eine
vollstdndige Ausnutzung der Hardwareeigenschaften des MZ-800.

WORDWRECK verfugt Uber die fur Textverarbeitungssysteme nevartige
Mdglichkeit, neben einer Standardschrift noch weitere Schriftarten am
Bildschirm darstellen zu kdnnen. Neben dem Standard-ASClI-Zeichensatz
verfugt WORDWRECK Uber einen deutschen ASCII-Zeichensatz inklusive der
Graphikzeichen und - was dieses Textsystem besonders interessant machen
durfte - sowohl Uber einen griechischen als auch einen russischen (kirilli-
schen) Zeichensatz. Mit WORDWRECK kann man doher nicht nur in
deutsch sondern auch in griechisch oder russisch editieren und - da diese
Zeichensttze den Codetabellen hdufig verwendeter Drucker entsprechen -
auch drucken.

Der SHARP MZ-800 stellt domit in Verbindung mit WORDWRECK ein
sensationell preiswertes, mehrsprachiges Textverarbeitungssystem dar.

WORDWRECK wurde mit allen Funktionen ausgestattef, die ein modernes
Textverarbeitungsprogramm haben sollte, wobei die Empfehlungen zahl-
reicher Fachautoren zugrunde gelegt wurden.

Wesentliche Punkte hierbei sind:

Voll bildschirmorientierte Eingabe und Korrektur (Bildschirmeditor)_

- Einfuge- und L8schoperationen Uber den ganzen Text.
- Belegte Funktionstasten zur UnterstUtzung des Benutzers.

- Druckerprogrammierung In allen Funktionen direkt im Text. Die Drucker-
steverung ist druckerunabhtingig.

- Durch Programmierung in Assembler sehr schnell und speicherplatzsparend
- Block-Verarbeitung mit Verschieben, Einsetzen, Speichern und Laden.

- Phrasenspeicher .

- UNDO-Speicher zum Ruckgtingigmachen der letzten Ldschfunktion

- Verarbeitung zusttzlicher, beliebiger Zeichensttze auch auf dem Bildschitm
- Formatierung mit Wortumbruch und Randausgleich

- Seitenformatierung, automatische  Seitennumerierung, Zeilenoffset,
Einzelblatt- und Endlospapierverwaltung.

Unverbindlich empf. Verkaufspreis: DM 79,-- incl. Mwst.

alle Preise incl. 14% Mehrwertsteuer
VOKABELTRAINER Englisch, Franztsisch

Gerade heutzutage bedarf es keiner besonderen Erlduterung, daB Fremd-
sprachenkenntnisse fUr einen immer gréBer werdenden Kreis in beruflicher
und privater Hinsicht dringend erforderlich sind. Erleichtert wird das
Lernen durch Tonband- und Video-Cassetten, die jedoch beide einen
Enfschlelldenden Nachteil haben: es fehlt die dringend notwendige Selbst-
onfrolle.

Hier ersffnet nun t‘)ereits der SHARP MZ-800 erstaunliche Méglichkeiten.
Spraf:hprogramme, die keine Sonderzeichen (Akzente) benstigen, wie z. B.
Englisch oder Latein, sind auch auf dem SHARP MZ-700 lauffihig.

Das vorliegende Programm arbeitet im Dialogsystem, das bedeutet, dafl der
Benutzer auf jede Eingabe eine entsprechende Reaktion des Computers
erhilt. Die Lernvorgtinge werden sehr wesentlich rationalisiert, d. h.
gegeniber traditionellem Vokaobelpauken kann das Lernziel in sehr viel
kurzerer Zeit mit absoluter Erfolgskontrolle erreicht werden.

Der zu diesem Programm gehorige Grundwortschatz enthilt jeweils Uber
2000 Vokabeln mit allen wichtigen Anmerkungen zur sicheren FuUhrung des
Anwenders. Die Vokabeln wurden teilweise nach ihrer Huufigkeit, den
allgemeinenVorgaben fur das Volkshochschulzertifikat und eigenen Unter-
suchungen und Unterrichtserfahrungen in der VHS ausgesucht.

Spracl}bedUrfnisse sind jedoch sehr individuell. Jeder Lehrbuchautor (und
naturlich .ouch die Autoren dieses Wortschatz-Trainers) wiren Uberfordert,
wollt.en sie sich anmaBen, dem voll gerecht werden zu wollen. Allerdings
ho_f jeder Anwender dieses Programms die Mdglichkeit, die Vokabeldateien
seinen Wunschen “entsprechend zu erweitern. Er sollte dies jedoch erst tun,
wenn er den zum Programm gehsrenden Wortschatz durchgearbeitet hat.
Auf den ersten Blick erscheint es die einfachste Sache der Welt zu sein,
selbst Vokabeln einzutippen. Recht bald aber wird deutlich, daB dem nicht

so ist. Mit der Erfahrung des Grundwortschatzes ist es aber dann doch
LE] (]
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jedem Anwender klar, worauf es ankommt. Ve)

Man kann sich’ mit dem Wortschatz-Trainer in sehr kurzer Zeit einen Q o
erstaunlich groBlen Wortschatz einpridgen. Hier wird aber zuniichst nur das

(=]

Q

)
Kurzzeitgeddchtnis angesprochen. Nur durch regelmiBiges Uben und Lernen ° |
kommt man aber zu einem fur longe Zeit gesicherten Vokabular. Trotzdem °© ‘l::ll

w1
bleibt es bei der zuvor angesprochenen Zeitersparnis. )
Die Autoren haben dies nicht nur bei sich selbst ausprobiert, sondern auch g a 5 LTI | & o

bei vielen Testpersonen feststellen kdnnen.

Unverbindlich empf. Verkaufspreis: DM 59,-- incl. Mwst. je Vokabeltrainer @\J‘

Mini - CAD

Mit dem Mini-CAD steht nun erstmals auch fur die 2,8" Diskette

ein leistungsfshiges CAD-Programm zur Verfugung. Es berUcksichtigt
die wesentlichen Elemente und isf optimal auf die SHARP-Hardware-
komponente, insbesondere Plotter etc. abgestimmt. (Es ist erforderlich,
den Speicher mit dem RAM-File MZ-1R18 zu erweitern.)

Ebenfalls erwshnenswert ist der gunstige empfohlene Verkaufspreis

von nur DM 99,-- incl. Mwst.

Redahteur
y fiic die
ceischrift ﬁ LSS SR
: gEsuCht ! / laamssnnnmm mmme

Uorraussetzunger _ Mot hemat k-

fundierte Kenntnisse Uber Taschencomputer, Proar amms i | una
Zuverlassigkeit in Hinblick auf Termine, e ,E.H F;F,_' gl
selbstandige Arbeitsueise, Kreativitat, tUr _onHk -
sorgfaltig in der Ausflhrung Tl],i.lj.hEJI"||:.|:||'|‘|F'I_J1:. =)
Bitte richten Sie Ihre schriftliche und aus-
sagekraftige Bewerbung an die Fischel GmbH

Fischel GmbH
Kaiser=Friedrich=5trs S4a, 1008 Berlin 12

Herbert PlogstieR
Blumenweg 6
2901 Wiefelstede
Bei der Benutzung meiner Programme auch fiir andere Ficher
haben sich einirse Anderungen als sinnvoll erwiesen:

+ ~ ¥ ExP n!

1. " Freie Zensuren" 2, "‘End-Noten "
ARTUATT 2A0:3II5TNG ¢ 145 = ER -
ualane UéILG O 14511F E=@ THEM LET Pp=9

14636070 155

JBY3Z254460T0 B
$25%60T0 Ba 1SB:PA=(P({)+P4254P(3)+P

. . - = SOTUT . (1)) ZEXP
(BOIHAIT S5DIPRINT I3 558 0F E-E THEN LET FA=9
He p "o -ty SRR e - 5
USING “3R8%,2"323X 15616070 179
539,12_:\9'96 LET v=4.@: .b@-fjj;féi;+c<z>+r(3>+c
RETURH 1723 2=(KA+NA+PA+FA)Y /1049
.95

L7SHIF E=8 THEN LET Z=Z«
L87(K+M+F)+9.85
g 1763 IF G=0 THEN LET 2=z«
M Q:)« Q:% 107 CK+M+P )Y +0. 05
77:IF =0 aND G=9 THEN
ET Z=2%19/¢K+M)+0,9

L
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Schneller als BASIC:

BASIC -Compiler far den PC-1500 ' <

Bedienungsanleitungeg

1 _Einleitung

Mit dem vorliegenden BASIC-Compiler in der Version V1.4 Kkénnen NACANNRNNACIDNNNANNNENNNNE IR

BASIC-Programme in einen Maschinensprachecode iibersetzt werden.
Die Bearbeitungsgeschwindigkeit des so entstandenen Programms ist
hoher als die\ des Original-BASIC-Programms. Zwei Besonderheiten

kennzeichnen die Fiahigkeiten des Compilers:

- Zum einen Ubersetzt er nicht das ganze BASIC-Programm in
Maschinensprache, sondern nur die zeitkritischen Teile. Z.B.
bleiben alle Kassetten- und Druckerbefehle in BASIC erhalten.
Dadurch ist der Umfang des Compilers relativ klein, und es gibt
keine Probleme bei der Verwendu.ng von BASIC-Spracherweiterun-
gen oder Peripheriegeriten. Denn alle BASIC-Worte, die der

Compiler nicht versteht, liBt er in BASIC stehen.

- Zum anderen kann der Compiler eine sogenannte Integer-Arithme-
tik in das (bersetzte Programm einbinden. Das Arbeiten mit
Integervariablen ermoéglicht eine weitere, zum Teil betrichtliche
Geschwindigkeitssteigerung (vergl. Abs. 7).

Bitte lesen Sie vor der ersten Anwendung des Compilers die
Bedienungsanleitung aufmerksam durch. (Sie konnen beim ersten
Lesen die Abschnitte 7 bis 10 iiberspringen.) Der Compiler ist zwar
einfach zu bedienen, gewisse Grundkenntnisse der Funktionsweise

sollten Sie zur erfolgreichen Anwendung aber trotzdem erwerben.

2  Definitionen

Um die Funktionsweise des BASIC-Compilers verstehen zu konnen,

miissen einige Begriffe geklirt werden:

P o PP S A S P S P

- Der BASIC-Compiler iibersetzt oder compiliert ein BASIC-Programm

in einen Maschinensprachecode, das compilierte Programm.

- Integer-Zahlen sind Zahlen ohne Nachkommastellen (..., -2, -1,
0, 1, 2, ...), BCD-Zahlen sind i.a. Zahlen mit Nachkommastel-
len, also z.B. 3.5, 2.789, -1023.596. Es ist einleuchtend, dafR
BCD-Zahlen mit maximal 10 erlaubten Ziffern mehr Speicherplatz
bendtigen und aufwendiger in der Verarbeitung sind als Inte-
ger-Zahlen.

3 Moglichkeiten und Grenzen des Compilers

Bitte beachten Sie, daB der Compiler kein Hilfsmittel zur Programm-
erstellung ist. (Programmierfehler, die in BASIC zu einfachen
Fehlermeldungen fithren, konnen beim compilierten Programm einen
Rechnerabsturz bewirken.) Er bietet vielmehr die Maglichkeit, die
Bearbeitungsgeschwindigkeit von erprobten und fehlerfreien BASIC-
Programmen zu erhohen. Mit dem Compiler konnen Sie weiterhin
keinen Speicherplatz sparen. Das compilerte Programm ist i.a.
umfangreicher als das BASIC-Programm. Das hingt damit zusammen,

dal mit BASIC zwar langsame, aber relativ kompakte Programme

2
2
2
2
2
2
2
2
& 1
2
2
2
2
2
2
2
2
$
4
2
2
2
¢
2
2
2

erstellt werdenr.
Weitere Moglichkeiten, aber auch Grenzen des Compilers sind:

- Der Compiler ersetzt alle Variablennamen durch die Adresse, an

der die Variable im Speicher des PC-1500(A) zu finden ist. Das
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Planung der Speicherbelegung. Bestimmen Sie zunichst mit STATUS 1
die Lange Ihres BASIC-Programms. (Bitte beriicksichtigen Sie die
zusitzliche erste REM-Zeile, vergl. Abs. 6.) Es empfiehlt sich, das
BASIC-Programm -moglichst weit an das Ende des Speichers zu
schieben. Dazu speichern Sie das Programm auf einer Kassette ab
und #ndern mit NEW die Speicheraufteilung. Geben Sie ein:

NEW (endadresse des speichers - lange des basic-programms).

Beispiel: Die Ldnge des BASIC-Programms betrage 5000 Bytes, die
Endadresse des Speichers 28761. Also: NEW 23761.

Nun laden Sie das BASIC-Programm wieder von der Kassette in den
Speicher.

Sowohl der Compiler als auch das compilierte Programm kénnen Sie
an einer beliebigen Stelle des Speicherbereichs ablegen. Wihrend
aber der Compiler relokatibel ist (er lduft an jeder beliebigen

fihig, wo es entstanden ist. Mein Vorschlag fiir erste Versuche:
Legen Sie das compilierte Programm an den Anfang des Speicherbe-
reichs und den Compiler zwischen compiliertes Programm und BASIC:

Compiliertes Programm Compiler BASIC

'

I

=1
¢ 4 ¢ 4
198 15969 23761 28761

Der Compiler belegt insgesamt 7792 Bytes. Laden Sie also den
Compiler wvon der Kassette in den Speicher mit CLOADM 15969 .
(15969 = 23761 - 7792 .) Also kann das compilierte Programm den
Speicherplatz von 198 bis 15968 einnehmen.

Bitte planen Sie die Speichereinteilung sehr sorgfdltig. Die drei
Teile (compiliertes Programm, Compiler und BASIC) diirfen sich
nicht iiberschneiden. ;

6 Inbetriebnahme des Compilers

Sie haben sich also (Abs. 5) Gedanken iiber die Speicheraufteilung
Ihres Rechners gemacht und diese festgelegt. Irgendwie miissen Sie
dem Compiler natiirlich sagen, an welcher Stelle das compilierte
Programm abgelegt werden soll. Dazu erwartet der Compiler in der
ersten Zeile des BASIC-Programms eine REM-Zeile, in der die
entsprechenden Informationen zu finden sind. Der Aufbau dieser
REM-Zeile ist:

anfangsadresse endadresse

vorgesehenen vorgesehenen

speicherbereichs speicherbereichs

‘I"@‘l'i;znhl der bldcke m

Y

Compiler bereits 7792 Bytes bendtigt, empfiehlt sich eine sorgfiltige .

Stelle im Speicher), ist das compilierte Programm nur dort lauf- °

et U
. .

o~
- ~ e e Qo

e

2 /‘0/‘

Begleitheft mit einigen
Programmbeispielen

FISCHEL GmbH P. LAWATSCH

des fiir das des fiir das
compilierte progr. ——@-— compilierte progr.f—

ANWENDUNGSHANDBUCH _zum

- -Share-PC-1481 -

G o o S Sl PR

INS

&) ) 0 (0 (<] ()
EEODOO T

NEXT ust

THEN Goro For 0 SEP

(o) ) 0
Gosus REILAN [ ExD CSAE QO0AD Pa
) (M) E‘

150 1-923327-08 -4 Peter Lowatsch
FISCHEL Gabi
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Uber die Bedeutung von 'zahl der bldcke" und "I" erfahren Sie
_ mehr in den Abschnic.en 7 und 8. (Wenn "zahl der blocke" und "I"
o nicht eingegeben werden, dann wird folgende Voreinstellung wirk-

sam: Ein Block, keine Integerarithmetik.) Fir unser Beispiel von

Abs. 5 schreiben Sie also in die erste Zeile des BASIC—Programm;:

REM 198, 15968

Bitte geben Sie zwischen REM und der ersten Zahl kein Blank ein,

r ;B as i c ebensowenig zwischen den beiden Zahlen.
1"‘[ 4 h rhu fl'! } Ihr BASIC-Programm ist nun fertig fir das Ubersetzen. Laden Sie
d[" SHARP den Compiler von der Kassette in den Rechner (falls Sie es noch
nmpu t?l‘ nicht getan haben) mit
' CLOADM startadresse des compilers.
o ! (In unserem Beispiel: CLOADM 15969) (Auf der Kassette befinden
sich- iibrigens zur Sicherheit zwei Aufzeichnungen des Compilers.)
Firchal Gan Starten Sie den Compiler mit
=l L) L
w CALL startadresse des compilers

BASIC-Lehrbuch fUr Shar
P Coaputer
160 Seiten; Prels: 49, -DM

(In unserem Beispiel: CALL 15969). Nach dem Ubersetzen meldet

sich der Compiler mit <

ML-Anfang: 198

Maschinensprache) Das ist die Startadres-
Driicken Sie irgendeine Taste, und

(ML = machine language =
se des compilierten Programms.

es erscheint

ML-Ende: :....

Das ist die Endadresse des compilierten Programms. Bitte notieren

Sie beide Zahlen. Betitigen Sie erneut eine Taste, und die
Ubersetzung ist beendet. Sie konnen nun den Compiler und das
BASIC-Programm’ aus dem Rechner entfernen, wenn Sie wollen. Beide
Teile werden nicht mehr bendtigt. Das compilierte Programm i§t
alleine lauffidhig und wird aufgerufen mit

CALL startadresse des compilierten programms

(In unserem Beispiel: Call 198).

Wenn Sie das compilierte Programm auf Kassette abspeichern wollen,
so geben Sie ein:
CSAVEM '"name des programms'; startadresse des compilierten

programms, endadresse des compilierten programms
(In unserem Beispiel: CSAVEM "Beispiel'; 198, .....).

Sie konnen das Programm wieder von der Kassette laden mit
CLOADM. Beachten Sie bitte, daB das compilierte Programm nicht
relokatibel ist, es lduft also nur ab der Startadresse, an der es

compiliert wurde.
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Hier noch einige weitere Hinweise:

- Das compilerte Programm simuliert im Rechner ein BASIC-Programm
‘mit einer einzigen Zeile. Diese Zeile hat die Zeilennummer 65000.
Wenn wihrend des Laufs des compilierten Programms ein Fehler
auftritt, dann erscheint im Display:

ERROR ... in 65000.

Lassen Sie den Compiler und das compilierte Programm nicht im
PRO-Modus, sondern nur im RUN-Modus laufen.

- Das compilierte Programm ist in der Regel linger als das
BASI?-Programm. Wenn Sie ein BASIC-Programm iibersetzen lassen,
das nur aus der 1. REM-Zeile besteht, so erhalten Sie ein
compiliertes Programm der Linge 737 .

- Nach dem Compilieren sind alle Standardvariablen geldscht.

- Lassen Sie zum Kennenlernen des Compilers folgendes Programm

iibersetzen und starten Sie einmal das compilierte Programm und
einmal das Original-BASIC-Programm. Sie werden sa einen Ein-
druck .von der Steigerung der Rechenzeit bei der FOR-NEXT-Schlei-
fe bekommen:

REM: oisoisi iy wisiee

TIME = 0

FOR I = 0 TO 5000
NEXT 1

PRINT TIME

END

In der ersten REM-Zeile sind die .... durch die entsprechenden
Adressen zu ersetzen. Probieren Sie auch mal die Integer-Arithmetik

.(vergl. Abs. T) mit

REM! Scieisty awiiria Lo

7 Integer-Arithmetik

Der PC-1500(A) faft Zahlen immer als BCD-Zahlen, also Zahlen mit
eventuellen Nachkommastellen auf. Die BCD-Arithmetik (+ - * / SQR
EXP ...) ist sehr zeitaufwendig und kann auch durch den Compiler
nicht beschleunigt werden. Es kommen in BASIC-Programmen aber
immer wieder Variablen vor, die nur ganzzahlige Werte (z.B. 5, 0,
-2, 1000, ...) annehmen. Wenn man dies beriicksichtigt, dann kann

man die grundlegenden Rechenoperationen wesentlicher schneller

durchfithren.

Der BASIC-Compiler bietet dazu die Moglichkeit des Integer-Be-
triebs. Wenn man in der 1. REM-Zeile des BASIC-Programms (vergl.
Abs. 6) den Buchstaben 1 an die entsprechende Stelle setzt (z.B.
REM 1000,2000,,1), dann faBt der Compiler alle numerischen Varia-
blen mit den Anfangsbuchstaben I, J, ‘K, L, M und N (also auch
[(5), Kl, MA) als Integer-Variablen auf (wie die Programmierspra-
che FORTRAN) und verwendet fiir die Operationen Vorzeichenwechsel,
Addition (+), Subtraktion (-), Multiplikation (*), Division (/),
Vergleichsoperation (<, =, =) und FOR-Schleifen nur den Integeran-
teil von Zahlen zwischen -32768 und +32767. Bei der Erstellung des
BASIC-Programms miissen Sie diese Aufteilung in BCD- und Integer-

Bardware

Sof tura r.r'

Paperurare

Fischel GmbH

1000 Berlin 12
Tel. 030 /3236029

Kaiser-Friedrich-Str. bda
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Varaiblen bei der Vergabe der Variablennamen natiirlich beriicksich-

tigen.

Achtung: Das compilierte Programm untersucht nicht, ob der Werte-
bereich von -32768 bis +32767 eingehalten wird. Wenn in Ihrem
Programm steht

I = 10000 : J =300 : K=1%*1J

dann iiberschreitet das Multiplikationsergebnis den Integerwertebe-

reich und das Ergebnis wird falsch: K = 4800.

Diese Integer-Arithmetik ist eine hervorragende Moglichkeit zur
Beschleunigung des compilierten Programms und sollte bei allen
FOR-NEXT-Schleifen, bei allen Indizes von Feldvariablen und bei
allen ON I GOTO ... Anweisungen verwendet werden. (Nach Moglich-

keit auch bei IF-Anweisungen.)

8 (Ubersetzen von umfangreichen Programmen

Wenn Sie umfangreiche BASIC-Programme iibersetzen wollen, so kann
der Fall eintreten, daf der Speicher Ihres PC-1500(A) nicht mehr
ausreicht, um das BASIC-Programm, den Compiler und das compilier-

te Programm gleichzeitig aufzunehmen. Der Compiler bietet die
Méglichkeit des blockweisen (bersetzens des Programms. Dazu wird
das BASIC-Programm in mehrere Teile zerlegt, die einzeln auf einer
Kassette gespeichert' werden. Danach wird zuerst der Teil 1 geladen
und der BASIC-Compiler aufgerufen. In der 1. Zeile des BASIC-Pro-
gramms mull nach der Anfangs- und Endadresse die Anzahl der
Blocke eingegeben werden. (Also z.B.: REM 198,2000,3: Das Pro-
gramm besteht aus 3 Blocken; vergl. Abs. 6). Nachdem der 1.
Block iibersetzt ist, meldet sich der Compiler mit:

Bitte eingeben: BLOCK 2.

Nun wird der 2. Block von der Kassette eingelesen und der
Compiler erneut aufgerufen. Achtung: Dieser Aufruf erfolgt etwas
anders als gewohnt. Nehmen wir an, daB Sie den Compiler an der
Adresse 15969 aufrufen. Wenn Sie nun zum Ubersetzen des 2. Blocks

CALL 15969 cinget?en. .dann weill der Compiler nicht, daB es sich
eine blockweise Ubersetzung handelt. Bitte rufen Sie zum

um
{ibersetzen des 2. und jedes weiteren Blocks den Compiler auf mit

@Grafik
handburclh
SHARP

Foe

—

CALL compilerstartadresse + 2

(In unserem Beispiel also: CALL 15971). @ om pu fer

Noch etwas ist wesentlich: Der Compiler durchlauft das BASIC-Pro-

gramm beim (ilbersetzen immer zweimal. Das tut er, um zu allen

GOTO-Spriingen deren Sprungziel zu finden. Wenn Sie Ihr Programm
komplett, also nicht blockweise iibersetzen lassen, dann merken Sie
Rlicas Bejreiner
A s i | GmbS
meldet sich der Compiler, nachdem er alle Blocke iibersetzt hat, .::,;M_,m

nichts von diesem 2. Durchgang. Beim blockweisen (bersetzen

mit
49, -DM

Bitte eingeben: BLOCK 1.
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Damit beginnt der 2. Durchgang, und Sie miissen alle Bldcke
nochmals von der Kassette laden und iibersetzen lassen. Das ist
zwar etwas kompliziert, 148t sich aber nicht vermeiden, da S}'e

sonst Einschrankungen bei den GOTO-Spriingen hinnehmen miifiten.

~

9 Tips fur Profis

Nachfolgend erfahren Sie noch zwei Detailinformationen, mit denen
der versierte Compileranwender seine BASIC-Programme ''compiler-
freundlich" gestalten kann:

- Der Compiler berechnet Zwischenergebnisse immer dann, wenn er

sie erkennt:
Bspl.: A = 3/2 * SQR 2
speichert der Compiler als

A = 2.121320344

ab. Dagegen kann er
Al = 3/2 * SQR 2/+ B

nicht berechnen, da B eine Variable ist. DaB er den ersten Teil
des Ausdrucks berechnen konnte, merkt er leider nicht. Sie
kénnen dem Compiler helfen, indem Sie diese Anweisung folgender-

maflen programmieren:
AN=(3/2)* SQRY 2)I" ¢+ ‘B

Der Compiler versucht namlich alles, was zwischen zwei Klammern

steht, zu berechnen. Er iibersetzt die letzte Anweisung dann wie
A = 2.121320344 + B.

- Der Compiler beldft alles, was er nicht versteht, in BASIC. Z.B.

iibersetzt er in

A =5 : PRINT A : B 6 : PRINT B

die Anweisungen A = 5 und B 6 in einen Maschinensprachecode,
die PRINT-Anweisungen bleiben in BASIC. Er springt also immer
wieder von Maschinensprache in BASIC und zuriick. Das kostet
Rechenzeit und Speicherplatz. Besser ist es, alle in BASIC

bleibenden Teile zusammenzufassen:
A =5:B =6 : PRINT A : PRINT B.

Hier springt er nur einmal in BASIC, oben war es zweimal.
Fortsetzung nachstes Heft
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