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AfSC ist das Benzin

fuer Ihren Computer !

AB HEUTE

SICH
NEST

SE@D:
SE10:
SE11:

Beiliegend sende ich Ihnen ein MaPro fiir den PC 1260/61, das 9EI2:
eine (supmer-)schnelle Umwandlung von Dezimal auf 8 Bit Dual SE13:

ermdalicht.
Vorbereitungen zum Programm:

1. Das MaPro eingeben und nach erstmalicen Ablauf l%schen.
2. Das Basic-Programm eingeben. Danach DEF A in Prog-Mode

SE1S:
SE1T:
SE19:
SE1B:
SE1C:

driicken. Es erscheint ein Fragezeichen. Nun die qewunschte SE1D:
Zahl (<256) eingeben. Ist die Zahl eine Kommazahl, wird sie g r.

abgerundet und so umgerechnet.

Error 1: Syntax-Error; wenn nicht MaPro:

Ziffern oder bei hexadezimaler Eingabe

anderes als Ziffern und Buchstaben von A Sgg@: 86 LII 66

bis F verwendet wurden. SE@2: 82 LIA 65
SEB4: 87 LPBT

Error 3: Illegal function argument; es S5E85: 1E FILA

erscheint, wenn die eingegebene 7ahl >= 5E86: 82 LIA 00

p : SE@8: 86 LPO6
256 ist, oder negativ. SE@9: 1E FILM

Ich wiirde mich freuen, wenn dieses gggg 02 LIA @6

: %4 P
Programm in Ihrer ndchstfolgenden 4sH
Zeitschrift erscheinen wiirde.

BENNO STURM
Munsterscher Damm 3@

2906 Wardenburg

SE22:
SE23:
SE25:
SE27:
SE29:
SE2B:
SE2C:
SE2E:
5€30:
SE31:
5E33:
SE35:
SE36:

18 LIDP
S7 LDD
SA SL
DA EXAB
2R JRNCP
82 LIA
2C JRP
82 LlIa
26 1IYS
DA EXAB
2F LOOP
18 LIDP

2R JRNCP
82 LIA
2C JRP
82 LIA
1F FILD
11 LIDL
82 LIA
{F FILD
i1 LIDL
82 LIA
iF FILD
37 RTN

auf Ihre Anzeige -AFSC-B82/87/55- (HALT-FOTOS GESUCHT?-HALT) habe ich von

uns

(SHARP PC-1482 einschl. Drucker und Recorder im Aktenkoffer) gemacht.

arem Sohn Christian drei Aufnahmen beim Arbeiten mit seinem Rechner

KSGNNEN SIE
INS GEMACHT
SETZEN 2

SEB@

85 >SE19
31
83 >SE1R
38

8D >SE11
6509

85 >5E29
31
83 >SE2B
30

88
FS

20
FS
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\BAS/C -Befehle /-Anweisungen /-Funktionen R

fDie meisten SHARP-Taschencomputer sind untereinander BASIC-kompatibel. Dies ist auch ein
wollen. Abgesehen von Anzeigeformat (DisplaygrdBe) und der Speicherkapazitit funktioniert

ter ihre Besonderheiten hitten.

Grund dafiir, daB die Anwender die verschiedenen Programme auch auf andere SHARP-PCs benutzen

das bei den meisten BASIC-Programmen auch, wenn -- ja wenn nicht die einzelnen Taschencompu-

Ein Beispiel hierzu: SQU x Diese Funktion quadriert den Wert x .
10: INPUT X (sdmtliche PC-1l4xx besitzen diese Funktion.)

20: Z= SQU X Fiir die anderen SHARP-PCs muR diese Funktion wie folgt umgeschrieben

30: PRINT X werden: e

Zeile 20 miiRte also lauten: 20: Z= XxX

Etwas komplizierter wird es nun bei dem folgenden Beispiel.
n " s
Wieder '"kennen" nur die PC-l4xx die Anweisung REC s e 8 PO T

REC = Umwandlung von Plarkoordinaten in rechtwinklige Koordinaten.

POL = Umwandlung von rechtwinkligen Koordinaten in Polarkoordinaten.

Prg.Beisp. fiir PC-l4xx :  5:*KOORDINATENUMNANDLU Prg.Beisp. fiir 135’;E°°RDIN‘*TENU““9NDLU

; NG SHARP-PCs:

(A u. B sind die Ejngabe— 16: *POLAR--YRECHTN. audere R Cslla *POLAR-=->RECHTN.
variablen. Hierfiir kon- 15: INPUT “RADIUS=':A (Hier wurden 115: INPUT *RADIUS="3A
nen auch andere einge- 20: INPUT *WINKEL=":B stets diesel- 128:INPUT “WINKEL="3;B
setzt werden. 25:Y=REC (AsB) ben Variablen 125:Y=C0S (B)*A:Z=SIN (B
Y u. Z sind die Variab- 3@:PRINT *X-WERT=";Y verwendet wie YA
len fiir die Ergebnisse. 35:PRINT °Y-WERT=";Z im Beispiel 138:PRINT “X-WERT="

Sie werden automatisch  48:° ey RO f.d. PC-l4xx.) 123 *PRINT *Y-WERT= ’Z
vom Computer belegt. 98: 'R oTim 5
Diese Vzriablen dgrfen S59: INPUT *X-WERT="iA ro0: SRECHTH- S ROLAR
also nicht anderweitig 60: INPUT *Y-HERT="5B 190 INEUTISASNER TSR0
65:Y=POL (AsB) 160: INPUT *Y-WERT="3B
verwendet werden. ) 20:PRINT "RADIUS=Y3Y 165:Y=SAR (A*A+B*B):Z=
75:PRINT "WINKEL="32 + ACS (A/Y):IF ASN (B/
ggte A Y)<8 LET 2=-7
: 170:PRINT *RADIUS="3Y

Eei der Eingabe von Win- 98:END E oa‘u‘ ' I 1 75:PRINT YWINKEL="32
eln, Radien sowie den 3| Kt 180:°

= b 1 %

die Skizze beachtet wer-
den. Sie entspricht den
allgemeinen geometrischen GesetzmdBigkeiten.

+
Koordinatenwerden sollte - ST ;; 198:END

|

AUFRUF an alle SHARP-PC-Anwender !

Weltere solcher Tricks, um etwaige Programmierbesonderheiten der ver-
schiedenen SHARP-PCs auch auf andere PCs anwenden zu kdnnen, sucht die
FISCHEL GmbH, Kaiser-Friedrich-Str.54a, 1000 Berlin 12 .
Verdffentlichungswiirdige Beitridge werden angemessen honoriert.

Noch ein AUFRUF !

Desweiteren plant die Fischel GmbH.in Zukunft eine Reihe von interessanten Beitrdgen zum
Thema

JundiungensbasenzRekorder in der Alles fiir SHARP-Computer zu verdffentlichen.

Auch hierzu sind interessante und niitzliche Programme, Tips u.Tricks etc. sehr willkommen.
Also, nicht lange zdgern, denn brauchbare Beitrdge werden angemessen honoriert.
Ihre FISCHEL GmbH, Berlin.

DURCH INFORMATION VORN JUC e S TR T S | e U LU

Nie bestelle ich Hardware?

Sie orientieren sich an den in der Preisliste stehenden unver-
bindlichen Preisen. Sie erfragen dann telefonisch oder schriftlich
bei der Fischel GmbH die aktuellen und endgiiltigen Preise und
geben Ihre Bestellung auf.

L ' b
Heft 32 Seite 3
DURCH INFORMRTION VORN 1




f?;haltsvetzeichnis

B

10.
1
12.

Einleitung
Zahlensysteme
1.1
1952
1.3
1.4
1S
Die

Dezimalsystem
Dualsystem

Oktalsystem
Hexadezimalsystem
BCD-Darstellung
CPU SC 61860
Befehlssatz der CPU SC 61860

Datentransportbefehle

Der
3.1
3152

----------

Inkrementier- und Dekrementierbefehle . .

3.3 Arithmetikbefehle .......cccveevececcn.
3.4 Logikbefehle .......icecvececnccnccannns, 36
3.5 Schiehebefehle .....ecceececnnccanennnen, 40
3.6 CPU-Steuerbefehle .....ccceecenncnenanns 42
3.7 Sprungbefehle ......... esecsssscssnannse 43
3.8 Unterprogrammbefehle ........... olotslelo)s oLe 48
3.9 Befehle zur Ein- und Ausgabe ........... 49
3.10 Unbekannte Befehle ......... leletetalelehelotatato ki § 9
3.11 Befehle in alphabeéischer Reihenfolge .. 57
3,12 Mnemonic - Op-Code Umwandlung .......... §2
Basicbefehle zur Maschinensprachehandhabung . 63
&G SINMPEERS Sttt cevees oleieislaloiale oiorais OO0 { )
BC2UPOKE 05 o iiis oie sisters ole olele]sieis sle HOGEG000 Seleteio 63
GOSN CALL i Sieteiete Sjel= s+ vl skarots alote olelsialele ololoale 63
GG S AV E M o Ta i s fole s letsle alote ABBO DO IOC O (A
4.5 CLOAD M ......... OGO 0ORAGE e W o o stelets aleiert 64
46 ISAVESM 00 s s Sloltlerels o ale satetate oo iero st aln) o v tole 64
BT IOAD Mool orarere s vilel Shote) o s oNeterete e Netatoterelelete 65
ROM-Speicherplan .......ceeesescasasscncccne 66
Einfache Beispielprogramme .......cecoceevee . 67
Maschinenspracheprogramme ..... olja¥s e ele ools sere 70
7.1 Disassembler .....cccocs tesecsssssssaan - 70
7.2 Assembler .......ccecevecsscncssvsavencs aiesiig 7
7.3 Breakpointmonitor ....cceccsccoes cecssess 83
7.4 Dataliner .....ce.. “telle s whoetarosete aiace e oo G
7.5 Renew ....ceisssssiocia olerails in S iesany S o Y
ROM-Routinen .....eccvvencnneas A A e 87
8.1 60 niitzliche kleine ROM-Routinen ... 88
8.2 Tastenroutinen .....cceeessee seseses 89
8.3 Anzeigenroutine .....cccccssencen s 191
8.4 Ausdruckroutine .....ceecvscccnaccess 91
8.5 Routinen zur FlieBkomma-Arithmetik . 91
8.5.1 Grundrechenarten ....cceccccee- 92
8.5.2 Trigonometrische Funktionen 92
8.5.3 Sonstige Funktionen .......c-- 92
Tokentabellen ......c...s OO et ushel 592
Buchstabencode-Tabellen ( ROM-Bank 09 ) 95
Beginn der externen ROM-Banken ....cseo«- 99
Listing des internen ROM ....... SieTere . 101

00y LEEFECOCL

- DER FACHVERLAG FUR

DURCH INFORMATION VORN ¢
oy

Mazzsch insnsprache=
Hondbuch-
ZUm  SHARP

~PC-1403

Tazchzacomputer

44020 020F 4414 3303 JP Ci4412
4402 34 PSH A 4416 E4GF  JSR 048F
4403 0276 LD AT6 4418 2383  JP NCi4416
4403 0344 LD Erd4 441A T93D31 JP 3131
4407 E267  JSR 0267 441D 19687C LD X:607C
4409 oF LD PyoF 4420 D640 BIT (X)r40
4404 24 LD Ry (+S) 4422 3804  JP 2,4427
4483 30 INC P 4424 DABF  AND (X)eDF
440C 13 EX Av(P) 4426 37
448D 2FB4  DIC 4404 4427 D340 OR (X)e 40
440F TB4446 JSR 4446 4429 37 RET
4412 E4BF  JSR 046F
P -
q -

Preis:- 49.-DM

. -

incl. 7% Mwst.

AB HEUTE KONNEN SIE

SICH INS GENACHTE

NEST SETZEN ! ! !
F I SCHEL?S -DISKUOTHE K
DIE PLATTENKUCHE FUR IHRE FLOPPY
CE-1486F

1-30.9'-"/.\‘1

&
N
1]

20838

TASCHEN-COMPUTER }

Heft 32 Seite 4
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Vorwort

Dieses Anwendungs-Handbuch 'soll eine Liicke zwischen
der Bedienungsanleitung und den System- und Maschinen-
sprache-Handbiichern schliefen und somit dem eigent-
lichen Anwender die Méglichkeit geben, den Umgang mit
dem Taschencomputer durch einige praktische Program-
mierbeispiele zu erleichtern.

Eine gewisse Sicherheit beim Programmieren, eine bes-
sere Ausnutzung der Moglichkeiten des Computers sowie
eine Anregung zur Ausarbeitung eigener Programme sol-
len das Ziel dieses Buches sein.

Immerhin werden die Sharp-Taschencomputer stdndig lei-
stungsstirker und einsatzfdhiger und das bei immer
gleichbleibendem Preisniveau.

Auch der PC-1403 gehort dazu.

Der hohe Bedienungs- (Programmier-)-komfort, die rela-
tiv groBe Speicherkapazitidt und die umfangreiche Peri-
pherie kommen dabei dem Anwender in angenehmer Weise
zu gute.

Einen zusdtzlichen Fortschritt bietet Sharp seit kurzem
mit dem neuen Disketten-Laufwerk. Dadurch hat man die
bisher nur gréBeren Computern vorbehaltene Mdglichkeit
groBe bzw. viele Datenmengen und Programme auf bequeme
und schnelle Weise abzuspeichern bzw. aufzurufen.

Der Programmierkomfort ist sehr gut, so daB es zunichst
vollkommen ausreicht, wenn man all die Mdglichkeiten,
die durch die Programmiersprache BASIC erzielbar sind,
ausnutzt.

Rechnerspezifische Eigenschaften sowie der Umgang mit
den peripheren Gerdten sind ebenso Schwerpunktsthema
dieses Buches wie einige Programmier-Einweisungen

und -Tips, Programme aus allen Bereichen sowie ein paar
Hardware-Themen.

Also, viel SpaB beim Ausprobieren !

2 Aofort Liefecbay |

7% Mwst.)

82 Integration

84 RAM-Adressen-Suchprogramm nach @

85 Interpolation

88 Zerlegen einer Zahl in Primzahlfaktoren
89 Berechnung der Auflagerkraefte

92 Effektivzins-Berechnung

93 Hypotheken-Tilgungsplan

95 Laufzeit eines Darlehens

96 Waehrungsumrechnung

99 Sortieren (alphabetisch)

100 Sortieren (numerisch) (praktisches Beispiel)
102 LOTTO-Tip

103 Wheatstone-Bruecke

105 Hiderstands-Auswahl/w1derstands-Kennung
110 Das Diskettenlaufwerk CE-140 F
111 DATETI

116 Die Peripherie des PC-1403

118 uvo

119 Dateniibertragungskabel

120 Batterie-Schonung
RAM-Speichererweiterung
Programm-Service
Literaturhinweise

ANWENDUNGS -
HANDBU(H

zum

— Dy

e ALS M\

P. L'r.l.;.gro.t =ch — . </
ISPH 3-Q24%27-65-3 :

FISCHEL GmbH

W
R e e
Fremddrucker anschliessen jo

an SHARP-Computer =

M Wir suchen Ihre Erfahrungen B

in Bezug auf den Anschluss

@ und Betrieb eines Druckers zB. @

&= der Marke Star, Epson usw., an&=
Threm SHARP-Computer. Bitte gy

&= teilen Sie uns in einem druck- &=
fertigen Artikel Ihre Erkennt- g

&= nisse mit. Auch Ansterungspro= =
gramme interessieren uns., Gute

B= Beitrage werden honoriert. &=
HEEEEEEEEE R RN
[Sisi=I=I=l=I=l=r=i=l=ial o

CISCHEL CHMBH = oV
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Biorhythmus - Total

Die Biorhythmik als
23 Tage (Korper):

28 Tage Seelegz
33 Tage (Geist

38 Tage (Sinne):

stirke,

bemiiht ist.

Rechner ca.
Good Byte!

geht derzeit von einer Mehrtagesper

schiedlichen Periodenzyklen aus:
Physische Kondition, Belastbarkeit,

Tatendrang

Gefiihl, Stimmungen und Empfindungen

: Intellektuelle Regsamkeit, Urteils—
Denk- und Lernfdhigkeit
Wahrnehmung der

Ausdauer,

kraft,
Intuitive Regsamkeit,
Umwelt:
Die Zyklen beginnen m
von #duBeren Einfliisse
ihren Takt lebenslang.
tuden ist jedoch schwankend. Diese
sich leider einer rec
sind die gegenseitigen
Die wichtigsten werden
Hoch: Kérper- und Seelenr
signalisieren ein Hochgefiih
das aber zur
Tief: Amplituden im depressiven B
gekehrter Abkapselung, die z. B.

rungsphase genutzt werden
{lbergangstage der Korper-
Amplitudenbereich konnen durc
potentielles Fehlverhalten kriti
wenn nicht mit Zuriickhaltung agiert wi
Autofahrer je nach Wetterlage um angep

Fiir detailliertes Wissen sei emp
Nr. 10943 aus dem Goldmann-Verlag von Walter A. Appel:

"Das ist Ihr Tag - Alles iiber Biorhythmus"

tesbedarf: Programm 3392 + 378 fiir Bearbeitung, d. h.
PC 1501721 miissen auf das Unterprogramm "Tierkreis" ver-
zichten (2ZN 2280 und 2600-2695) = 559 Bytes Einsparung.
Im iibrigen sollte dieses reine BASIC-Programm auch auf
anderen Rechnern mit geniigend Speicherplatz laufen.

Fiir den Programm-Durchlauf eines Monats bensdtigt der
15 Minuten.

Farben,

tberschitzung der

sollte.

Formen,
it dem Zeitpunkt der Geburt, sind

n weitgehend unabhingig und halten
Die Intensitdt der Kurvenampli-
Schwankungen entziehen
hnerischen Erfassung.
Wechselbeziehungen der Zyklen,

im Programm ausgedruckt:

hy thmus in positiver Ampli tude

1 mit Lebensfreude und Seelen-
Kriafte fiihren kann.
ereich mit in-sich-
sinnvoll als Kkegenerie-

Tone, Geriiche

Zu beachten

und Seelenzyklen in den anderen
h Unausgeglichenheit und

sche Zustinde verursachen,
rd,
aBte Fahrweise

- so wie der

fohlen das Taschenbuch

(7,80 DM).

. 2296:LPRINT

2278:LPRINT *GEB.-TAG:
Y3T$C2)3Yy YiTSiv.
*55$iY."iSTRS R

2288:G0SUB 2688:LPRINT

*TIERKREIS: "iTK$
2282:A=H:B=Y:C=F:GOSUB
2560

2284:U$=STR$ A:IF AC18
LET U$="8"+U$
2286:Y$=STR$- B: IF B<18
LET Y$="0"+Vs$
2288:LPRINT "STICHTAG:
vIT$S(Z)3%y YiUsi®.
YiV$;*."iSTRS F
2290:LPRINT *LEBENSTAGE
: YsRX1ILPRINT “#%x
R A RO R ROk Ok
T
2292:LPRINT
g =
2294:LPRINT
+ =

*$ = SINNE
GEIST®
v* = SEELE
KOERPER"
*H = HOCH
T = TIEF®

2298:LPRINT CHR$ 92+° =

KRITISCHER UEBERG

23008: IF INT (Fs4)=F/4
AND B=2 LET D=D+1

23@2:FOR I=1 TO B:RERD
Dy D1$:NEXT I

2384:DATA 31y "JANUAR®»2
85 *FEBRUARY»31s "MA
ERZ"» 30, *APRIL"» 31
y YMAT Y9385 *JUNI®»3
1,"JULI

2206:DATA 31 *AUGUST"»3
By "SEPTEMBER"» 315"
OKTOBER" 38, YNOVEM
BER*s 31y *DEZEMBER®

2308:LPRINT “BIO-MONAT:

*;D1$;* “iCHRS 39

iSTRS (F-1900):
LPRINT *  =>>2»
2228 LLLLLLLLHT

2318:FOR I=1 TO D

Wenn auch schon einige Programme zu diesem Thema in Threr Zeitschrift,zis:xi=¢(y/38)- INT (Y

erschien

en sind, dieses diirfte — mit Abstand - das

umfassendste, informativste und komfortabelste von allen sein.

310-RHYTHMUS-KURYEN
HEINRICH DIRKS
GEB.-ThRG: MO, 16.12.1929
TIERKREIS: SCHUETZE
STICHTAG: MOy 15.86.1987
LEBENSTRGE: 21008.
AL L P PP PR S Y
$ = SINNE T = GEIST
SEELE + = KOERPER
HOCH T = TIEF
KRITISCHER UEBERGANG
BIO-MONAT: JUNI 87
=220 202 28K LLLLLLL<CH
a1l B ¥ + $
92: X ¥ s
93: * ¥t $
a4: * +T777: & $
95: * +TTTTIT: gt s
862 *+TTTTTTIT: £
ATsx+TTTTTTIT: $t
DBIXTTTITITITT: § g

FUER

*
H
¥

BOIRTTTTITITIT: $ 4
102 RTTTTTTTTS z
118 *+TTTTST: 4
123 *+T$TT: z
13: $H+TT: 2
143 $ * ¥ b 4
R e e e S
16: % tHx +88

17: § THHH*E +
18:8 tHHEBHH* +
19:% : SHHHHHH* +
20:% 22 HHHHHHHH %+
ARE ) & :HHHHHHHH+*
22: 8 8 t HHHHHHH+ *
23: § 1B {HHHHH+ %
247 1s tHHH+ *
25: ¢ § *
26: 8 *
27:8 *

28:8 +

29:8 +

30: X

Heinrich Dirks
Osterrade 21
2330 Eckernférde

20009:"B" CLEAR

2005:PAUSE *> BIO-RHYTH
Mus <*

2010:DIM N$(8)*24,PRS(8
)*24, T$(T7):RADIAN

2015: INPUT “NAME: *iN$C
8

2028:PAUSE *GEBURTS-DAT
UM 2°:INPUT *TAG:
“3Ts "MONAT: *3S,°J
AHR: "iR

2030:PAUSE °STICHTAG °*

INPUT “TARG: "idy”
MONAT: "3V "JAHR:
*5F

2035: IF R<188 LET R=R+l
988

2049: IF F(198 LET F=F+1
988

2045: " TAGES-DIFFERENZ"

2050:H=R

20860:6=5: 1=T

2870:G60SUB 2150

2088: J=1

2108: H=F

21109:6=Y: I=H

2128:G0SUB 2158

2130: 3=1-J:X1=K

2149:PAUSE "DIFFERENZ:*
tPRINT Xi“TAGE !*:
GOTO 2260

2150:IF G-3>=0 THEN LET
G=6+1:60T0 2178

2160:6=6+13:H=H~-1

2178:1= INT (365,25%H)+
INT (38.6#G)+]

2188: 1=I- INT (H/188)+
INT (H/480)-386-12

2:RETURN

\__ - DER FACHVERLAE FUR

2190: "#¥x STICHTAG *#**
2200:K1=((X/38)~- INT (X
738))%2*P1 :Kl=
INT (.5+18880*SIN
K1)7/1088:K1= INT (K
17/10+18.5)
2218:K2=((X/33)- INT (X
/33))%2%P1 :K2=
INT (.S5+16880*SIN
K2)/108:K2= INT (K
2/10+18.5)
2220:K3=((X/28)- INT (X
728))*2%P1 1K3=
INT (.5+10080*SIN
K3)71008:K3= INT (K
3/10+16.5)
2230:K4=((X/23)- INT (X
723))#2#P1 iK4=
INT (.S5+18860%SIN
K4)/180:K4= INT (K
4/18+18.5)
2235:PRINT °"SINNE: “3
STR$ (K1%5)3%%*
2248:PRINT “GEIST: “3
STR$ (K2#5)3%%°
2245:PRINT “SEELE: 5
STRS (K3»5);'%°
2250:PRINT "KOERPER: *;
STRS (K4%5);*7%"
22552 *#x BIO-KURVEN »»*
2260: INPUT °"DRUCK ? (J/
N): "iAs
2265:1F LEFT$ (A$:10¢>°
J* THEN 2015
2270:Y=K~H+1
2272:9=T:B=S:C=R:GOSUB
2500:LPRINT "BIO-R
HYTHHUS-KURVEN FUE
RY:LPRINT N$(8)
2274:T$=STR$ A:IF AC10
LET T$="0"+T$
2276:5$=STR$ B:IF B(18
LET S$="8"+Ss

/38))*2%P1 :Kl=
INT ¢.5+10880*SIN
K1)7180:K1= INT (K
1/18+10.5)
23208:K2=((Ys33)- INT (Y
733))%2*%P1 iK2=
INT (.5+10088+SIN
K2)7188:K2= INT (K
2710+18.5)
2325:K3=((Ys28)~ INT (Y
/28))%2*%P1 :K3=
INT (.5+100008+SIN
K3)7188:K3= INT (K
3/108+10.5)
2330:K4=((Y/23)- INT (Y
/723))*2*P] :K4=
INT (.5+10008+SIN
K4>7108:K4= INT (K
4/10+10.5)
2335:Y=X+1-WH+1
2340:PR$(B)=LEFTS$ ('060"
12-LEN STRS D)+
STRS I+":*
2345:FOR J=0 TO 20
2350:IF J>8 AND J<12
AND (K3=J OR K4=J)
LET PR$(B)=PR$(8)+
CHR$ 92:G0TO 2480
2355:IF (K1=J AND K2=J)
OR (K1=J AND K3=J)
OR (K1=J AND K4=J])
LET PR$(B)=PR$(8)+
YX":G0TO 24080
236@: IF (K2=J AND K3=J)
OR (K2=J AND K4=J)
OR (K3=J AND K4=J)
LET PR$(D)=PR$(8)+
“%*:1G0TO 2408
2365:IF Ki=J LET PR$(@)
=PR$(9)+°$°:G0TO 2
408
23781 IF K2=J LET PR$(@)
=PR$(Q)+*87:6OTO 2
400
2375: IF K3=J LET PR$(8)
=PR$(B)+°#*:160TO 2
409

DURCH INFORMATION VORN b

fir PC 1401/02/03/21 u. a.

Spezialgebiet der Naturwissenschaft
jodik mit vier unter-

238@:IF K4=J LET PR$(8)
=PR$(8)+"+":G0T0 2

- 4080

2382:1F J>18 AND K3>J
AND K4>J LET PR$(8
)=PR$(B)+"H*:GOTO
2460

2384:IF J<18 AND K3<J
AND K4<J LET PR$(Q
)=PR$(@)+"T":G0TO
2400

2386:1F J=10 LET PR$(@)
=PR$(9)+"::G0TO 2
460 K

2388: IF Y=X+1 LET PR$(@
)=PR$(8)+*-":G0TO
2460

2390:PR$(B)=PR$(B)+" *

2480:NEXT J

2465:LPRINT PR$(8)

2418:NEXT I:LPRINT “---

2415:LPRINT YV:LPRINT *
YIEND

25005 Y** WOCHENTAG #x*

2518:IF R>1752 THEN 253
9

2520:PAUSE *NICHT VOR 1
753 1°:60T0 2028

2530:L= INT (8.6+(1/B))

2540:N=C-L:0=B+12#L:P=N
/180

2550:T$(1)="50":T$(2)="
MO*:T$(3)="DI":T$(
4)="M1"

2560:T$(5)="D0":T$(6)="
FR*:T$(7)="SA"

25708:21= INT (Ps4):22=
INT (P):23= INT ((
S*N)/4):Z4= INT (1
3#(0+1)/5)

2580:2=24+23-22+Z1+A-1

25908:2=2-¢(7* INT (Z/7))
+1:RETURN

2600: Y4x TIERKREIS *%*

2610: IF (A>21 AND B=12)
OR (A<28 AND B=1)
LET TK$="STEINBOCK
*:RETURN

26208:IF (A>28 AND B=1)
OR (A<28 AND B=2)
LET TK$="WASSERMAN
*:1RETURN

2630: IF (A>19 AND B=2)
OR (A<21 AND B=3)
LET TK$="FISCHE":
RETURN

2640: IF (A>28 AND B=3)
OR (A<21 AND B=4)
LET TK$="WIDDER":
RETURN

2650: IF (A>28 AND B=4)
OR (A<21 AND B=3)
LET TK$="STIER":
RETURN

2660: IF (A>20 AND B=5)
OR (A<22 AND B=6)
LET TK$="ZHILLINGE
*:RETURN

2678: IF (AY21 AND B=6)
OR (A<23 AND B=7)
LET TK$="KREBS”:
RETURN

2675: IF (A>22 AND B=7)
OR (A¢24 AND B=8)
LET TK$="LOEKE":
RETURN

2680: IF (AY23 AND B=8)
OR (A<24 AND B=9)
LET TK‘:'JUNGFRRU'
:RETURN

2685: IF (A>23 AND B=9)
OR (A<24 AND B=1@)

LET TK$="HARGE":
RETURN

L1F (A>23 AND B=18)
2698 OR (al23 AND B=11)

LET TK$="SKORPION"
:RETURN

2695¢ IF (A>22 AND B=11)
R (A<22 AND B=12)
LET TK$="SCHUETZE®

1 RETURN
o

TASCHEN-COMPUTER ¢
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N
K = ’: *
SHARP ressenllensl: 3 308 Frm
% © ¢ & 0% s2030" -
S HARP - N EUER PARTNER D ES H-S V

Nun ist es offiziell! Unsere Verhandlungen sind
abgeschlossen. Ab 1. Juli 1987 ist

5t §
s & SHARP der neue Werbepartnmer des HSV! ; < :
WL Lot 191 '35-!‘i_- = I =g
Das ist fir uns alle besonders erfeulich, da wir s i 2
hier in Deutschland von den europaweiten Aktivititen I - i § 5 5
der SHARP-Corporation in Japan profitieren. Nach - = -t il

.den guten Erfahrungen als Werbepartner von Manchester
United, hat sich unsere Muttergesellschaft entschlossen,
auch eine Partnerschaft mit dem HSV zu férdern.

Filr uns ein Gliicksfall, denn es kommt uns allen
und vor allem dem SHARP-Fachhandel zugute. ; e -
3-Jahres-Vertrag zwischen dem HSV und SHARP perfekt. u
Zur- Férderung von Spitzenleistungen, Breitensport und mmEE 'E§g=
Jugendarbeit wird SHARP Haupt-Partner fiir Bundesliga, L - —
alle HSV-FuBballamateure und -Jugendmannschafte

1]
n, -
HSV-Volleyball-Mannschaften und alle Sparten der = H ]
TR P Presseadienst Bl
- E
SHARP : =
Hamburg, 11. Mai 1987 Neuer Partner des HSV wurde heute: .l'ﬂF ='= o =
die SHARP ELECTRONICS (EUROPE) GMBH in Hamburg. Damit fanden .:'.=
die schon seit Jahren bestehenden Kontakte und die intensiven -l
Verhandlungen seit mehreren Monaten einen erfolgreichen ¥

AbschluB.

Wie nach einem guten Spiel tauschten der in der Presse-
konferenz anwesende BP-Generalbevollmdchtigte, Herr Dr. Milller-

Michaelis und SHARP-Prdsident Masamitsu Akamatsu die Trikots.
Am Vormittag hatten SHARP und der HSV einen 3-Jahres-Vertrag L
unterzeichnet, der sich nicht nur auf die erste Bundesliga- i s
mannschaft bezieht. Vielmehr legt Sharp viel Wert auf die
Férderung der Jugendarbeit und des Breitensports. Deshalb
habe man unter allen UmstZnden - so SHARP-Sprecher Dirk (]
Helbig - auch die Partnerschaft ausgedehnt auf s&mtliche

i_ﬁmateur- und JugendfuBballmannschaften, die erfolgreichen
-

i

Volleyball-Damen- und -Herren-Mannschaften sowie alle Sparten
der Leichtathletik. ]

o8
f 1987 - Jubilidumsjahr fiir den HSV und fiir SHARP:

)
-inEnge Verbundenheit zu Hamburg

Beide Partner feiern in diesem Jahr wichtige Jubilden: Der
HSV den 100. und SHARP den 75. Geburtstag. Dazu kommt, daf
die SHARP Europazentrale im ndchsten Jahr 20 Jahre in Hamburg
angesiedelt ist. Die Verbundenheit zu Hamburg ist fiir SHARP
ein wesentliches Kriterium fiir einen gemeinsamen Weg in die
ndchsten Jahre. Hamburg - das Hoch im Norden soll ein echtes
Gegengewicht zum Sliden darstellen - sowohl sportlich als

auch technologisch. Hier will SHARP zls Unternehmen der
Unterhaltungselektronik (TV, Video, HiFi), der Biiroelektronik
(Computer, Kopiergerdte, Kassen, Rechner, Schreibmaschinen)
der elektronischen Bauelemente und Haustechnik (Mikrowellen-
herde) dazu beitragen, Hamburg als starkes, innovatives
Technologiezentrum bundesweit zu profilieren. Weltweit inve-
stiert man bei SHARP jdhrlich fast 1 Milliarde DM in die
Forschung und Entwicklung.

SHARP fiihlt sich mit Hamburg eng verbunden, besonders seit i
das Unternehmen vor 10 Jahren ein attraktives Areal im inner-

stddtischen Bereich (zwischen Spalding- und Amsinckstrafe) 5
von der Stadt ankaufen konnte. Sharp war damals Vorreiter zur SEmSSS

ErschlieBung dieses Gewerbegebietes. Umsatz in Europa knapp 1 M
SHARP - ein starker Partmer fdr den HSV  Produktionsbetriebe in Asien, Europa,
Nord- und Siidamerika.
Griindung 1912, vor 75 Jahren. Unterhaltungselektronik:
Erste Erfindung: Der "Ever-Sharp-Pencil", Fernseh- und Videogerdte, VHS-Cameras, - l
Heute weltweit 54.000 Mitarbeiter, CD-Spieler, tragbare Stereo-Radio-Recorder,
davon 6.100 hochqualifizierte Ingenieure. Stereo- und HiFi-Anlagen, Autoradios. ol
In Hamburg sowie in den sechs Biroelektronik: | !
Geschiftsstellen rund 450 Mitarbeiter, Bilrocomputer, Home- und Personal-Computer, -.E.H
beschiaftigt im Vertrieb, im Service Pocketcomputer, Tisch- und Taschenrechner,
?
technisch ; Kopiersysteme, Kassensysteme, Schreibmaschinen.
End in e;tn i: T: :zteilungen Elekbronische’Bauelemente: A Haustechnik:
msatz weltwe Mrd. DM
< % X .a. LCD-Displays, Solarzellen.Mikrowellenherde, Hausgerdte

- DER FACHVERLAG EUIE 7
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ALLES FUR SHARP-CONMPUTER

’ Kassenfiihrung mit PC—-1262 wund anderemn '
Taschencomputermn

Die Verwaltung einer Kasse fallt in jedem Betrieb (Laden) an.
Dabei geht es um Warengruppen, Quittungenerstellung, Wechselgeld
ausrechnen, Mehrwertsteuerberechnung.Kassenbuchfiihrung. Lagerfort-
schreibung usw. Y
Wir mochten im Rahmen unserer Zeitschrift interessante Beitrage
und Anregungen etc. dazu veroffentlichen. Alle Beitrage werden
gratifiziert. Schreiben Sie uns bitte!
= lhre Fischel GmbH

s20+239,09 5y

BUCHER-BUCHER-BUCHER
Es gibt kaum einen Taschencomputer, fiir
den die FISCHEL GmbH kein spezielles
Buch anzubieten hat.
Nachfolgende kleine Tabelle gibt Auf-
schluB dariiber:
zle| g 2

HHEHEEEEEEE

T md  d n | e:

2IE(EIR|IRIR|R|BIR|IE|R
Systemhandbuch ®e @® ¢ GEHEIN
Maschd he= 110 PRINT "f D= INPUT ACS, T
i || [0010) 10 | |k ‘
Anwendungs- - '

i @0/00l00 o] @ |/t uiimmar,| TRANSFILE ST
Begleitheft (@) :;g 'I'Ig:r!)ll S Rechnerkopplung SHARP - ATARI ST
Tips + Tricks- . . . = '

& 188 FOR Z=1 TO MM Autoren: Detlev Hieber
Srograus Handbynk 198 IF A(Z,2)=0 THEK Wolfran Hierzog
Maschinensprache~ . ’ 200 B=B
;yos;ammsammlung 218 IF R(Z,2)OL THEN

= P:i;::mme. o0 (L ;%g gg%g;ig THEN 60

R @ 280 TF ASSMS THEN EN

Programm-Handbuch =

Hardware-Handbuch QJ. ;gg ggua_‘;gggg
8 | K
Wert papierverwaltungl ]‘ 300 FOR %=1 10 W

¢

AuBerdem steht Ihnen eine grofe Auswahl interessanter
Programmsammlungen der verschiedensten Bereiche zur
Verfiigung.

e FISCHEL GMBH -
Heft 32 Seite 8
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durch Information vornZEEE

Bodo-Norert Tauchnitz

458:IF LP GOSUE *LP°:
Blurgerstrage 10 s

LPRINT YAgrechnuns:
“+ LEFTS (D1S+3)+%-"
+ LEFTS (D2$,6)+
RIGHTS (D2$,2):
LPRINT **

460:1F LP LPRINT *Tas:
Uasatz: Aussaoen:®:

4100 Duisburg-Neudorf 1
Progganm—Beachreibung von “"EKASSE® - SHARP PC-1261

Das BASIC-Programm "KASSE® simuliert ein Kassen-Abrechnungsbuch fiir Klein-

gewerbetreibene.

Hach dem Programm-Start mittels DEF N bzw. RUN erwartet das Programm die GOSUB *LS®

Bingabe des aktuellen Tages-Datum's, welches als Pile-Name fir die Daten- 465:CLS : FOR I=0 TO A-1

sicherung bendtigt wird. I READ Rs$(I): IF acs

Das Tages-Datum wird in dem Format TT.MM.JJJJ eingegeben. Ist das Datum LET RSCI)=" "+ STRs

nicht in diesem Format, so wird der Anwender dariiber informiert, und kann (I+1)+%."

die Eingabe wiederholen. 4?0=P§1~T TOVIRS(IN:

% O USING ULS$3*:"iG(D. )

Nach der Datums-Eingabe erscheint folgendes Arbeits-MENUE: 313601, 1 IF(R)=F (B
)+4G(By I)

480:F(1)=FC1)+G (1, 1)
NEXT I:G=F(8)=F(1):
GOSUB “LS*: PRINT *G
e3.3YiF(A)iF(L):
GOSUB “LS*

498:1F (G>8 PRINT "Rohesu
inn*yG: GOSUB *LS*

S08:IF G<B PRINT “Rohvar
fust¥yG: GOSUR “LS*

S10:1F LP GOSUB *DA":
PRINT = PRINT

$20:00SUB 256

S30:Us= INKEYS :
8 GOTO Sse

1. TAG = Tégliche Abrechnung der Einnahmen und Ausga-

ben, wobei der Rohgewinn wird, und die Ta-
ges-Daten auf M-Band gesichert werden.

2. Woche = Nach dem Laden der Tages-Daten - Montag - Samstag,
abzzgl. Ruhetag - wird das Wochen-Ergebnis ermit-
telt, und kann wahlweise auf dem Thermo-Printer
CE-125 oder auf dem Display des PC's ausgegeben
werden. Nach der Ausgabe werden die Ermittelten
Daten wieder gesichert.

3. Monat = Nach dem Laden der Wochen-Daten wird das Monats-
ergebnis ermittelt, und kann wis unter Pkt. 2 be-
schrieben ausgegeben werden. Die Monats-Daten wer-
den nach der Verarbeitung wiederum gesichert.

4. Jahr = Nach dem Laden der Monats-Daten wird das Jahres- Sec corl=a
ergebnis ermittelt und wie unter Pkt. 2 beschrie- 550:CLS :RS(B)=DIS:RSC1)
ben ausgegeben. Die Jahres-Daten werden nicht ge- =D2%: CURSOR 1:
sichert. PRINT ‘wom:*: CURSOR

Das Programm "KASSE" {ibernimmt flir den Anwender auch die Aufstellumg fiir 8: PRINT “WOCHE 11°:

den Steuerbsrater, d. h., der Anwender hat die Mtglichkeit den Ausdruck CURSOR 19: PRINT *bi

zu unterzeichnen. Weiterhin wurde auch der Ausdruck mit dem eingegeben Da- s:" CURSOR 25: PRINT

tum versehen. Nach dem Speichern der Daten schaltet sich der PC automa- R$(B): CURSOR 37

IF Ws=*

tisch ab, und kann mit
den, P e
20N w3 i CLERE &
DIM F(1)906(19302.7
1)eR$(12): 3ECP
PAUSE *» Kassenbuch-
Abrechng. =":M1=8095
g: CALL Nl
10:0ALT a: PRINT *»* Rit
te Datua einj2oen *>
~-==>": CURSOR 43t
PRINT *(===¢":U13="2
$IZTL.33%:C=31:6=2A
23:CURSOR C: INPUT Ds(d
y: 17 ( LEN Ds$(@)<19
) OR ¢ LEN D5(0)>1A)
CALL M1: CURSOR C:
PAUSE *faisch !'!!
: CURSOR C: PRINT *
*: GOTO 2A
39:1F Ds(@)="" CURSOR 2
9: PAYSE *Bitte Datu
m '1*: CURSOR 29:
PRINT *
*s CALL m1: GOTO
43:CLS @ PRINT "# RBitta
vazhien: Tas=1 **Uo
che=2 Monat=3 Jahr=4
*YIR5(12)=D5(0)
59ius= INKEYS @ IF us="
1* GOTO *T*
€3:IF Ws="2" GOTOD *W*
731IF W§="3" GOTO *MO*
sosIF WE="4" GOTO “Ja*
%9:G0TO SO
199:*TY BEEP 1: PAUSE "=
taesliche Abrechnun
9 **% BEEP 1
1:93: INPUT *"Kosten vorhan
den {J/N>"iRs: IF RS
=*J¥ GOSUEB "AG*
1Z9:PRINT "einzel: Rechs
= + Ende= *yeiter=0"
¢ CURSOR 33: PRINT
USING U1Sivhishar®iF
(93
124:18= INKEYS ¢ TF Us=®
9* CURSOR 24: PRTNT
¥ *: GOTO0 139
23 iF ws="%" 'GOTN *E*
GOTO 124

133:CURSOR 24: INPUT Fis
: IF Fis="%" GOTO °E

v

der Betdtigung der ON-Taste wieder aktiviert wer-

143315 F1s="+" GOSUB *R°*
153:CURSOR 24: PRINT *
YiF=F+ YAL F1

SIF(D)=F(B)+ YAL F1s
tF13="": CURSOR 39:
PRINT USING U1$3F(A)
¢ GOTO 130

1691 "RY CURSOR ©8: PRINT
“Kunde ": WAIT 250:
CURSOR 24: PRINT
USING *Z3338.18%iF:F
=3: WRIT B: CURSOR A
: PRINT Yeinzel":
CURSOR 24: PRINT *we

iter=9"

LTOIUF= INKEYS @ IF Us="
d¥ RETURN

180 IF WE="x¥ GOTO °E°

199:50T0 170

Z391YAG" INPUT *Mieviel
rRechnunsen mues-sen
Sie einseben >'iH:
CLS : PRINT *>°*:
CURSOR 6

210:PRINT *Rechnuns >*:
CURSOR 24: PRINT
USING U133 *Kostan hi
sher: “iF(1): FOR T=
1 70 H: CURSOR 1:
PRINT USING *zm3,*it

Z253:CURSOR 16: INPUT J:
CURSOR 14: PRINT ¥

“IFC1)=FC)+Te

CURSOR 39: IF I=H
WAIT 3508

Z33:PRINT USING ULISIF(1)
PCNEXT I: WAIT B:
CURSOR 31: CLS :
RETURN

24916070 226

250:CLS ¢ PRINT "Bitte d
ie '+ CHRS 34+"RECOR
D'+ CHR$ 34+°-Tasteb
etaatisen! ¥ weiters
9 **: RETURN

260:CLS ¢ PRINT *Ritts d
i Y+ CHRS 34+"PLAYY
+ CHRS 34+" - Tastah
etaetizen! * weitars
9 *%: RETURN

278:°EY GOSUB 259

280:ks= INKEYS @ IF uUs="
8% PRINT *>*+Ds(a)+"
-gesicnart !Y: PRINT
TUK-TAG " F(*)sDS(*)¢
G070 *S*

290:60TO 289

390:*W* BEEP 1: PAUSE "=
Abrechnung per Hoch
e »*: BEEP 1

310:G0SUB *AU": PRINT <2
eit- vom: = bis%:
CURSOR 24: PRINT “ra
us ¥

320:CURSOR 29: INPUT Dis
1A= YAL LEFTS (D13.2
YiA=A=1: IF LEN Dis<
18 LET D$= LcFTs (M1
$)6):1R$= RIGHTS (T1s
927:D18$=DF+"19"+Rs

330:CURSOR 39: INPUT DN2$
:B= VAL LEFTS (D2s%.2
):B=B-1: IF LEN D2s¢
10 LET Ds= LEFTS (D2
$16):R$= RIGHTF (N2s
»2):D28=DE+"19"+Rs

340:IF D1$="" GOTO 320

350:IF D2%="" GOTO 33m

355:8T0P

360:60SUB *C0*: CLS :
GOSUB 260

370:US= INKEYS : IF Ws=*
8* GOTO 3998

380:60T0 379

390:/=B-A: IF CC$="12345
67* GOSUB "o

400: IF CCs="1234547"
INPUT 3°K=TAG"iF(%x)+
D$(*): CURSOR 25
PRINT DS(@)+“»": TF
D$(B)=D1§ LET T={

410:IF CC$="1234567" IF
T LET G(B» [D=6Ca+ 1)+
F(BY:06C1,1)=0C1y 1)+F
(1):1=1+1

420:IF D$(B)=D2s FOR J=9n
TO 15983 NEXT J: CLS
1F(8)=0:F(1)=0: GOTO
449

432:60T0 490

A48 NALIT ¢ IF WP WAIT 25

S68:PRINT R$(1): PRINT =
*K=WOCHE"IF(*)sR5(%)
¢ GOTO *S*

570: "MD" BEEP 1: PAUSE v
* Robrechnuns eer Mon
at *": BEEP 1: GOSURB
vAu®

S80:G0SUB “AU®: PRINT *2
eit- vom: - bis":
CURSOR 24: PRINT “ra
ua >°

S98:CURSOR 29: INPUT Dis
1A= VAL LEFTS (D1s,2
JiA=A=-1: IF LEN D1s¢
18 LET D$= LEFT$ (01
$,6):R$= RIGHTS (D1s
12):D135=DS+ 19 +Rs

600:CURSOR 39: INPUT D28
i1B= VAL LEFTS (D2%.2
)t IF LEN D23<19 LET
D$= LEFTS (D2%,6):Rs
= RIGHTS (D2%,2):D2%
=D$+* 19" +RS

610:IF D1s="* GOTO S9n

620:IF D2s="" GOTO 60A

630:G0SUB *C0*: GOSUR 264

(4
6401 W= INKEYS$ : [F us=*
8® GOTO 660

650:G0TO 640

660:A=B-A: GOSUB *fo"

670 IF CC$=v1234567°
INPUT Z*K-WOCHE®*iF(#%
)»R$(*): CURSOR 25:
PRINT R$(@)+°#*: [F
R$(0)=D1s LET T=1

680: IF CC$="1234567" IF
T LET G(By 1)=G(D 1)+
FCB):GCLs 1)=GCL, 1) +F
(1)ii=1+1

690: IF R$(1)=D2% FOR J=9
TO 158: NEXT J:F(@)=
B:F(1)=0: GOTO 718

700:60T0 678

T10:CLS ¢ WAIT : IF WP
WAIT 258

T20:IF LP LPRINT **:
GOSUB “LP*: LPRINT *
*: LPRINT “Abrechnun
8 "+ LEFTS (DI, )+
Y=Y+ LEFTS (D2%,6)+
RIGHTS (D2%,2)

T30:IF LP LPRINT “*:

Heft 32 Seite 9
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ALLES FUR SHARP-CONMPUTER

f LPRINT “Woche Uasat

Z Auszcben’: GOSUBR
ULSV

740:L= VAL LEFTS (D2%.2)
L= INT C((L/7)+.7):
CLS ¢ FOR I=8 TO L-1
FCB)=F(B)+G(By I):F(C
1)=FC1)+6C1, 1)

TSO:PRINT USING *zzg*i*>
“iI+13%:%5 USING Uls
iGCDI)57:YiGCL, 1)
NEXT I: GOSUB *LS*:G
=F(B)+F (1)

TE0:PRINT *Ges.:*iF(@):"
2Y5F(1): GOSUB *LS":
IF G>8 PRINT "Rohseu
inn*)G: GOSUB *LS*

T70:IF G<B PRINT “Rohver
lust*sG: GOSUB °*LS*

T80:CLS : IF LP LET Rs(1
2)=D$(B): GOSUB *DA"
i PRINT = PRINT

798:L= YAL MIDS (D15,8.2
): IF L=1 LET Rs$(@)=
*Januar*

808:IF L=2 LET R$(B)="Fa
bruar”

818:IF L=3 LET R$(@)="Ma
erz’

820: IF L=4 LET R$(8)="Aer
ril*

830:IF L=5 LET R$(8)="Ma
iv

840:1IF L=6 LET R$(8)="Ju
ni*

850:1IF L=7 LET R$(®)="Ju
1i®

860:IF L=8 LET Rs$(8)="Au
Just”

870:IF L=9 LET R$(@8)="Se
btember”

830:IF L=10 LET R$(B)="0
ktober”

898:IF L=11 LET R$(9)="N
ovember"*

986: [F L=12 LET R$(8)="D
ezember"

919:URIT B: GOSUB 25p

920:H$= INKEY$ : IF Ws=*
8* GOTO 940

930:60T0 928

940:PRINT “#Monat: *+Rs(
8)+* wird*": CURSOR
38: PRINT “sasichert

1%t CURSOR 43:

PRINT “wanan®

9SB:PRINT BYK-MONATYiF (%
J9R(*): GOTO *S*

968:¥JAY BEEP 1: PAUSE *
* Abrechnuns per Ann
o! *": BEEP 1: GOSUB
*au®

990:PRINT “Zeitraum:
vom! = bis:t*: CURSOR

$(8): CLS : FOR I=
8 TO 6: READ Rs(I)
: NEXT I: WAIT :
IF WP WAIT 250
1186: IF LP GOSUB °“LP":
LPRINT "*: FOR I=0
TO 1: LPRINT “#xu»x
PR RS SR e R
*xY
1116:1F LP IF I=8
LPRINT **Jahres-Rb
schluss: "+ RIGHTS
(R1$14)+%%"
1120:IF LP NEXT It
LPRINT *®: LPRINT
*Monat Umsatz A
usgaben*: GOSUB °L
s-
1130:FOR I=y TO B-1:
READ RS(Id: PRINT
USING *&&&&°iRSCI)
3 USING i*"5 USING
(EIRERSIICTIR GRS R
36C1»1):61=61+G(8y
9]
1140:62=0246¢1,1>: NEXT
I: GOSUB "LS":
PRINT “Ges.:"iG1i®
$¥362: GOSUB "LS*
1150:6=01-62: IF G>8
PRINT *Rohsewinn®s
G: GOSUB *LS*
1168: IF G<@ PRINT "Rohv
erlust®sG: GOSUB *
Ls*
1178:IF LP GOSUB *DA*:
PRINT = PRINT
1180:G0T0 °S*
1190:"LP* LPRINT **:
LPRINT * Pizzeria:
Y+ CHRS 34+'da Fi
lirPo®+ CHRS 34:
LPRINT **: PRINT =
LPRINT
12060:LPRINT *Duisburser
Str.s Nr.: 97Tel,
=Nr.: 082 88742 47
23°

1220:RETURN

1236: *DA* LPRINT “Muelh
eimy den "+RS(12):
LPRINT **: LPRINT
**: GOSUB °*LS":
LPRINT * Unte
rschrift®s LPRINT
**: LPRINT *°:
RETURN

1240:°C0" CLS ¢ PRINT *
Bitte den Code >°

1250:CURSOR 16: INPUT C
Cs: CURSOR 16:

» *Mae. s "Apr. "y "Ha
ity Juni®y*Julis”
Aus.”»*Sep.”»"Okt.
.
1350:DATA °*Nov."s"Dez.*®
1360:°S* CLEAR : USING
: WAIT : BEEP 12
CALL 11883 END

1 TASCHENCOMPUTER
PC »:
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24% PRINT “Monat <1~ PRINT ° vy Un i s Or‘t
:’;;N; EL—"ESOR peL ;2735:3'1234567. Eine universelle Sortierroutine, die sich auch vor—
. igli Einbau in andere Programme eignet-
1660:CURSOR 38: INPUT V 2 5 zugllch Zum : : n g
! IF V<o cunsog 33 1268'573:35’.’5” ¢ Es kénnen beliebig Wérter und Zahlen eingegeben

werden. Diese werden, bei Eingabe von *%’ oder
beim Erreichen der in Zeile 6040 in Y festgelegten
Héchstgrenze, alphabetisch sortiert und Ausgegeben-

: PRINT * s

GOTO 1E3
19018:CURSOR 45: TNPUT B

¢ IF B>12 CURSOR 4

1270:CURSOR 24: PAUSE *
Bitte richtisen Co
de 111v3]I=]+1

Ul 1288:CURSOR 24: PRINT *® s
GOTO 1618 i o oR 0 LISTING:Uni-Sort 6070:FOR I=é-;SOA—1‘
xozo:gggun *C0¥: GOSUR lzgm;gu. INPUT “Beles=  G0@SH "UNI-SORT soeoggg; ?iI'TO AsIF”Sf

1030:Hs= INKEYS : IF us ,“§§'::§.§f’[‘;,'f: 6037=;:S: by Thomas Gehr ..r))(i=vs LET Y$=X
o 51 RETIRY 6040 "F" CLEAR 1Y=10:DIM £090iNEXT Jsys=Xs(1)1X8¢

130881 INPUT *Autonm./Manu

ell CAZMY*iRS: IF T)=X$(X) 1 X$(X)=Y®?

18501 Y=y~1: GOSUB *fo": X$(Y)%20: WAIT

IF CC$="1234567"
FOR I=06 TO B-1:
INPUT BYK-MONAT"iF
(%)yR$(%): CURSOR
27t PRINT R$(8)
18702 1F CC$="1234567"
IF I>=VY LET G¢@,1)
=G0y 1)+F(B):6(1, 1
)=GCL I)+F (L)
1080: IF CC$="1234567"
NEXT I:R1$=R$(1)
1098: CURSOR 27: PAUSE R

R$="J* LET WP={

1318:RETURN

1320:*fo® CLS ¢ PRINT *
#x found: #»%°:
CURSOR 24: PRINT °®
**: CURSOR 35:
PRINT "#": RETURN

1330:DATA "Mo®»"Di%s *Mi
*3*Do"»*Fr®:*Sa®,"
So*

13401 DATA *Jan."s °Feb,®

6050: A=A+1: INPUT " (k=QUT EXT 1

T):"; X$CA)

60603 IF X$C(AI<>"%" AND A

<Y G0OTO 6050

6100:FOR 1=2 TO A:PRINT

X$(I):NEXT I

FISCHEL GMBH - e
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ALLES FUR SHARP-COMPUTER

Funktionselingabe f£fir den PC 1245/51

Dieses Maschinenprogramm erméglicht die Eingabe einer Funktion in ein
BASIC-Programm!

Die Funktion ,y=f(x) muB in der Stringvariablen 2Z$(0) stehen ,bevor das
Maschinenprogramm aufgerufen wird.
Beispielprogramm:

1:DIM 2$(0)*80

2:INPUT'F(X)="';2$(0)
3:2$(0)="¥="+25(0)
4:CALL&C400

S5:END

Nach dem Aufruf des Maschinenprogramms steht die Funktion in der
Programmzeile 999.Eine Funktion die bereits dort stand wurde
aberschrieben.

Die Zeile 999 muB nicht vor dem ersten Aufruf des Maschxnenpzoqramms

entfallt.

SIN , COS , TAN , ASN , ACS , ATN ,
(aber nur das Wurzelzeichen!)

EXP

Es sind folgende Rechenope:gtionen erlaubt:

+ LN

, LOG

, ABS

definierte werden ,daB lastige auffillen der Zeile mit Doppelpunkten

, Wurzel

CAD- und Grafik-
Prosrammsammlung fiir
SHARP-Computer
€ Cormpater Fickd Design )

TTITITTTT

123456768

Fischel bmbH

B SRR

~

+ PI (ebenfalls nur das Zeichen) , ( ,

010:POKE
020:POKE
030:POKE
0B

040:POKE
050:POKE

)1+l'1*;/,

&C400,&78,&C4,4&60,503,&50,&25,&67,&99,&38,&06,&C3,&29,&07, &2C, &08,&25
&C410,467,sE9,&38,&06,42D,&0B,&78,&C4,460,578, &11,877,&12,504,5&02,&7F
&C420,sDB, &50,5&02,&C5,&DB, 02, &E9, &07,&26,&02,&99,&26,&24,&67,&00,4&38,&

&C431,&67,&51,&3A,504,578,&C4,&70, &26,&2D,&0E,&02,&1D,&26,&02,&DE, &26
&C441,2,0,&26,2,&FF, &26 &10 &CS &B3 &12 &06 &59 552 &11, &34 &50 &59,8&52

~

,&37

16

kif44h %12 06 LIP &06

060:POKE &C460,512,&04,&10,5C6,&E3,&57, &DB, &50,&11,&E4,&57,&DB, &37

070:POKE &C470,&67,4&63,&38,&12,&67,&53,&38,&13,&67, &64,&38,&14,467,&51,&38,&15
080:POKE &C480,&67,&5C,&38,&22,&37,4&24,4&24,&02,&A0,&37, &24,524,502,5A71,5&37,&24
090:POKE &C490,&24,&02,&A2,&37,&24,567,&63,&38,&16,&67, &53,&38,&16,467,&64,&38,&

100:POKE &C4Al,&67,&52,438,4&16,424,567,&5E,4&38,&15,567,&5F,&38,&14,4&24,5&02,&A3
110:POKE &C4B1,&37,&24,&02,&A4,4&37,&24,6&02,5A5,4&37,&24,&02, &AA,&37 &02,&A7,&37,&

24
120:POKE &C4C2,&02,&A8,&37
ADRE OPCODE MNEMONIC &C44C &59 LDM, §C490 &24 . IXL
&C400 &78 C460 CALL &C460 &C44D &52 STD &C491 &02 A2 LIA &A2
&C403 &03 50 LIB  &50 &C44E &l11 E4 LIDL &E4 &C493 &37 RTN
&C405 &25 DXL &C450 &50 INCP &C494 &24 IXL
&C406 &67 99 CPIA &99 &C451 &59 LDM &C495 &67 63 CPIA &63
&C408 &38 06 JRZP &C40F &C452 &52 STD &C497 &38 16 JRZP &C4AE
&C40A &C3 DECB &C453 &37 RTN &C499 &67 53 CPIA &53
&C40B &29 07 JRNZM &C405 &C454 &00 FF LII  &FF &C49B &38 16 JRZP &C4B2
&£C40D &2C 08 JRP  &C416 &C456 &00 FF LII  &FF &C49D &67 64 CPIA &64
&C40F &25 DXL &C458 &00 FF LII  &FF &C49F &38 16 JRZP &C4B6
&C410 &67 E9 CPIA &E9 &C45A &00 FF LII  &FF &C4Al -&67 52 CPIA &52
&C412 &38 06 JRZP  &C419 &C45C &00 FF LITS SEE &C4A3 &38 16 JRZP &C4BA
&C414 &2D OB JRM &C40A &C4SE &00 FF LII &FF &C4AS5 &24 IXL
&C416 &78 C460 CALL &C460 &C460 &12 04 LIP &04 &C4A6 &67 SE CPIA &SE
&C419 &78 1177 CALL &1177 &C462 &10 C6E3 LIDP &C6E3 &C4A8 &38 15 JRZP &C4BE
&C41C &l12 04 LIP  &04 &C465 &57 LDD &C4AA &67 SF CPIA &SF
&C41E &02 7F LIA  &7F &C466 &DB EXAM &C4AC &38 14 JRZP &CAC1
&C420 &DB EXAM &C467 &50 INCP &C4AE &24 IXL
&C421 &50 INCP &C468 &11 E4 LIDL &E4 &C4AF &02 A3 LIA  &A3
&C422 &02 C5 LIA &CS &C46A &57 LDD &C4B1 &37 RTN
&C424 &DB EXAM &C46B &DB EXAM &C4B2 &24 IXL
5£C425 &02 E9 LIA  &E9 &C46C &37 RTN &C4B3 &02 a4 LIA  &A4
£C427 &07 DY &C46D &FF 00 CAL  &1F00 &C4B5 &37 RTN
&C428 &26 1Ys &C46F &FF 67 CAL &1F67 &C4B6 &24 IXL
5C429 &02 99 LIA  &99 &C471 &63 38 CPIM &38 &CAB7 &02 AS LIA  &A5
&C42B &26 IYS &C473 &12 67 LIP  &67 §C4B9 §37 RTN
£C42C &24 IXL &C475 &53 MVDM &C4BA §24 1XL
&C42D &67 00 CPIA &00 &C476 &38 13 JRZP &C48A &C4BB &02 AA LIA  &AA
SC42F &38 OB JRZP &C43B &C478 &67 64 CPIA &64 &C4BD &37 RTN
£C431 &67 51 CPIA &51 &C47A &38 14 JRZP &CA8F &C4BE &02 A7 LIA  &A7
&C433 &3A 04 JRCP &C438 &C47C &67 51 CPIA &51 &C4CO0 &37 RTN
&C435 &78 C470 CALL &C470 &C47E &38 15 JRZP &C494 &C4AC1 &24 IXL
&C438 &26 1YS &C480 &67 SC CPIA &5C &C4C2 &02 A8 LIA &A8
&cgzg &gg gg g?: &ESZC &C482 &38 22 JRZP &C4AS &C4C4 &37 RTN
&C43B & & &C484 &37 RTN
§C43D &26 1Y3 &C485 &24 IXL Bemo( POL,[
&C43E &02 DE LIA &DE &C486 &24 IXL éy
&C440 &26 IYS &C487 &02 A0 LIA &AO
&C441 &02 00 LIA &00 &C489 &37 RTN H“["/w @r?
&C443 &26 IYS &CA48A &24 IXL é;
&C444 &02 FF LIA &FF &C48B &24 IXL ZOOO
&C446 &26 1YS &C48C &02 Al LIA  &Al
§C447 &10 C6E3 LIDP &C6E3 &C48E &37 RTN
&C48F &24 IXL

FISCHEL GRBH - _)
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Peter Benwar-Wagner

ssemurmer 567 PE-1300(6)

5630 Remscheid

Zeitreihenandalyse

Das Programm zeichnet eine Folge numerischer Werte in ihrem
zeitlichen Verlauf auf. Es berechnet den Trend und den Ein-
fluB, den eine saisonale Komponente auf die Folge ausiibt.

Die Ergebnisse dieser Berechnungen lassen sich am Display
ablesen und iUbersichtlich in einer Chart darstellen, deren
Koordinaten sich programmgesteuert beschriften lassen. So
erzeugt man aussagekrdftige Graphiken.

Ein Beispiel soll die Einsatzmdglichkeiten des Programms
zeigen. Gegeben sei eine Zeitreihe X, wie in Tab. 1 die An-
zahl der Arbeitslosen im Baugewerbe am Monatsende von Aug.
1975 bis September 1979 zeigt. Wir wissen, daB das Baugewer-
be saisonabhdngig ist und daher die Beschdftigung zyklisch
schwankt. Der Zyklus umfaBt eine Ldnge von 12 Monaten. Um
einen Trend berechnen zu kdnnen, bendtigen wir die Ldnge
eines Zyklus. Der Trend einer Zeitreihe wird auch gleitender
Durchschnitt n-ter Ordnung genannt. Wir wollen also den glei-
tenden Durchschnitt 12-ter Ordnung fiir die Anzahl der Arbeits-—
losen im Baugewerbe berechnen, Nach dem Start des Programms
mit 'RUN' oder 'DEF A' erscheint die Uberschrift 'Zeitreihen-
analyse'. Weiter geht es durch driicken der 'ENTER'-Taste.

Das Programm fordert die Ldnge der Zeitreihe mit der Meldung
'Anzahl der Werte ?' an. Wir haben 50 Verte einzugeben. \Yenn
schlieBlich "Ordnung?' im Disnlay erscheint, geben wir noch

die Ldnge der Saison in Monaten - also 12 - ein und werden

dann vom Programm aufgefordert unsere Eingaben zu kontrollieren.
Wenn die angezeigten Werte richtig sind, braucht man nur 'ENTER'
zu driicken, wenn aber ein Wert falsch ist, muB man den richtigen
Wert eingeben. Nachtrdglich 1@8+ sich an dieser Stelle noch die
Anzahl der Werte verdndern. Unkorrekte Eingaben werden immer

mit einer Fehlermeldung abgewiesen. Vlenn alle Werte richtig

sind, fiihrt das Programm die Berechnungen durch. Die Ergeb-
nisse werden am Display angezeigt und der erste Programmab-
schnitt ist damit beendet. Soll eine Zeichnung erstellt wer-
den, so driickt man 'DEF S'. In ein feststehendes Koordinaten-
kreuz werden die Graphen der Folgen eingezeichnet, wobei die
Punkte jeweils durch Geraden verbunden werden. Die blaue Linie
kennzeichnet die Zeitreihe, der Trend ist rot und die saison-
bereinigte Zeitreihe ist griin eingezeichnet. Wenn der Rechner
'Y<MARKE? ' meldet, kann man durch Eingabe beliebiger Werte

aus dem Intervall, das auf der Y-Achse abgebildet ist, die

Zeichnung beschriften. Unkorrekte Werte werden wiederum

L L] ¥

* Prosramabeschreibuns *
* von *
* REAKTIONSTEST *
Al 2]

Bei diesem Spiel seht

es darumy eine Folge
von Zahlen bzu.
Buchstaben

50 schnell wie moeslich
in der ansesebenen
Reihenfolse zu druecken.
A Anfans sind die
Symbole einzuseben.

( Z=Zah| s B=Buchstabe )
Nach Jjeder Folse von 3
Zeichen ( inssesamt S )
3ibt der ComPuter die
benoetiste Zeit any

zum Schluss die
Durchschnittszeit.

Viel Spass !!!1!

Prosrana fuer alle PCs

xRk ERRRRRRRRRRR  Stops
* LISTING * =818
* YON A m———
* REAKTIONSTEST * Dina
kKRR kR =119

18:CLEAR : DIM N(2),Ms$¢
2): WAIT B: PRINT "=
*xxx*REAKTIONSTEST**
sxxerrakZAHL/BUCHSTA
BEN###x"
20:5%= INKEYS : IF S$="
* THEN 20
39:IF S$="B" THEN 208
49:DIM C$(0)=108:C$(B)="
9123456789": FOR I=1
TO S: FOR W=8 TO 2:
RANDOM :N(W)= RND 18
S59:M$(W)= MID$ (C$(B)>N
(W)s1): NEXT W
60:F=0: WAIT B8: PRINT M
$(B);N$C1)FN$(2)
70:P$= INKEYS
80: IF P$=H$(9)> THEN 188
99:LET F=F+1: GOTO 7@
199:K$= INKEY$S
119: IF K$=Ms(1) THEN 138
120:LET F=F+1: GOTO 188
138:M$= INKEY$
140: IF M$=M$(2) THEN 168
158:LET F=F+1: GOTO 130
160:WAIT 188: PRINT °ZEI
s Y;F3® BZW. "3 INT
(F/12)3° SEC":R=R+F:

NEXT I
179: PRINT *DURCHSCHNITTS
ZEIT: *5 INT (R

/5)3° BZW. *i INT (R
/6@)3" SEC: END
209:DIM C$(D)*26:C$(B)="
ABCDEFGHIJKLMNOPAGRST
UYMXYZ®: FOR E=1 TO
5:F=g: FOR I=8 70 2:
RANDON

218:N(I)= RND 26:M$(I)=
MID$ (C$¢@)sNCIXs122
NEXT I ]

220:WAIT @: PRINT NM$(8)i
M$C1)3HSC(2)

230:G5= INKEYS

249: IF G$=Ms(@) THEN 260

259:F=F+1: GOTO 239

26P:Hs= INKEYS

270: IF H$=Ms(1) THEN 299

280:F=F+1: GOTO 269

298:M$= INKEYS

399=?F Ms=Ms(2) THEN 320

319:F=F+1: GOTO 299

320:MAIT 198: PRINT "ZEI
T: *3F;* BZM."5 INT
(F/12)3" SECT:V=V+F:

NEXT E
330:PRINT »DURCHSCHNITTS
ZEIT: *3 INT <V

nert 32 seree 12 flllas fiir SHARP-Computei ™—
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nicht angenommen. Es ist ratsam, die Achse mit einigen Werten
zu markieren, da das die Orientierung fiir den Beirachter der
Zeichnung erleichtert. will man das Programm abschlieBen, so
ist 'DEF F' zu driicken. Dabei erfolgt die Beschriftung der
X-Achse automatisch in fiinfer Schritten. Wer auf diesen Ser-
vice verzichten will,driicke entweder DEF A, wenn er eine

neue Aufgaobe berechnen will, oder 'SHIFT CL!.

vier Letztgenanntes wdhlt kann die Daten, die im Rechner sind,

AB HEUTE KGNNEMN SIE
INS GEMACHT

SICH
NEST

SETZEN !

E
]

FISCH OTHE
DIE PLATTE

weiter nutzen, wdhrend ein Neustart die alten Daten 1ldscht. CE-14 ."?"cﬂﬁn aneluaf Fko"’
“lenn das Programm automatisch oder durch 'SHIFT CL' beendet

wurde, kann man eine weitere Zeichnung durch 'DEF S' erstellen

lassen.

Anderungsmodglichkeiten:

Das Programm ist auf maximal 50 MeBdaten eingstellt. Die Va-

riable Z in Zeile 1000 kann dem Umfang spezieller Aufgaben

angepaBt werden.

Da das Programm einen modularen Aufbau hat, kann es leicht in

‘grbeere Programme eingebunden werden. Durch weglassen bzw. hin-

zufiigen von speziellen Modulen 1dBt es sich an andere Analyse-

aufgaben anoassen, zum Beispiel an Zeitreihen ohne bzw. mit

Tab. 1

Datum 3 X, Tfrend Saison

Aug. 1975 1 52461 - - Apr, 1979 45 28448 - -

Sep. 1975 2 47357 - - Mai 1979 46 19139 - -
Okt. 1975 3 48320 - - Juni 1979 47 16728 - -

Nov. 1975 4 60219 - - Juli 1979 48 16523 - -

Dez. 1975 S 84418 - - Aug. 1979 49 16622 - -

Jan. 1976 6 119916 - - Sen. 1979 50 15499 = -

Feb. 1976 7 124350 64421 68844

Mdrz 1976 8 87309 62541 67332

Apr. 1976 9 57035 60883 59780 Tab. 2: Ubersicht iiber die Module

Mai 1976 10 39903 59203 54626

Juni 1976 11 34053 57508 54082 Nr. Zeilen Nr. Inhalt

Juli 1976 12 29905 56318 52264 -

Aug. 1976 13 28068 55293 51164 100 - 130 Steuerleiste fiir Trendberechnung
Sep. 1976 14 26634 53992 50462 140 - 210 Hauptprogramm zur Plotterausgabe

Okt. 1976 15 29259 53226 49860
Nov. 1976 16 . 38942 53242 50954

Dez. 1976 17 65036 53496 54144 1500

VoONOCUIAEWN= T

1000 - 1030 1Initialisierungen und Deklarationen
1200 - 1270 Dateneingabe fiir Trendberechnung
1570 Kontrolle/korrektur

Jan. 1977 18 110728 53754 57710 2000 - 2230 Trendberechnung, Saisonbereinigung
Feb. 1977- 19 108931 53097 53425 2240 - 2360 Berechnungen fiir Plotterausgabe
Mdarz 1977 20 71517 54197 51540 3000 - 3020 Ausgabe auf dem Display

Apr, 1977 21 54428 54386 57173 3030 Plotterausgabe der Chart

Mai 1977 22 42911 54591 57634 Probeatsdrickes

Juni 1977 23 37123 54639 57152

Juli 1977 24 33044 54102 55403 1. Zu Tab. 1: Anzahl der Arbeitslosen:

Aug. 1977 25 30755 53425 53851

Sen., 1977 26 28742 53388 52570

Okt. 1977 27 53095 53095 52299
Nov. 1977 28 41427 52273 53438
Dez. 1977 29 63685 51472 52794
Jan., 1978 30 99189 50720 46171
Feb. 1978 31 104240 50138 48734
Mdrz 1978 32 75304 49626 55327

Apr. 1978 33 43622 49051 46367
Mai 1978 34 33990 48179 48713
Juni 1978 35 26819 46935 46848
Juli 1978 36 25291 45698 47650
Aug. 1978 37 24538 44930 47634
Sen. 1978 38 22685 43163 46513
Okt. 1978 39 23945 41385 44546
Nov. 1978 40 28245 40134 40257
Dez, 1978 41 47017 39094 36125

Jan, 1979 42 90920 38309 37902
Feb., 1979 43 89340 37613 33834
Mdrz 1979 44 47792 36984 27815

nere 32 seite 13 flll@g fiir SHARP-Computer
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H 2p5P: 6G0TO 2139 2350: B=INT (F(C)/

R¥288):E=INT

G
R

i —

: 2198:FOR J=(-K+1)
Vi : TO K-1:R=A+X

. AL T AR g 2830: Y(T)=A/0 R:NEXT I
: jb; gt N /1\ 2840:FOR J=TTO N-  234@:C=K:F=2:G=K¥
i et e fe e K=1:Y(J+1)=Y A:FOR 1=GTO
N R ey R )+ (XCJ+K+1 -4p@-(T+1)¥A
PITTTVAS TR )=X(J-K))/0: STEP A:C=C+]
X : L N NEXT J :J=1+A
o LA

(F(C+1)/R¥20
V (T+J):NEXT J 2>
R R A 2118: YCT)=C(X(T-K  2360:GOSUB 3038:
\ e Y+X(T+K) )72+ NEXT 1I:
B betecteeey !\ e R A>/0 RETURN
A I gy i NG 2120:FOR 1=TTO N- 3000: WAIT :CLS :
N R N TR R K-1:Y(I+1)=Y PRINT J$
220e dedpedt etk sobedetbeend (1)+C(XCI$K+1  381@:FOR I=TTO N-
RN e TR Y+XCI+KI-X (1 K:Sr;giN} \;(
2180] r T A —K)=XC(I-K+1) : HAE
\ }‘[ AW N/ L y/4/K:NEXT 1 Y (1) :PRINT
\ [ V \ i ; \f | V : 2138:FOR J=TTO N- "SAISON";DCI
Ve : K:D(J)=X(Jj— >E¥E§r 1
; ot — Y(J):NEXT 3920:R N
T R ]:PUT N” 2140:A=0:B=0:C=0 3030:LINE (D, D>=C
: 2150: FOR 1=8T0 P- E,J), 0, F:
fola e CLEAR ZGLS 1215: IF N<=BOR N> EIT:FOR J=TT0 RETURN.
:WAIT :TEXT : AN 1EpOREIT
AR PRUSE C$;2:  316p: IF (I+J)>(N-
119:PRINT "ZEITREI GBI 10 L Bladh
IZB'EEQSSAII;SE' 1220:FOR I=1TO N: y:GOTO 2180
4 ; CLS :PRINT 9:0a=A+1:B=B+D(
50SUB 1200: STREI1503; 8 4 & 407 0AES STATISTIM-
1aa-sgsug ;aaa- :;;égﬁu} XC1 218@:NEXT J:ECI+1
F : : =B/A:B=0: A=
(oot e seest | Programmsammiung
143.8§G§;E:T'-HQIT £* ©52INPUT G CE { SHHHP-CU :
GLCURSOR (16, 8 0 2198: A=C/-P:FOR I uf mputer
>: SORGN PRINT 1233+ 1k 0¢=B0R-0) =170 P:ECI)= —r—
H&:LINE (@, @)~ B ¢ ECI)+A:NEXT S —
<290, 8, B, 0: T Re i . i

2200:FOR 1=08T0 P-
1:FOR J=TTO
N-KSTEP P

2218: IF  (I+J)>(N-
KILET J=(N-K
):60TO 2238

LINE (B,0)-(9,
-402), 8, 0

145:GOSUB 2249

158: “D":ROTATE 1:
COLOR B:CSIZE
1

1248:M=1:1IF (0/2)
=CINT (0s2))
LET K=0/2:M=
2:60T0 1269

1258:K=(0-1>,2

. e 1268: P=0 . 1+J)=XC1+J
IGB.éNﬁyI:Ig ??Egg 12791 RETURN 2220 ?EE(1+1) i FTTTI
I>B%HEN PRINT 158@:CLS :UWAIT : 2230: NEXT J:NEXT
F$:G0TO 168 Siac ot 1:RETURN b A ]
Gl “soin T IRINT 2240:0-InT 4907 | Figchel GubH DOr, Malinowshi
INT CCIoBem>sR INPUT 1:0F I 53sp:1=9E99:B=D: IS0 3-5)327-H-3
X200) ' ;;T%ETCEZ“ FOR 1=1T0 N:
a: 4 - BYXCIDRE s
= ?tgg‘fﬁ?“m;-i'm PRINT “NEUE ;l;’:x(n t Preis: 49.-DM
LINE <1, 851, D eI L osssiE (LAGDLET Cincl. 77 Must.)
~499), 3, B: GOTO S e L=X(1)

1608
190: "F": J=-4
280:FOR 1=BT0 -480
STEP QA%S:J=J+5
: GLCURSOR (-8,
I1+4): LPRINT J

eLly : 226@: NEXT I:R=B-L
1528: 1=0:CLS :0N 2265: FOR 1=1T0 N:
ggoro 1525, 1 FCI)=X(1)-B+
8 R:NEXT I
2279:C=0:F=1
2280: FOR 1=BTO -4

1525:PRINT "ungraq
de Ordnung";
03" ";:INPUT

SEHLINE U I c2e 1:1F I<>OLET el
1% GLCURSOR < e 2 R oapiBEINTICE(e), i
~50@5:CSIZE 1t e "R¥208):E=INT  &EUK RM
TEXT :END eoaiootd 1240 (F(C+1)/R¥20 V\\?O A
10PD, Seshny vz | (AS3BRINT 5irgq 35 ! ’b\ N2 TEL 04,
A e Ordnung";0 s . % N ;
e ao, TR asemiconue seaer RSN T e V)
1010: AR : 1: IF 1<H0LET EiolREaehcn c Q@ 2, 0
e 0-1:G0sis 1 o S 55
der Werte": 1548128;\’6?1?'“1)55? 2385:FOR I=1T0O N: Q'.o. B z
Co="2uisoner S RinexT 1 B o
Wordl Tyow #0088 ogipnpoKiFe3: GaKE E}:‘x" S3
1928: E$="0rdnung" le,’UT 3:)((“ A:FOR 1=GTO 6}?0 &
:F$="Fehler" = ; -400-(T+1)%A $ [N
. -1 =J . 0= >3 &y D
LevrisRe 1SS R ast-cuus 055,
nen' }QES;QEQURN 2320:D=INT (F(C)/ ¢ 'kA,SER_FR\?—o\
1025:f$:L?usgubc' 2008:CLS :PRINT I R¥200): E=INT s a0y
*K$="Saisonl| & (F(C+1)/R%*28 W

aenge":He$="2
e ichnen"
1930: RETURN
120B: PRINT A$
1210: WAIT B:PRINT
BE;: Vs

2>

20109: T=K+1:A=0:0N i A
MEOTO 20720,2 2 0 UOSUB 9830:
199 g

2020:FOR J=-KTQ K GLCURSOR (B,

8>
SA=AEXCTHI): i = s
NEXT J 2335:FOR I1=1T0 N:

F¢I1)=D¢C1)-B+
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ALLES FUR SHARP-COMPUTER

Thomas Jeger ﬂ‘\
3 : Hauptstrasce 1£2
= CH-328€ Murtelier

Endlich kann man mit dem PC-1600 FProgramm fir folgenrde Konfiguration: C
Grafiken einlesen !!!!!

=

PC-1600
oy CE-1600P
Funktionsweise:™ . CE-16COF oder RAM-Floppy Beispiele:

Tippren Sie das Programm at unq starten Sie es mit RUN. !
"Im Hauptmenue wi#khler. Sie die Funktion 1 (Eirlesen) an.

Sie werden nun aufgefordert, das Original in den Drucker

zu legen. Nehmen Sie also das Pruckpapier aus dem CE-1600F

unc legen Sie das Bild, welckes Sie einlesen wollen in der

Drucker. Driicken Sie irgend eine Taste um ins Funktionsmenue

zu gelangen. Dort angekommen, haben Sie folgende Funktionen:

-8- Schreibkopf hinauf -2- Scbreibkopf binunter
-4~ Schreibkopf links -6- Schreibkopf rechts
-5- Punkt speichern -¥- Punkt speichern (ohne Menue)

-0- Schreibkopf 50 mal 1inks -.- Schreibkopf 50 mal rechts
-=- Schreibkopf 50 mal runter -+- Schreibkopf 50 mal hinauf

-MODE- : Die Einbeit Schritte in die Jeweilige Richtung

(Tasten 2,4,6,8) wird von 1 auf 5 gesetzt resp.
umgekehrt .

-SHIFT~-: Atspeichern des eingelesenen Bildes.

Um einen Punkt einzulesen gehen Sie also mit dem Schreibkcpf

des Druckers an die betreffende Stelle. Verschieber. Sie den
Druckkopf so lange, bis der kleine rote Strich (auf dem trans-
parenten Schutz) genau auf der Punkt im Bild zeigt. Ist cies
getan, dricken Sie die 5-Taste. Es erscheint ein Menue. Da

es sich hier um den ersten Punkt des Bildes handelt, geben

wir "02" ein. Die erste Zahl beschreibt die Farbe (C fir Schwarz,
1 fdr blau, 2 fir grin und 3 fir rot). Die 2. Zahl beschreibt

den welteren Verlauf mit diesen Koordinaten.

Dabel bedeutet die O: Zliehe elne Linie von der letzten Schreib-
kopfposition zu den Koordinaten dieses Punktes.

Die 1 bedeutet: Betrachte die letzt Schreibkopfposition urd die
Koordinaten dieses Punktes als Endpunkte einer Diagonale und
schreibe ein Rechteck ein.

Die 2 bedeutet: Setze den Schrelbkopf an diese Stelle und zeichne
nichts.

Sie sehen, das Prinzip ist eigentlich recht einfach und es lassen
sick so recht schdne Bildchen erstellen.

Nachdem Sie alle Punkte des Bildes eingelesen haben, drilckén Sie
die SHIFT-Taste. Sie k&nnen nun dem Bild einen Titel geben

unter dem der Computer das Bild abspeichert. Sie sind jetzt
wieder im Hauptmenue und k&nnen den 2. Menue-Punkt (ausdrucken)
anwdhlen. Zuerst werden Sie aufgefordert, wiederum Druckpapier
einzuspannen und danach den Titel des Bildes einzugeben.

LERE 51 R ey 1?2:5:?N;Gﬁgttce spannen Sie das Original ein 92"
120:CURSOR 1@, 3:PRINT "“{(TASTE}"
130:CALL &166

140:CLS

1455 ZBB:CtEQR 1DIM X(200),Y(200),2$(200)%2: e
153 ugER 1987 210: CURSOR @,0:PRINT "X:"jX3;" ": CURSOR 10, 8:

gorELY : 220:PRINT "Punkt Nr."; 4

30: CURSOR 8,8:PRINT "Hauptmenue" 230:PRINT “(MODE) : SchnellZlarigsam

40:CURSOR 2,2:PRINT "{1)} Einlesen" pr il e e

42:CURSOR 2,3:PRINT "{2} Ausdrucken" 250: As=INKEYS

Der

1@:° SCANNER

11:° J
12:* Programm von Thomas Jeger M=1:1=1:2$¢8>="00
3 Y
]

=1:GOTO 250
et ot 260: [F A$=CHR$ 31AND M=STHEN LET. :é.tﬁsgm 20
A g S AT 270: IF A$=CHR$ 31AND M=ATHEN LET M=5:
52: IF A$="2"THEN 100@ TR e A

Qa:eom 60 CISCHEL GMBH ___/
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290: IF A$="6"THEN LET X=X+M
308: IF A$="8"THEN LET Y=Y+M
310: IF A$="2"THEN LET Y=Y-M
312: IF A$="Xx"THEN GOTO 378
315: IF A$="5"THEN GOTO 350
317:IF A$="-"THEN LET Y=Y+50
320: IF A$="+"THEN LET Y=Y-50
322:IF A$="0"THEN LET X=X-50
324: IF A$="."THEN LET X=X+50
330: IF A$=CHR$ ATHEN 508
349:GLCURSOR (X, Y)>
345:G0TO 210
350:CLS :BEEP 1
360:PRINT “ -,
378:PRINT "@+:Schwarz +B:Linie
372:PRINT "1+:Blau +1:Box
374:PRINT "2+:Grln 7 3+:Rot +2:Cursor
376:CALL &166
378:CLS
388: INPUT "==>";2%$:IF LEN Z$>20R Z$=""THEN 388

" T

Auswahl ---

395:28(1)=2%

400: X(I)=X:Y(I)=Y: I=1+1:CLS :GOTO 210
5@@:CLS :INPUT "Dateiname:";N$:MAXFILES =1
S1@:0PEN "S1:"+N$+",SCN"FOR OUTPUT RS #1

S538:BEEP 1,J,3@:NEXT J

540:CLOSE #1:GOTO 10

1808:CLS :CLEAR :GRAPH

1805:DIM X(2808),Y(2088),2$(2008)%2

101@:PRINT “Bitte normales Papier ein-legen %"
1020:CALL &166

1830:CLS

1040: INPUT "Dateiname: ";N$

1058:0PEN "S1:"+N$+".SCN"FOR INPUT AS #1
1@860: IF EOF (1)>THEN CLOSE #1:GOTO 10

1070: INPUT #1,X: INPUT #1,Y

1@9@: INPUT #1,2¢

1180:F=UAL LEFT$ (2%,1)

1110: W$=RIGHT$ (28,1)

1120: IF W$<>"B"AND W$<>"1“THEN GLCURSOR (X,Y>:GOTO 1130
113@: IF W$="@"THEN LLINE -(X,Y),0,F:G0OTO 1198
1140: IF W$="41"THEN LLINE -(X,¥>,0,F,B
1190:GOTO 1860

SRR PR Dk e SO e
.xBxeCxHxPszOxeExKxTx -
oleUxClepxRxOxJxExKxT!-&

Rihainalaanos b A 8 R ST S ST S SRR A S

Flir unser "GROSSES PLOTTERBUCH" )
i sSuc
interessante Beitrage. hen wir noch ein

Viele SHARP-Computer haben eine P

tierte Anwender haben bereits hervo
fir ihren Plotter/Printer in Verbin
geschaffen. Die Zeit ist nun reff,

und etwas systematischer darzustel]
Anwender .

an folgende Themen gedacht:

Funktionsweise von Plottern (Hardware)

MZ-700/800)

Programmiertechnik und -tricks bei
Text-Darstel lung (Tevaerarbeitung)
Plgtten von Funktionsschaubildern (Graphen)
Prédsentationsgraphik

3-D-Darstellung (Perspektive)

Zeichen- u. Malprogramme

LOGO-Simulation

Kunst-Graphik (Graphik-Kunst 22)
Hard-Copies und Hardcopy-Variationen
Mischen von Text und Graphik

aousw

= O D~

We=o-

1 OFadr

390: IF LEN 2$=1THEN LET 28$CI)=LEFT$ (28(I-1),1)+2$:G0T0 400

S20:FOR J=1T0 I:PRINT #1,XC(J):PRINT #1,YC(J):PRINT #1,28CJ)

i ) lotter-option und damit die
Mbglichkeit, Resultate hochaufl6send darzustellen. Talen-
rragende Plotterprogramme
dung mit ihrem Computer
die Ergebnisse zu sammeln
en - zum Nutzen aller

Wenn Sie etwas in der Schublade haben, was ein wenig Pfiff
hat, senden Sie es an die Fischel GmbH! Es kommt dabei
durchaus nicht auf die Lénge des Programms an. Wir haben u.a.

1
Lo Einzelne P!otter (CE-150, CE-1600P, CE-515P, CE-516P,
CE-140P, eingeb. Plotter f. pc 2500, Plotter filr

Plot-Programmen

Sharp-Taschencomputer - Programmsammlung
fir das Steuerrecht
ISBN - 3-924327-51-3

Autor: Dipl.-Finanzwirt J.ZSllner
Preis 49,- DM

Dieses Buch ist eine Programmsammlung fiir den Steu-
erfachmann und den interessierten Laien. Auf die
Vermittlung von sreuerrechtlichen Grundkenntnissen
sowie Programmierkenntnisse und die Erklirung eini-
ger Algorithmen wurde in diesem Buch verzichtet.
Dafiir wurden die einzelnen Programme eingehend und
gsvverstindlich erliutert.
Sdmtliche Programme laufen im Dialog-Betrieb mit
Zdem Benutzer ab. AuBerdem wurden sie mit einer weit-
gehenden Fehlererkennung versehen, was natiirlich
zu einer erhdhten Eingabesicherheit fiihrr.
Die Programme sind zwar auf einem PC-1261 entwickelt
worden, diirften aber ohne Probleme auch auf andere
Sharp-PCs anwendbar sein, die iiber mind. 10 kB-RAM
verfiigen.

Hacker-Handbuch fiir Sharp -Computer

ISBN 3-924 327-24-6
Autor: S.Nimsgarn
Preis 49,- DM

Auf iliber 100 Seiten brint dieses Buch nidhere
Informationen iiber einigen Formen von Daten-
bzw. Datenferniibertragung (DFU). Es handelt sich
dabei um allgemeine und spezielle Berichte zu
diesem Themen. Im Fordergrund steht der Pocket-
Computer SHARP PC-1500(A) mit der CE-158. Auch
der PC-1600 wird in einigen Artikeln erwidhnt.
Diverse Programmbeispiele zeigen wie man mit der
jeweiligen Schnittstelle sicher arbeiten kann.
Auch die Hardware kommt nicht zu kurz. Es wird
erklirt welche Peripheriegerdte man wie an-
schlieft.

Dieses Buch diirfte sicherlich so manche Anre-
gung fiir die kommunikationsfreudigen Computer-
Freaks bieten.

ige

@@@3@@%@
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. DURCH INFORMATION VORN ¢

’UBER DAS BUCHERSCHREIBEN MIT SHARP-POCKETCOMPUTERN
(Ein Erfahrungsbericht)

Kann man und soll man mit Hilfe eines Taschencomputers ein
Buch schreiben?

DaB es unbedingt anzuraten ist - wenn man die Wahl hat - fiur
ein Buchprojekt einen Taschencomputer heranzuziehen, méchte
ich hier nicht einfach behaupten. Aber warum sollte es nicht
moéglich sein? SHARP-Pocketcomputer bringen von Haus aus

So gute Moglichkeiten zur Textmanipulation mit, daB die Auf-
gabe unter guten Umstdnden hiermit geldst werden Kann. Ich
mochte hier nur soviel verraten, daB mein Buch "Schénschrift
und Textverarbeitung fiir SHARP-Computer"” tatsichlich mit
Hilfe von Taschencomputern entstanden ist. Aber gehen wir
der Reihe nach vor.

wenn man einen Computer statt einer gewdhnlichen Schreibma-
schine zur Erstellung eines schriftlichen Dokuments einsetzt,
so tut man es deswegen, weil einem ein passendes Computer-
programm zur Verfilgung steht, das die zu bewiltigende Aufgabe
vorteilhaft 16st. Als vorteilhaft bei solch einem Programm
anzusehen sind etwa die Korrekturmoglichkeiten des erfagten
Textes, die Flexibilitat im Hinblick alternativer Ausfiihrun-
gen des Dokuments, die Formbarkeit (Formatierung) desselben
sowie die MoglichKeit der elektronischen Speicherung auf
Datentridgern. Fiir die Aufgabe, ein Buch zu schreiben, bends-
tigt man daher ein gutes Textverarbeitungsprogramm (evt].
speziell fiir Autoren).

Das erste Problem besteht in der Texterfassung. Taschencom-
puter besitzen eine Kleine Tastatur. Um unterwegs Texte zu
erfassen, reicht diese aus. Sollen aber zu Hause lingere
Texte erstellt werden, ist das mit einer gewissen Miihsal ver-
bunden. Allerdings ist dies Trainingssache. Persoénlich komme
ich mit der Tastatur des PC 1500(A) noch gut zurecht, die des
PC 1350 ist mir jedoch zu klein, obwohl es hier angenehm ist,
daB etwa das Komma ohne SHIFT zu erreichen ist. Meine Vor-
liebe fir die Tastatur des 1500er (iibrigens auch gegeniiber
der des PC 1600) liegt wahrscheinlich daran, dag ich mit dem
PC 1500 als erstem Computer angefangen habe. Eventuell Kkann
man die Texte aber auch mit einer groBen Tastatur erfassen
und iiber eine geeignete Schnittstelle zum Computer transfe-
rieren. Ich selbst habe eine elektronische Schreibmaschine
(EP44) fiir diesen Zweck eingesetzt.

Ein entscheidendes Argument sind die guten Editiermégl ich-
keiten des eingesetzten Programms. ISt das bei einem Klei -
nem Display iiberhaupt méglich? Diese Frage glaube ich unbe-
dingt positiv beantworten zu konnen, sofern neben einer Lauf-
schrift auch eine Formatierungsfunktion zur verfiigung steht.
Eine SelbstverstdndlichKeit sind gute Meniifiihrung und Anzeige
der Nummer der Zeile, die gerade bearbeitet wird, damit man
sich im Text immer gut orientieren Kann.

Und wie bringt man nun alles zu Papier? - Hier bieten sich
zunidchst die (meist optionalen) Plotter fiir SHARP-Computer
an. Flur Textverarbeitung§zwecke werden sie als Printer
benutzt. Hier erlauben sie verschiedene Schriftgroge und mehr -
farbigen Druck, was bekanntlich nur die wenigsten Matrix-
drucker konnen. Wenn es sein muB, lassen sich sogar Papier-
streifen des Kleinen Plotters CE-150 zu einer DIN-A4-Seite
zusammensetzen, wie ich in meinem Buch gezeigt habe. Ein
Nachteil gegeniiber einem Matrixdrucker bleibt: die mangelnde
Druckgeschwindigkeit. (Aber Hand aufs Herz: welcher Besitzer
eines Plotters méchte auf diesen gerne verzichten?)

Als alternatives System hatte ich noch einen SHARP MZ 800 zur
Auswahl, aber das mir hierfir zur Verfiigung stehende Text-
verarbeitungsprogramm hatte nicht so gute Editiermdglichkei -
ten, wie das im besagten Buch fiir den PC 1500(A) beschrie-
bene. Ein nicht unwesentliches Motiv, dieses Programm zu
benutzen, war aber auch, die Praktikabilitdt des Programms
filr den PC 1500(A) bei groBeren Aufgaben zu beweisen.

wegen des groBeren Displays habe ich dann eine Anpassung des
Programms an den PC 1600, der mir ebenfalls zur Ver figung
stand, geschrieben (im MODE 0! - im MODE 1 l&uft das Programm
auf dem PC 1600 nahezu unverandert). AuBerdem ist es unprak-
tisch, iiber ein Programm fir einen Computer (pC 1500/A) zu
schreiben und eben dieses Programm auf demselben Gerit fiur
diesen Zweck zu benutzen, da es bei der Programmbeschreibung
fiir Testzwecke zur Verfiligung stehen muBte. Das war auch der
Hauptgrund, weswegen das Buch auf dem PC 1600 anstatt einem
1500A entstanden ist. Ebenso wollte ich auch die Disketten-
funktion des 1600er Systems nutzen, obwohl mir fiir den

1500A ein Schnellade-Programm zur Verfilgung gestanden hitte.
(wenn das Programm fir den PC 1600, mit dem ich bereits gear-

- DER FACHVERLAG FUR

ZLATKO KARTELO
HAESELERKEG S

7878 SCHWAEBISCH GMUEND
P
DIESES PROGRAMM ADDIERT
ZAHLEN,DIE BIS 2U 79
ZEICHEN LANG SEIN
KOENNEN.ES IST IN BASIC
GESCHRIEBEN UND MUESSTE
AUF ALLEN SHARP-COMPU-
TERN LAUFEN.

S:REM (C) BY PLATE

18: A" CLEAR :WAIT 5@:
DINM AS(1)*8B,;ELS(B)
80yBS(1)#5,C(1)

20:PRINT *>>PC--ADDITIO
N¢L®

38: INPUT *1. ZAHL “5RS$C
) 2

48:INPUT 2. ZAHL “3As(
1

S0:Z=1:D=@:EL$(B)=""

608:Y=LEN R$(8)

TB:X=LEN AS(1)

808:IF X<Y THEN FOR I=1
TO Y-R:A$C1)="0"+As(
1)INEXRT I:X=Y

98: IF Y<X THEN FOR I=1
TO X-Y:A$(D)="0"+As$(
B)INEXT I:Y=X

180:IF 2>1 THEN LET W=2:
GOTO *B*

110:U=1

120: *B¥B$(8)=NIDS (AS$(D)
1 Y-Z+Hs 1)

138:Bs(1)=NID$ (AS(1)sX-
Z+Hs 1)

148:C(B)=YAL B$(8)

158:CC1)=VAL B$(1)

160: "CYERG=C(B)+C(1)+D

176:IF ERG>9 THEN LET ER
G=ERG-18:D=1:G0TO *D

180:D=8

198: "D EL$(0)=STRS (ERG)
+EL$(B):12=2+1

200:IF Z-1=X AND D=1
THEN LET C(@)=8:C(1:
=8:60T0 *C*

210:IF Z-1=Y OR Z-2=X
AND D=8 GOTO “E*

2208:G0T0 "B”

2309:"E* LPRINT AS$(B)

240:LPRINT “+*

250:LPRINT AS(1)

260:LPRINT “=*

270:LPRINT EL$(®)

288:G0T0 °AY

PC 14081/82

*+exTIPS & TRICKS®#x»

FALLS SIE OEFTER IHR
PASSWORT VERGESSENsHIRD
IHNEN DIESES MA. PRO.

* HELFEN.NUR EINGEBEN UND

MIT CALL&30BO STARTEN !!
POKE23000,&10:246,8C1589
8,200,806, &1858F3,&5F, &F
4y&1F,837

MAN KANN DAS PASSWORT
AUCH ANDERST AUSSER
KRAFT SETZEN :
*POKER46(119,0,0:8,0,0:0

*PASS”"

i

TASCHEN-CONPUTER
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=@~ durch Information vorn

gearbeitet habe, den letzten Schliff bekommen hat, wird es
Kduflich zu erwerben sein - achten Sie auf die nachsten Aus-
gaben in "Alles fur SHARP-Computer™!)

ELEKTROTECHNIK ~-

Die Texte des Buches wurden nun, wie erwdhnt, zu etwa 3/4 FROGERAMMSAMMLUNG
Teilen auf einer BROTHER EP44 geschrieben und dann mit einem EGR SHARP
Transferprogramm, das im Buch ebenfalls aufgelistet ist, in o

den PC 1600 gesendet. Dazu benutzte ich den seriellen Teil POCKETCOMFUTER

des CE-158 (Schnittstellen-Option ftir den PC 1500(A)), welches
man einfach an den PC 1600 oder auch an den Plotter-Teil
CE-1600F anstecken Kann. Der PC 1600 wurde nun.auf den MODE 1
(d.h. der PC 1500-Betriebsart) umgeschaltet, womit die Uber-
tragung genau so geht, als hidtte man einen PC 1500(A) ange-
schlossen. Zur Verarbeitung der Texte habe ich den Computer
dann wieder in den MODE O umgeschaltet (seiner eigentlichen
Betriebsart), d.h. zundchst zur (meniigesteuerten) Abspeiche-
rung der Texte auf Diskette. Mittlerweile habe ich auch ein
Kabel, das es mir gestattet, die Texte von der EP44 direkt

uber die RS 232C- Schnittstelle des PC 1600 zu empfangen (im
MODE 0).

Wenn man ein Buch schreibt, bleibt es nicht aus, daB Texte
immer wieder verandert werden miissen. Dies lieB sich nun mit
dem Programm in ordentlicher Weise bewerkstelligen. AuBerdem
muBte ich nachtrédglich Steuerzeichen fiir den Druck in den
Text einfiigen, da dies von der EP44 aus nicht so gut ging.
Diese Zeichen hatten etwa den Zweck, die Stellen fiir den STﬂTlSTlH'
Fettdruck zu Kennzeichen.

Programmsammlung
Als Druckmedium habe ich mich fir meinen Zweck dann doch fur {Uf SHHHP'EUNPU‘EF
einen Matrixdrucker entschieden. Verwendet wurde ein PANASO- p—— —

NIC 1091, dessen Druckbild in NLQ (Near letter quality) man
wohl als korrekt bezeichnen kann. Er ist per DIP-Schalter
ebenso wie der PC 1600 IBM-zeichenkompatibel. Da aber dieser
Drucker von Haus aus keine serielle Schnittstelle hat, muBte
wieder das Interface CE-158 herhalten, das ja auch eine
CENTRONICS-Schnittstelle integriert hat. Beim Druck wurde der e, &
PC 1600 wieder im MODE 1 betrieben (wegen¥des: CE=158) SN P NIEuL NI | sttt tiaetonsts

Fischel GobH Dr. Malinowski
B FENET-H-3

winfried Meyer

Preis: 49.-DM
Cincl. 2% Nwst.)

##% Ernst Krause # Schine Aussicht 10 # 4395 Weilrod 2 ##

Nach Abdruck seines Artikels sit den RENUMBER-Programmen fiir die PC 1260 - 1242 Taschencomputer in der Mai-Ausgabe Ihrer
teitschrift "Rlles fur Sharp-Computer " erreichtgna;igﬁ die Anfragen einiger Leser, ob und wenn ja wie die RENUNBER-
Fro fm6e auch auf anderen SHARP-Camputern lauffahig sind. Insbesondere durch die Abbildung der Taschencomputer FC
40/47 und PC 1251 dachten einige Leser, daf die Prograspe auf diesen Rechnern lauffahig sein sollten.

Hier nun die Antwort fur alle: Die Programse sind (nach entsprechender Anderung der PEEK- und POKE-Adressen) auf anderen
Lomputern-lauffahig, wenn das BASIC in derselben Weise gespeichert wird wie im PC 1261, { ! ]

dr“-; _nach den beiden Bytes der Zeilennumger steht die Information, wieviele Bytes es noch bis zum Zeilenende sind, und
die leile wird mit 400 aboeschlossen. Fir welche Taschencomputer das zutrifft, weill ich nicht. Es trifft nicht zu for
die taschenconputer PC 1235/1251/1255 | Fir aeinen alten PC 1251 habe ich frifier ‘mal ein RENUMBER-Programm geschrieben

;?gih in BASIC), dasz auf den drei vorgenannten Computern lauffahig ist, und das ich Ihren Lesern nicht vorenthalten
ils

a0: “RENUM": CLEAR :
931t IF VAL F$ > 99

: B = PEEK LOAEL + 256 + PEEK GC4ED + 1: H = WEO: INPUT FIRST LINE "5FS, "STEP *;8
952: E = VAL (RIGHT$(FS.1}7s
H

%E0 + VAL (LEFT$(F$,1)) 2
bi: 1= VAL (MID$(F$,2,1)): 7 =17 # 16: L = E + I: POKE A,H,L
EYQLET21=12+1b1 E=E-

1 1=1- 160

gam S ESE 48
954: IF 7 > 144 LEY
G R e

e t IF PEEK A = 0 @ : (A +2) = 450 END
Py Tk - BND PEEK (A + 1 ) = LE9 AND PEEK (

+ 1
O AND PEEK (A + 1) > & S A=A+ A BOTO "LI®
958 6070 gy > &DD POKE (A + l),H,L [ f 4
959: TERA": POKE (B+1) BFF: K = INT (A + ) / 256)s L = (R41) - 256 £ H: POKE YCHES.L,H

E

"o

A

Das Programs wird eit MERGE hinter das neu zu numerierende Frogramm geladen.
Gestartet wird mit BOTO “RENUM" ,  Nach Eingabe der ersten neuen Zeilennuamer und des leilenabstand beginnt das Renua-
bern. Insbesondere bei lingeren Programmen konnen Sie jetzt in Ruhe ein Bier aus dem Keller holen, einen Kaffee kochen
oder den Hund austuhren: Es dauert sehr lange ! Aber es geht sicherlich schneller, als ein langes Programm von Hand neu
e} numerieren. Die Renumber-Prugranme fir die PC 1260 - ?262 zind trotz BASIC recht schnell, weil nach den beiden Bytes
der Ieilennummer der FPointer auf das Zeilenende steht, Der fehlt in den PC 1245/1250/1251/1255 leider, so daR das
Prograss Adresse fir Adresse abklappern sub, um die nachste Zeilennusmer zu finden. :
Wahrend die FC 1260/61/62 - Coaputer den End-of-Prograsm-Pointer- &FF am Ende des Programms stehenlassen, wenn ein
Progranms geMERGED wird, uberschreibt im PC 1251 das high Byte der ersten Zeilennummer den End-Rointer. Desha]b sucht das
Programe 1n Zeile 936 nach der Zeile 950, der ersten 395 %enunberpragranas. Wird Zeile 730 gefunden, wird das Renumbern
beendet, Das geschieht auch, wenn im neu zu numerierenden Programa die Zeile 950 auftaucht.

Hit GOTO "ERA" (wie "erase”, radieren, loschen) wird das RENUMBER-Programm geloscht und der End-of-Programm-Pointer
wieder an die alte Stelle gesetzt. l
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EINKAUFSFUHRER BUCHHANDLUNGEN

L)ie folgenden Buchhandlungen bieten I[hnen "Alles fir SHARP-Computer®:

PLZ ORT: Firma, StraBe

1000 BERLIN 30: PLastronic GmbH, Einemstr. 5

1 D00 BERLIN 20: Frank Oppermann, Waldorner Weg 24 ANWENDI]NGS“
1000 BERLIN 485: Buchhdl. Leitfaden, Samoastr. 23

1000 BERLIN 12: Kiepert KG, Hardenbergstr. 4-5 “ANDBU(“
2000 HAMBURG 1: Buchhdl. Boysent+Maasch, Hermannstr. 31

20010 HAMBURG 34: Thalia-Buch-Haus, GroBe Bleichen 19 §Z“m= i R o :;‘_f_‘;p:
2000 HAMBURG S0: Georg Lingenbrink Export, Libri Haus 3 V) = At
2300 KIEL 1: Buchhdl. G. Weiland Nachf., Markt 16 >§( PC-403
=350 FLENSBURG: Buchhdl. Carl Riffer, Holm 19-21 2\"}:?&

2400 LiBECK: Buchhdl. Weiland Nachf., Kénigstr. 79 Q% = s © GG -
2S00 BREMEN 1: Buchhdl. Joh. Storm, Langenstr. 10 S W :

2S00 BREMEN 1: Fa. Ernst Brinkmann KG, Obernstr. 82-88 gi_ Lt L
2240 DIEPHOLZ: Buchhdl. Wilhelm Ginzel KG, Bahnhofstr. 18 \ @ nn““

=0 00 HANNOVER 1: Fachbuchhdl. Fr. Weidemann, Georgstr. 11
=000 HANNOVER 1: Buchhdl. Schmorl, GroBe PacKkhofstr. 18-20
3000 HANNOVER 1: Buchhdl. Leonie Konertz, Lister Meile 3¢ X %“\‘//\
3 1S 7 BURGDORF: Buchhdl. Hermann Borger, Marktstr, 54 POCKET-CQ\PUTER
3300 BRAUNSCHWEIG ?7: Buchhdl. A. Graff, Neue Str. 23 S ) \ 2 7

3240 0STERODE: Buchhdl. T. Riemenschneider, Scheffelstr. 18 ROT AT MaTR IX-FUNKTIONEN

40 00 DISSELDORF 1: Stern Verlag JanssentCo, Friedrichstr. 24-24 |P Lt;n;'t,"- h

A4 250 BOTTROP: Buchhdl. Horst Erlenkimper OHG, Osterfelder Str. 25P | N e J
'q290 BOCHOLT: Buchhdl. Temming + Heiborn, Nordstr. 27 ‘IQBN 2=924=27-£5-= . =
43522 HERTEN: Buchhdl. Schramm, Kaiserstr. 182 S easeerietrenr e nnass FISCHEL GmbH

4440 NORDHORN: Buchhdl. Danzfuss, Hagenstr. 40

44500 DORTMUND 1: Buchhdl. C. L. Kriger, Westenhellweqg 9

44330 BOCHUM 7: Otten + Freckmann, Alte Bahnhofstr. 121-123

4.4 330 BOCHUM: Buchhdl. Brockmeyer, Viktoriastr. 1-3

4450 GELSENKIRCHEN: Minerva-Buchhdl., Sparkassenhaus PF1
4300 BIELEFELD 1: UNI-Buchhdl. Phénix. Am Jahnplatz 3

4900 BIELEFELD 1: H. M. Microcomputer Vertriebs GmbH. Am Bach 13
4S00 BIELEFELD 1: Buchhdl. Alfred Wetter, Heeper Str. 110
4S00 BIELEFELD 1: GEMINI Medienvertriebsges.. Bahnhofstr. 39
S000 KilN 1: Buchhdl. Gonski, Neumarkt 24

SO000 KolN 1: CSI Dz. Fazlic. Peterstr. 13

S000 KilN 1: Verein. UNI- u. Fachbuchhdl., Richard-iagner-Str. 1
=0 S0 LEVERKUSEN 1: Buchhdl. Dr. F. Middelhauve. Wiesdorfer Platz 54

S 100 AACHEN: Mayersche Buchhdl., Ursulinerstr. 17-19

S300 BONN 1: Buchhdl. Hermann Behrend, Am Hof Sa

S400 KOBLENZ: Buchhdl. Reuffel, Lohrsstr. 92

SS0 0 TRIER: Akademische Buchhdl. Interbook, Fleischstr. 62-45
S &0 0 WUPPERTAL 13: Buchhdl. Werner FinKe, Kipdorf 32

Mit AISC haben Sle
Immer des Richtige
am Haken..............

=400 WUPPERTAL 21: Ronsdorfer Bucherstube, Staatsstr. 11

S & =0 REMSCHEID 1: RGA-Bicher-Markt, Konrad-Adenauer-Str. 2-4
S S0 0 HAGEN 1: Buchhdl. Karl Kersting GmbH, Bergstr. 78
S840 SCHIERTE: BabilontZschengel GmbH, Luisenstr. 45

SS3 &0 ISERLOHN: Buchhd). Kerstin, Wasserstr. &

=S840 [SERLOMN: Buchhdl. Alfred Potthoff, Vermingserstr. 41
&0 0 0. FRANKFURT 1: Buchhdl. Michael Kohl, Zeil 127

< 1010 DARMSTADT: Buchhdl. Wellnitz, Lautenschlagerstr. 4
& 100 DARMSTADT 11: Buchhdl. Henschel&Ropertz, Am Markt 2
&30 0 GIESSEN: Ferber’sche Buchhdl., Seltersweq 83
SS0 0 MAINZ: Joh. Gutenberg Buchhdl., GroBe Bleiche 29 S
&7 S0 KAISERSLAUTERN: Computer Systeme Kirch, Dr.-R.-Breitscheidstr. 16 Fr den
&S &2 ADELSHEIM-LEIBENSTADT: ECPS, R. Kratzer, 2ur Ziegelhitte & SHARP
Z0 00 STUTTGART 80: UVerlag Koch-Neff & Oetinger, Schockenriedstr. 37 PC-1401 PC-1402
&9 90 BAD MERGENTHEIM: Bicher Zehnder, Burgstr. 24 ST S SR
7O 00 STUTTGART 1: Buchhdl. Wilhelm Messerschmidt. Bolzstr. & Maschirersprache-
ZO S0 AALEN: Bohmer-Electronic, Wilhelm-Zapf-Str. 9 =Hardbuch
7500 KARLSRUHE {: UNI-Buchhdl. von Loeper, Kaiserstr. &9 4 =
7500 KARLSRUHE 1: Papierhaus Erhardt GmbH+Co KG, Am Ludwigplatz
ZS00 KARLSRUHE 1: Buch-Kaiser, Kaiserstr. 199

7 S0 0 OFFENBURG: Buchhdl. Roth, Hauptstr. 45

7750 KONSTANZ: Gess GmbH, Kanzleistr. S

S0 00 MINCHEN 2: Pele Computerbicher, Schillerstr. 17

=320 0 ROSENHEIM: Schérgers Papierkiste, Gillitzerstr. 1

SS0 0 NuRNBERG: Firma MCPS, Gibitzenhofstr. 6%

S50 0 NIRNBERG 11: UNI-Buchhdl. Bittner+Co. Adlerstr. 10

S S0 KEMPTEN: Kemptener Fachsortiment GmbH, Salzstr. 30

1559 3324327411 4
SCne!

A—10& 1 WIEN: Erb-Verlag, Abt. Buch+Zeitschr.-Vertr.. Amerlingstr. 1 S U O 4. STAIGE
A—4A0 10 LINZ: 06. Landesverlag Buchhdl., Landstr. 41
& —S0 2= 1 SALZBURG: Buchhdl. Otto Schneid, Fischergasse 14

CH—S0 22 ZoRICH 1: Buchhdl. Orell Fissli, Peiikanstr. 10
CH—S00 1 ST. GALLEN: Buchhdl. am Rasslitor, Webergasse 5
CH—SS00 MWIL: Buchhdl. Bischoff, In der Altstadt
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ALLES FUR SHARP-COMPUTER ~

/ Dipl.-Volksw. Winfried Meyer

SCHONSCHRIFT UND TEXT- Schonschrift und

VERARBEI TUNG

T e Tentverarbeitung fis

EINLEITUNG

Dieses Buch behandelt zwei verwandte Themen. ‘ SHHHP Eumputer
m 5

Zum einen wird gezeigt, daB auch auf Pocket-
Computern eine ernsthafte (Ihnen hoffentlich
viel SpaB bereitende) Textverarbeitung méglich
ist. Der Verfasser selbst hat die Texte des
Buches auf einem PC 1600-System erfaft und
bearbeitet. Ein ahnliches Textverarbeitungs-

system far den PC 1500(A), das auch auf dem
PC 1600 laufen kann, wird hier in allen @

Einzelheiten besprochen, so daf Anpassungen an
weitere Computer leicht mdglich sind. Eine
Hilfe dabei wird das gut gegliederte Programm-—
listing sein, das viel von Sprungmarken
(Labels) gebraucht macht.

In Kapitel XI £finden Sie auch ein komplettes
Programm far den PC 1350/2500. Beide Programme Fischelﬁmbﬁ u]meger
zeichnen sich durch ein anwenderfreundliches BBt R4
Mendsystem aus und wirklich umfangrel;heni
Bearbeitungs- (Editier-) £funktionen, wie sle (¥ Y
fur Pockeg-Computer bisher wohl kaum darge- 1SBN: 3-924327-37-8
boten wurden. Einige zusatzlichg :a:cgine:- Preis: 49.-DM
sprache-Programme sind das Sa z‘xn e PP Cinel. 7% Mwst )
INHALTSVERIEICHNIS
1. DER UMGANG MIT ZEICHENKETTEN.ceueeeversessonsanasasannsasss 1 Y11, BEARBEITEN DES TEXTES: GRUNDFUNKTIONEN ..vvveenns seevasssesseise 82
1. Variable, Listen und Felder ... 1 1. leichenorientierte Veranderungen .....cceensenans, s Tssdvaseatin 83
2. Manipulationen an Zeichenketten 5 ) bein Einzeilen-Display durch BASIC .ivvevvunanens 83
3. Zahlen und Co0eS wevveeevnonvones 8 b) beim PC 1500(A) wit Maschinensprache ..... ) 86
4. Befehle zur Texteingabe ... o AT 2, Teilenorientierte Veranderungen vuvuvevenansses 89
5. Befehle zur Textausgabe cueeeersecesesnssssnsncs e s Tae s 13 a) leilen lischen und einfigen vvvvenininnnnins 89
b) Zeilen kopieren .uvvivensss IR 92
I1. DIE ERZEUGUNG UND DARSTELLUNG DER 2EICHEN vueauvevcrrssnensnnses 14 ¢) leilenblicke verschieben .ouvuvnnse. 9
1. Der '2. leichensatz' fir den PC 1500(A) . 4 3. Textstellen suchen und Text ersetzen .. 93
2. Ein leichengenerator ..ovuveuss S O O S22
3. Die Deutschen Sonderzeichen fir. den PC 1S00CA) . et U YII1.BEARBEITEN DES TEXTES: ERWEITERTE FUNKTIONEN vevuversosussensses 99
4. Eine neue Schrift: SCHREIBSCHRIFT vvivuvsvunssie e 13 1. Forsatieren ......... A o 9
5. 39 Teichen in einer Zeile: NICRO-SCHRIFT ....... R 2) BASIC-LOSUNGEN +.vvoenet 3
6. IBM-Zeichensatz ...... e s eSO 40 b) Maschinensprache-Losung fur PC 1S00(A) ... 93
7. Display-Sonderzeichen i o 1500/’500 5 RO 46 ¢) Unbruch (Zeitungsspalten) ceveveeennsns ~ 100
8. Die neuen Zeichen auf diversen Plottern ... ovsestsei i 40 2. Silbentrennung . o . 100
9. Spezialeffekte far Display und PLOtEEr vuveeseeerenencsonceees 47 3. Weitere Kag! ichkeiten der Yextve.arbexlung 102
T11, PLANUNG UND DOKUMENTATION ....... Ssoavsesthsusednssasel 143 11, TEXTBESTALTUNG UND DRUCK vevevvensensennes o s an e sasean bk 03
I, Forsales: Modul und Struktur ....... 49 1, Vor. AUSAruck cicisseseernsessnsssioass T ueeee 1103
2. Die Leistungsaerkaale des Textsysteas 49 a) Rechtsbindig abschliefen und zentriere 103 i
3. Programeablaufplan vucuiivisiensnnnrnnens e 30 b} Blocksatz ..... S OOOaRTDRON O LR 10
¢) Vervendung von Steuerzeichen fur larbe etc, 104
IV, MENG UND BENUTZERFGHRUNS vevverseveesssensesneesnnnnsonen ) 2. DIN-Ad-Sisulation fér CE-150 . 1
1. Kossando- oder menigesteuert? v.ovevuvvsensenesnes S 2 3. Textdruck ait groferen Plottern .. 109
3. Display-Fenster und andere spezielle Techniken v.vvevverenn.e 53 4, Textausgabe mit EP44 von BROTHER .......... 12
4. Unser Hauptaend ....... R Sy e T TR RS S. Vervendung von Therao- und Matrixdruckern ..... 12
Vs TERTEINBABE vt s v ssvnnssn T P L S R Soltene 62 s T T T oot o R o e b Bt L P X DL
1, Grundsitzliche Problesatik «oovevevsveenns . e () 1. Texte speichern und 1aden vovvrvvnnrnnnanns s es A 114
2. BASIC-Lasung(l): mittels INKEY’ (GET) S e 63 2. Daten- und Textaustausch ber RS=232C .....ecevusvnnnosssnss o LA
3. BASIC-Losung(2): 'segaentveise’ Eingabe ....... . b4
4, Maschinensprache-Editor fir den PC 1500(A) .... 50 10 XI. TEXTSYSTEME FUP WEITERE RECHNER .... 118
5. Texte erfassen dber CE-158 (2.B. mit EP44) .evvvvernninnrenas 7 1, Besonderheiten bein PC 1600 ... ..ue e . 18
2. Ein kosplettes Programs fir den PC 1’50/2500 R X k)
vi. LESEN DES TEXTES AUF DEM DISPLAY ..cevvuvnns veresservns vessens o A
. Darstellung als Standschrift vouveense e YI1. PLAYATHALEREI MIT VERSCHIEDENEN PLOTTERN ...... 128
2 Laufschrift bein Einzeilen-Display ........ S e dareey® /) LoD ARONRYETUCK 5os e s e o caia ek s o a e st e ‘ 128
3. Fliefschrift beim PC 1500(A) in Haschlnensprache v D) 2, lirkular-, Spiral- und Sterndruck ...... 133
4. Horizontales und vertikales Skrollem ....... Wasiasssssess vaves 182

0G00Y COBEREOD B

Wie bestelle ich Hardware?
Sie orientieren sich an den in der Preisliste stehenden unver-

bindlichen Preisen. Sie erfragen dann telefonisch oder schriftlich
bei der Fischel GmbH die aktuellen und endgultigen Preise und

geben Ihre Bestellung auf.
EISCHEL BGMBH -7
Heft 32 Seite 20




ALLEDS FUR SHARP-COMPUTER

Jurgen Gartinger s O.F THARE Y \

: Auf der Kuhweide 13 1 P
: FUTTER FuR :
s $GO0NORTHUNNESS SHARP CONPUTER &Z:

Ich habe das Scannerprogramm wesentlich verbessert. Die Grife 7
der Abtastfliéche betrdgt jetzt 15 *x 25 cm (fast DIN Ad), statt wie bis- [
her 10 ¥ 10 cm. Ca. 40000 Daten werden in die ca. 13 K reservierten
Speicher gepokef (bisher waren es 10000 Daten).

Ich poke den Wert fir Punkt gesetzt oder Punkt nicht gesetzt nicht
mehr direkt in den Speicher, sondern "sammle” drei Werte in einer
alphanumerischen Variablen, wandle diese in eine numerische um, und
erst das Ergebnis dieser Manipulationen speichere ich als Poke-Wert ab.
Beim'einlesen wandle ich den Peek-Wert in eine alphanumerische Variable
um, die dann nach Left$, Mid$ und Right$ sortiert wird, dann wieder /
wandle ich diese Werte in-numerische um und verarbeite =ie.

1:REM PC-1358 X UERBESSERTE UERSION X SCANNER X

2:REM PROGRAMM MIT RUN STARTEN

3:REM DANN DEF ™M FUER UORLAGE EINLESEN

4:REM ODER DEF H FUER HARDCOPY

S:REM DEF U = UOLTMETER ZUR EINSTELLUNG DES ABTASTKOPFES (HELL-DUNKEL SPANN

UNG )

29:REM A/D

30:POKE 27238,212,&5E: 260, %00, &5F: 803, 208, 89,260, 200

35:POKE 27240,%02,8808,844,234,859,834,8125 85008, 800 e = U
40:POKE 27250,8505 8618045 &5F ; 6@, 800> &5F 51, 8585 858 E(ektrOteChn,k Prograrnrnscunrnlung U
45:POKE 27260208, 00812, &5F» €61, &40, 80F , 868,288,238 >NArp - Pocketcomputer

S0:POKE 27278)&95)889)&58»&45:&341&12:&5F,&6@:&113&DF ISBN 3-924 327-46-7
SS5:POKE 27280,85B>8D1,8D2,889,8C3,229,22C>210,26A, &9F

60:POKE 27290,853;&37 Autorentean

—

4ﬂ

126:END Preis 49,- DM
209:REM A/D
210:CALL 27230:B= PEEK 27295: RETURN Diese Programmsammlung beinhaltet auf ca. 80 Seiten
500: "U" WAIT 100: PRINT "DIGITALUOLTMETER": WAIT @ im DIN A4-Format eine Vielzahl interessanter Elektro-
5108:GOSUB 210 technik-Programme, die im Laufe der Zeit von eini-

: i gen Taschencomputer-Anwendern der Fischel GmbH ein-
5308:PAUSE INT (BX@.3988)-100,"U Sesand i e
540:G0OTO 519

Die besten davon wurden den einzelnen Themen nach

999:REM UORLAGE ABTASTEN MAX 15%25 Cf sinnvoll sortiert und in einem Rahmen gebracht.

1000:"M" 'CLEAR : CLOSE : OPEN : LPRINT CHR$ (27)+"b" Dieser Rahmen besteht aus einleitenden Grundlagen
1810:CLS :2=0:S=8 und Erklirungen.
1828:FOR Y=8 TO 250 Di: Xieifalt der Progr;mne reichtdvgn B:re:h;ung

. . un uslegung von Bauelementen un rundschaltungen,
1022:WALT 258: PSET (150,35) liber Hechgelgtrom- und Drehstrom-Themen bis hin Eu
103@8:FOR X=0 TO 149 Grundschaltungen der Digitaltechnik.
10831:YY=Y

1940:WAIT 18: PSET (150535): WAIT ©
1@41:LPRINT "RS,0"

1050: GOSUB 210

2051 2 1F R 2 ANDAAERHACS 2000:CLOSE : OPEN : LPRINT CHR$ 27+"b":K=0:2=0: T=0: 22=
1052: IF Y=64 AND X=8 CLS INTACHRS (22 +ib2: K=oz 2=@: FeBigz=d

SENES A S NG 2101:FOR J=@ TQ 49
1053: = = 2102:2=2+1:W= PEEK (145Q0+2):F$= STR$ W: F e . 1F X T Ge=
1054: IF Y>31 LET Yy=v-32 STR$ W: FOR H=1 TO 3: IF 22=1 LET G$= LEFT$

(F$,1)
1056: IF Y363 LET YY=Y-64 e e R e
1058: IF Y>95 LET YYy=Y-96

IF Y=128 AND X=@ CLS 2rog i 2253 (FETE0S) RICHTERCES, 15
1@59: = % 21@5:L= UAL G$: IF L=2 LPRINT "M“3TXR;";";-KXR: LPRINT “J"303",8:@,"5-03",";
1060: IF Y=168 AND X=@ CLS ARty LPRI 3 ) ;

-035"»8,0:"3
1061: IF Y=182 AND X=8 CLS 2108:22=22+1: T=T+1: NEXT H:2Z=1: NEXT J:T=@: PRINT K
1062: IF Y=224 AND X=8 CLS

2109:K=K+1: IF K<Y THEN 2101
1063: IF Y¥>127 LET YY=Y-128 !

2110:BEEP 18
1864: IF Y>159 LET YY=Y-160
106S: IF Y>181 LET YY=Y-192

18662 IF Y>223 LET Yy=Y-224 I r j .{

1078: IF B>258 LET W=2: PSET (X»YY) ‘E \ 5 ‘ ; f F
1079: IF B<251 LET W=1 ok » :
1080:S=S+1:Cé= STRe UW:A$=A$+Cs: IF S=3 LET $=0:2=2+1:D= UAL As$: POKE (14500+

2),D:A8="" , T j'r
1098: NEXT X ‘ UIEEy
1@91:LPRINT "R-750;-5" \ g “ ' ,
1108: NEXT Y b % SRLEE:.

1110: PRINT “FERTIG": BEEP 18: ENDE
198@:REM « HARDCOPY ANFERTIGEN g,
199@: "H' CLS : INPUT "FAKTOR ©-3 ';
1991:IF 0>3 GOTO 198

1992:R=0+1: IF D=8 LET 0=1

e
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=g~ durch Information vorn

Michael Console Battilana Moosleitner TONERZEUGUNG MIT SHARP POCKETS
via G. B. Bison 24 oder Ludwig-Zeller-Str. 51
1-33100 Udine D-8228 Freilassing

Dass man aus den Sharp Taschencomputern mehr als nur ein Beep herausbringen
kann, duerften inzwischen schon alle wissen. Bekannt ist aber auch, dass man
Eigenschaften wie konstante Tondauer, viele verschiedene Tonhoehen und hohe Toene
nicht in einem Programm unterbringen kann. Dazu ist der Mikroprozessor zu
langsam.

Das Basic-Programm im nachstehenden Listing benutzt sechs verschiedene
Algorithmen - in Maschinensprache implementiert - um Toene zu erzeugen. Die
verschiedenen Teile laufen auch einzeln, wobei man aber die Zeilen 1 und 5 nicht
vergessen darf.

Die Variablen X, Y und Z enthalten Speicheradressen. Das Maschinen-
spracheprogramm wird ab Adresse X gespeichert. X kann sich auch, wie aus unserem
Beispiel ersichtlich ist, im Basic-Programm (hier in Zeile 1) selbst befinden.

Y enthaelt die Tondauer und Z die Tonhoehe. Mit einem POKE Befehl kann man von
Basic aus den Wert in Y oder Z beliebig zwischen 0 und 255 aendern.

Ich habe alle Programme auf PC 1245, PC 1251, PC 1401 und PC 1402 Rechner
getestet; sie muessten aber auf allen Rechner mit 61860 Mikroprozessor lauffaehig
sein. In diesem Falle ist natuerlich die Adresse in Zeile 5 zu aendern.

Wer an einer ganz genauen Beschreibung der Programme interessiert sein sollte,
kann von mir 16 Seiten Dokumentation mit Assembler-Listings, Speicheradressen und
vieles mehr (Text italienisch) kostenlos bekommen. ;

1:REM ++++++HIER MINDESTENS 38 ZEICHEN++++

fuer PC 12xx:
5:X=256*PEEK 50914+PEEK 50913+6

fuer PC 14xx:
5:X=256*PEEK 18146+PEEK 18145+8

oder, fuer alle, auch ohne Zeile Nr. 1: ;
5:X=erste Speicherstelle von mindestens 38 freien

100:PAUSE "PROGRAMM 1":Y=X+1:Z=X+9

105:POKE X,2,0,52,18,95,89,101,16,78,0,219,223,47,5,96,239,55
115:POKE Y,255:FOR I=1 TO 80:POKE Z,I:CALL X:NEXT I

120 :PAUSE "KONSTANTE DAUER":DAUER=255

125:FOR I=1 TO 80:POKE Y,21*DAUER/(21+1):POKE Z,I:CALL X:NEXT I

200:PAUSE "PROGRAMM 2":Y=X+1:Z=X+9

205 :POKE X,2,0,52,18,95,89,101,16,78,0,219,223,219,223,47,7,55
215:POKE Y,255:FOR I=1 TO 80:POKE Z,I:CALL X:NEXT I

220 :PAUSE "KONSTANTE DAUER":DAUER=255

225:FOR I=1 TO 80:POKE Y,26*DAUER/(26+1):POKE Z,I:CALL X:NEXT I

300:PAUSE "PROGRAMM 3":Y=X+1:Z=X+12
305;POKE X,2,0,52,2,255,52,18,95,89,101,16,78,0,219,223,219,223,47,7,47,17,55
315:POKE Y,2:FOR I=1 TO 80:POKE Z,I:CALL X:NEXT I

320:PAUSE "KONSTANTE DAUER":DAUER=3
325:POKE Y,DAUER:FOR I=1 TO 80:POKE Y+3,6630/(26+1):POKE Z,I:CALL X:NEXT I

400:PAUSE "PROGRAMM 4":Y=X+1:Z=X+20

405 : POKE X,2,0,52,18,95,89,101,16,65,58,7,78,6,47,6,44,7,219,223,0
410:POKE Z,0,47,14,96,239,55

415:POKE Y,255:FOR I=1 TO 30:POKE Z,I:CALL X:NEXT I

500 :PAUSE "PROGRAMM 5":Y=X+1:Z=X+19

505:POKE X,2,0,52,18,95,89,101,16,65,58,6,78,11,47,6,55,219,223,0
§10:POKE Z,0,219,223,47,15,55

515:POKE Y,255:FOR I=1 TO 30:POKE Z,I:CALL X:NEXT I

600:PAUSE "PROGRAMM 6":Y=X+1:Z=X+24

605:POKE X,2,0,52,2,255,52,18,95,89,101,16,65,58,8,78,11,47,6,47,16,55,219,223,0
610:POKE Z,0,219,223,47,17,47,27,55

615:POKE Y,15:FOR I=1 TO 30:POKE Z,I:CALL X:NEXT I

Programm - Eigenschaften
{ - Kuerze; viele verschiedene Toene

2 - Wie Nr. 1, aber hoehere Toene
- Wie Nr. 2, aber laengere Tondauer
- Tondauer von Tonhoehe unabhaengig

GEDAECHT -

NIS—

TRAINING

18:

26:

30:
:IF M=1 PRINT “STUFE

31

49:
58:
66:
70:
8a:
96:
186:
i1@:
126:
125:
136:
149:
150:
166:
180:

185:
190:

269:

210:

230:
248:

245:

250:

255:

268:

270:

CLEAR : CLS : PRINT
“GEDAECHTNISTRAINING

HAIT B:M=M+1:4=7:
DIM XCA)2YCA)
IF M=0 LET m=t

17:1=150
IF M=2 PRINT “STUFE
2°:1L=148
IF M=3 PRINT *STUFE
3v:L=130
IF M=4 PRINT *STUFE
4*:1=110
IF M=5 PRINT *STUFE
5°:1=108

IF M=6 PRINT “STUFE

6%:L=29

IF M=7 PRINT *STUFE

7v:L=80

IF M=8 PRINT “STUFE

8¥:L=60

IF M=9 PRINT °*STUFE

9*:L=50

IF M=18 PRINT *STUFE
18%:L=38

CLS : CURSOR @s1:

PRINT * (STU

FE “iMi")”

FOR I=1 TO A

XCI)= RND 9

WAIT L: CURSOR J,3:

PRINT X(I):J=J+3
NEXT 1

FOR I=1 TO A

K=K+1

CLS : WAIT o:

CURSOR 952: PRINT K:
CURSOR 1152: INPUT *
ZAHL(?)= *;¥(D)

IF YCI)=X(I) THEN
CLS : PRINT RICHTIG
*: PAUSE

IF YCID<OXCI) THEN
CLS : PRINT "FALSCH!
1 STUFE ZURUECK':
PAUSE :M=M-1:K=0:J=0
: CLS : GOTO 30
0=0+1: NEXT I

IF K=7 THEN CLS :

PRINT *SEHR GUT! 1 §
TUFE HOEHE !°:

PAUSE :K=B:M=M+1:J=p
IF M=5 PRINT °SO0GAR
KLASSE®*: PAUSE

IF m=8 PRINT *DU BIS
T JA EINFACHE KLASSE
¥: PAUSE

IF M=10 PRINT *DU BI

ST EIN GENIE! KLASSE
!“ SUPER! "¢ PAUSE

IF M=11 PRINT °NEIN!
DU HAT ES GESCHAFFT
Yt END

GOTO 38

Pro, fuer PC-1350
by Jose Francisco

Pro.

keissenhof 26

2000 Hambure 72

mit RUN starten'

=
Zanien merken!
Zanien einzein 2intipren

YIEL SPASS

3

4

5 - Wie Nr. 4, aber hoehere Toene

6 Wie Nr. 5, aber laengere Tondauer

raensere onener Alles fiir SHARP-Computer




ALLES FUR SHARP-COMPUTER

( Kurt Bartschi
Humboldtstrasse 15 Pﬂ ﬂ :
PC 1251 / PC 1245 - Maschinenproaramm:
Verschieben von Speicherbliocken. 2 ﬂ
FUNKTION T i

CH-3013 Rern
Die angegehene Maschinensprachroutine verschiebt einen Block
von Speicherinhalten an eine andere Speicheradresse. Es kgnnen
sowohl Elocke des externen ROM als auch Blicke des externen RAM
an andere Adressen des externen RAM verschoben werden.
SPEZIELLES ’

ROM/RAM-Bereiche konnen auch so verschoben werden, dass der neue
Bereich den alten teilweise Uberlappt. Es treten keine Uber-
schreibunaen auf.

ADRESSENBERFICH DES MASCHINENPROGRAMMES

i im Bereich zuwischen BASIC-
Programm und den Feldvariabeln geleat. Achten Sie darauf, dass

sie weder vom BASIC (langes Proaramm) noch von vielen Feld-
variabeln (DIM) iUberschrieben wird.

Die Routine kann selbstverstindlich avch in einen S
aelegt werden wo der BASIC-lnterpreter nichts sucht
RAM-Erweiterung). Dazu miissen in meinem Pr
CALL an den Adressen ACA43E, AC44E
Speicherbereich angepasst werden.
AUFRUF DES MASCHINENPROGRAMMS

(CALL 50225){:}{?;}anqsadres§é)~()*(529fdressg)*()oczieladressé>—>

Damit wird der Speicherbereich 7wischen (Anfangsadressa) und
{Endadresse) so verschoben dass die {Zieladresse) zur neyen An—
fangsadresse wird. Alle 3 Adressen konnen sowohl hexadezimal ¢&)
als avuch dezimal oder demischt eingegeben werden,

Verwendbare Adressen:

Fiir die Parameter (Anfangsadresse), (Endadresse) uynd (Zieladressa)
konnen alle Werte zwischen A2000 und AFFFF eingesetzt werden 1
(es konnen keine Routinen aus dem internen ROM verschoben werden).
FEHLERMELDUNGEN

neicharberaich

(sperielle
oaramm nur die Aufrufe
und AC441 an den neuen

ERROR 1 wird angezeilnt wenn
-ein Komma fehlt
-ein anderes Zeichen als ein Komma steht
-in den Parametern andere Zeichen als Zahlen oder
Buchstaben A...F stehen

~am Schluss nicht ENTER aedriickt wurde,
ERROR 3 wird angezeiqt wenn

-eine Adresse grosser als AFFFF (=65535) eingegehen wurde.
ERROR 9 wird angezeigt wenn

-die Anfangsadresse grosser als die Endadresse gewihlt wurde.
ZUM AUSGEDRUCKTEN LISTING ;
Adresse dezimal

- 2.Zahl : Adresse hexadezimal

- folgende Zahl/Zahlen (pro Zeile):
- Bei den relativen Springen ist das

angegeben

- Die auf die (SHARP-) Mnemonics fol

dezimal
ZUM MASCHINENPROGRAMM

ACA2E, .C42F BASIC-Ricksprungadresse weglassen

(hexadezimal)

Maschinencode hexadezimal
Sprungziel hexadezimal

genden Zahlen sind alle hexa-

C430,.C434 avuf Komma prifen

C435..CA444 Anfangsadresse aus der BASIC-Zeile holen
C445.,C454 Endadresse aus der BASIC~Zeile holean

€455, .,CA5C Prifen oh Endadresce grosser als Anf

£45D..C457 Zieladresse aus der BASIC-Zeile ho?anqsadresqe
C468,,C479 Lage von Anfangs—, Fnd- Zieladr : U
C47A..C4A8B Verschieberoutine’l ’ =SS88, RRLEeN
C48C,.C490 Auf ENTER prifen

ca91 Ricksprung ins BASIC

£492. .CAAF
C4R0, .C4RC

Verschieberoutine 2

Unwandlung dezimal =) hexadezim
CABD..CAC2 Fehlerroutine ERROR 1 2l
CA4C3..CAC6 Fehlerroutine ERROR 9

VERWENDETE ROUTINEN DES INTERNEN ROM

caL 10E2 : Grenzen fur die dez=>hex-Wandl

CAL 1205 : BASIC-Zahl auswerten Ung festleqgen
cAL 1737 : dez=)hex-Wandlunqg

calL 1ACF : Reagister X abspeichern/holen

Die Verschieberoutine kann
verwendet werden.

In den angeqebenen Rechnern PC1251 und PC124a5
diese Routine als neuven BASIC-Refehl
und abzuarheiten.(z.B. nicht in einem Programmablauf). Die beid

PC missen aber eine snezielle Speichererweiteryng ennéebaﬁf ﬁahiz
Sollten noch Unklarheiten bestehen oder Fragen auftauchen qehe A
ich gerne direkt Auskunft, Tch sehe Reaktionen zy neine; B;it;an

mit Interesse entgegen,
Heft 32 Seite 23

sownhl im PRO wie aych im RUN-Modus

ist es mialich,
(z.R, COPY) zu definieren

S0N222 CA2E
S0223 CA2F
50224 C430
50225 C431
50227 C433

50229 C435
50231 C437

S0233 C439
50234 CA3A
50236 CA3C

50238 C43E
50241 Ca41

50243 C443
50244 C444
S0245 C44S
S0247 CA47

50249 C449
S0250 Ca4A
S0252 C44C

S0254 CA44E
50257 CAa51

50259 CAS3
50260 C454
50261 CASS
50263 CA4S7
50264 C4S8
S0265 CAS?
S0266 CASA
S0267 CASE

5026% CASD
S0271 CASF

50273 CA61
S0276 CAb64

50278 C466
$0279 Cas7
S0280 CA468
S0282 CA46A
50284 CasC
50285 CA6D
50286 CA6E
50288 C470
50289 Ca71
50290 C472
50292 CA474
$0293 CA75
S0294 CAa76
50295 CA77
50296 C478

50298 C47A
50299 CA7R
$0301 CA7D
S0302 CA7E
S0303 C47F
50304 C480
50305 C481
50306 C4a82
50308 C484
50310 CA8S
50311 C4aB7
50312 CcaB8

$0314 CABA
50316 C4BC
50317 CA8D
50319 CA4BF

50321 CA91
50322 Cav2
50324 C494
50325 C49S
50326 CA96
50327 C497
50328 Ca98
50329 Ca99
50331 C49B
S0332 Cca%C
S0333 CA9D
S0335 CA9F
G0336 CAA0
S0337 Caal
50338 CaAA2
50339 C4A3
50340 Can4a
50341 C4AS
50342 CAaAb
50344 CAAB
503456 CAAA
50347 CAAR
50348 C4AC

$0350 CAAE

§0352 C4BO
50353 CARl
S0355 C4B3
$0357 CABS
$S0359 CaAB?

S0361 CABY
S0363 CAEBB
50364 C4BC
50365 C4BD
S0367 CABF
50368 CACO
50369 Csct
50370 cac2
50371 CAac3
S0373 C4CS

SB
SR
24
&7

28

F2
3A

24
28

78
3A

B8
0A
F2

3A

24
&7
28

78°

3A

BA
0A

82
0A
BA
15
3A

F2
3A

78
3A

EC
0A
FA
13

37
02
94
DB
DO
37

2D

1B
8%

05
59
1B
80

ca
4F

05
49

1B
70

cs
3F

38

&7

05
31

(43

2c

CF
38

38

3C

19

3C

01
00

09
CF
00

2D

3A

3C

3A

BO

BO

01

00

09

E2
=

04
28

09
07

POP
POP
TXL
CPIA 1R
JRNZP 89
==) CARD
CAL 1205
JRCP. 59
==) CA%91
IXL
CPIA 1B
JRNZP 80
==) CABD
CALL C%BO
JRCP  4F
==) C4%1
LP. 38
HUB
CAL 1205
JRCP 49
==) C491
IXL
CPIA 1B
JRNZP 70
==) CAED
CALL CkBO
JRCP  3IF
==) CA4%1
LP 3A
MVB
LIQ 38
LP 02
MUB
LP 3A
SRB
JRCP &7
==) CAC3
CAL 120S
JRCP 31
==) C491
CALL C&BO
JRCP  2C
==) C4%91
LP 3C
MUR
CAL 1ACF
LIO 38
LP 04
HUB
LIO 38
P 3E
MVB
LIO 3c
L 02
MVE
LP 3
SBB
JRCP 19
==) Ca92
DX
LIO 3c
LP 06
MUB
DY
IXL
1YS
LTA 01
LIB 00
LP 3A
SEB
JRNCH 09
==) C480
CAL 1ACF
IXL
CPIA 00
JRNZP 2D
==) CABD
RTN
LID  3A
LP 02
MVB
LP 04
ADB
X
LIO 3c
LP D&
MUB
LI0 3A
LP 02
MVB
LP 06
ADB
1Y
DXL
DYS
LIA 01
LIB 00
LP  3A
SBR
JRNCM 09
==) C4A4
JIRM 25
==) CABA
CLRA
CAL 10E2
CAL 1737
LIJ 01
JRCP 04
==) CABC
L10 28
RC
RTN
LIA 01
LP 14
EXAM
sc
RTN
LIA 09
JRH 07




ALLES FUR SHARP-CONMPUTER

DER PC-1403 ALS STEUERCOMPUTER

Die 4&lteren Taschencomputer vom PC-1245 bis zum PC-1450 wer-
den schon vielfach fiir MeB- und Steueraufgaben eingesetzt. In
"Hardware-Erweiterungen fir Sharp-Taschencom-
(Franzis-Verlag 1986) bin ich intensiv auf diese An-
wendungen eingegangen. Beim PC-1403 und den folgenden Gerdten
(1425/60/75/80 und 1360) hat sich die Belegung der 11- und 15
Die Portausgidnge sind nun

meinem Buch
puter”

poligen AnschluBleisten verindert.
erstmals teilweise auch vom Basic aus erreichbar.

Das folgende AnschluBbild zeigt die Verwendung von vier Steu-
Sie werden nach einem im
wobei der Ab-

erleitungen und einer Leseleitung.
Basicprogramm festgelegten Muster geschaltet,

lauf durch die Leseleitung gestoppt werden kann.

Connector 10 Data 1,2,8,4,9,6,0,15
Stop 011 20 FOR N = 1 TO 8
T 10 «+ 30 READ A : POKE &3A00,A
=8 = 40 IF PEEK &3COO > 100 GOTO 40
o LED e8 F3 50 WAIT 50 : PRINT A
HG—( 1 -7 ps 60 NEXT N
22K 5 x 2,2k e6 Xi 70 RESTORE : GOTO 20
o 2 5 Xo
H—C -2 pa 100 POKE &F800,&10,&F7,&7F,&CC
= —{__}+—-3 Pi ,&52,837
H—L1—2 p2 110 CALL &F800
-ﬁé}———{:::}—41 P1 120 PRINT PEEK &F77F: GOTO 110
In Zeile 30 wird je ein Datenwort an die Portadresse &3A00
ausgegeben. Im gleichen Moment werden die P-Ausginge entspre-

chend dem Bitmuster gesetzt.
ist

Fiir die Abfrage der Leitung Pi
die Adresse &3C00 zustindig.
nur

Alle iibrigen Portleitungen

sind liber Maschinenprogramme erreichbar. Insgesamt 4
Leitungen (1,2,4,7) sind auch als Eingabeleitungen zum inter-
nen Port B benutzbar. Die Verbindung wird aber
elektronisch durchgeschaltet, wenn die Portleitung Pi (Pin 3)

von auBen hochgesetzt wird.

erst dann

Die Abfrage von Port B erfordert
ein kleines Maschinenprogramm und wird in den Zeilen 100 bis
120 gezeigt. D}ese Informationen stimmen teilweise auch fiir
die anderen neuen Gerite.

Unter Verwendung Komplexer Maschinenprogramme lassen sich
sehr vielfdltige Aufgaben im Bereich Mes- und Regeltechnik
sowie der Dateniibertragung l6sen. Beispiele sind: RS-232-

Schnittstellen, Fernschreiber- und Morseprogramme, Zeitmesser

im Millisekundenbereich, schnelle MeBdatenaufnahme und Digi-
talzdhler. Derzeit arbeite ich an einem Buch mit dem Titel:

MASCHINENSPRACHELEHRBUCH FUR SHARP-TASCHENCOMPUTER

Es wird voraussichtlich Ende 1987 beim Fischel-Verlag er-
scheinen und soll nach einer grundlegenden Einfilhrung alle
oben erwdhnten Themen behandeln.
Burkhard Kainka, Essen
—_— e e e e EE ==ﬁEEEE —_—
Heft 32 Seite 24

#A%  PC=UHP  wxx \
suer < Sharp PLC-140X)
Anoei sende 1ch ihnen
21n faschienenerodrana
zas e:ne Digitaluhr si-
wJierts zur vero2tfent-
ichung 1m <8 § S C)
Fai!s gas Honorar als
Jucn uebersandt weraen
solites bitte ich um &in
Such fuer den < PC-1401)
MASCH.PRG.SHMMLUNG  bzu,
TIPS~ TRICKS- PRG-BUCH.

Las Programm: 2C-UHR
wurge fuer cen PC-1401
seschriebens es muesste
aber quch genausogut auf
sem 1402 pbzw. 1403 lau-
ien.

s ist.relokatibels es
nann fuer cie I-Schieife
2in berteprger dert se-
noamen weraen.

wenn das MPG dann inm
SPeicher isty wird es
(hier mit: CALL 175000
sestartet. £s erfolst
nun eine Abfrase wobei
die Uhrzeit einseseben
wird.(St.Min.Sek.) z.B.
{ 070530 > nacn Druecken
einer beliepigen Taste
startet die Uhr.Sie kann
sedoch Jederzeit durch
<BRK> gestoppt werden.
Ist cdieses gsescnenem s0O
wirg die momentane Zeit
aut den Drucker (falls
anseschiossen) searuckt,
Wwenn Jetzt (ENTER) be-
taet 19t wird 1st Schluss
Zei anaeren Tasten 9eht
gie Uhr =-Jetzt m:it Yer-
spaeturg - weiter,

* ¢ = UnR (MPG) * D
' ¢ FUYER PL-138X >
¥ ¢ BY G. KOSCHEL >
* CLEAR $RESTCRE
OR I=17588 70 17677
4BIRERD MIPOKE I:A
45INEXT I:BEEP 1:END
S8:DATA 144,2954,219,88°
129739219889 29 77921
5188, 2,691215:88,255
89219y244,88,151
SS:DATR 219,120,128:21s
244488,152,219188:25
58,219, 128+128521,24
4,68,154,219,128
E3:DATH 128121124448851
551219,8052958+21911
20y12892112445885157
121951205128, 21
65:DATA 244,88,1589219)
12891289215244:86129
21529292299525785255
147+3,47+8+120
TB:DATA 128,215187:8,48
3785158,89,183:57,58
1812,45,219981,89,18
3153,53,8,2:48
7S:DATA 2195155189183
57+585892:489219,81»
89,103,53 58812148y
2195152,89,103
86:DATA 5155811181189
103,50, 429227152189
193,57589812,48,219
181,89,103,50,58
85:DATA 372,47166121914
51875152,89,183,5195
919745,22,12085 128,78
1244,88,103513
98:DATA 41,184,55

. 0a

a3
15:
“H

b

CHBH = oo/




ALLES FUR SHARP-COMPUTER

f TECHNISCHE SOFTWARE: PC-13xx/14xx/15xx/1600 Mz-7/800,CP/M,MS-DOS ’

MS-DOS CP/M
IBM-Kompatible Apple Il [
Schneider PC CPC

W.S5. W... U.5.W....

Atari ST (TOS)

IToc&mﬂubo Seflloeare ems
den Berelchent

IJasserwirischaft/Hydraulik
Statik,Mechanik,Bodenmechanik

OO T OO

- Sharp: pc-13so "
Bauphysik S

Vermessungswesen PC-1500 A ag.
PC-1600 o
Mathematik,Statistik PC-2500 ' £ W
13 MzZ-700 £ S
Utility AT s f"‘;
e — : :;EEE’°
Hier prasentiert sich ein vielseitiges Angebot an technischer ._"“2'
Software verschiedenster Bereiche, welches fiir fast jeden Rechner “ag 8

der SHARP-Palette und dariiber hinausgehend fiir diverse Computer aus o
dem CP/M- oder MS-DOS-Bereich angepaSte Programmversionen bietet. 's-::.g
Fiir den MZ-800 konnen sowohl Versionen in Sharp-Basic, als auch in e e
CP/M angeboten werden (bitte vermerken!). Besitzern eines CP/M- Bagla,

Computers, wie MZ-800-PCP/M, oder eines MS-D0OS-Computers mit 5 /.- el
Zoll-Disketten, konnen die Programme als Microsoft— Basic- i Ren
Version (Basic80/ GW-Basic/ PC-Basic/ Basic—-A) angeboten werden. g-"'._
-oﬁn.

LIEFERUNG / LIEFERUMFANG '9:-.:§

Umtausch von gelieferten Programmen ist nicht mdglich. Eine Haftung =H ouns

flir Folgeschaden kann nicht gewdahrt werden. Sollten trotz sorg-—
faltiger Austestung Fehler auftreten, wird vom Lieferanten die

Behebung zugesichert. Selbstverstandlich erfolgt die Lieferung mit a Bea
Rechnung/Quittung. Alle Preise verstehen sich inclusive 14%-MwST. Cr
Bei Inlands-Lieferung durch Nachnahme wird eine Nachnahmepauschale E.,g.-u
von 5,-DM pro Auftrag berechnet, bei Nachnahmelieferung ins Ausland gans
erhoht sich diese Pauschale auf 8,— DM. Mindestbestel lsumme 20,- DM! LTl
Die Programme werden mit Bedienungsanleitung und A4-Listing auf Seag
Compactcassette/ Diskette .als Datentrager geliefert. Bei CP/M- aong

diskette beiliegen. Die Programme sind nicht kopiergeschiitzt und

8
Computern (auSer MZ-800) mu8 der Bestellung eine formatierte Leer- g._...
kxonnen beliebig eingesehen und eigenen Vorstellungen angepaSt bzw. E

erweitert werden. Zum Atari ST wird fiir diejenigen, die das Sea
hervorragende, sehr zu empfehlende, Microsoft-kompatible Omikron- -
Basic nicht besitzen, der Omikron-Basic-RUNTIME-Interpreter mitge- L
liefert, der die Benutzung der Programme ohne Einschrankungen
ermoglicht.

WASSERWIRTSCHAFT / HYDRAULIK

wi

Iterative Spiegellinienberechnung (Staukurve) nach Manning-

Strickler bei beliebiger Gerinneform. Eingabe des Profils erfolgt in
Form eines Polygonzugs des durchstromten Querschnittes (x,y). Bere-
chnet die Wasserspiegellage in beliebigen Stationen oberhalb eines
Aufstaus, bzw. Uberfalls. Fiir die Rechner der Pocketcomputer-
Reihe sind zur sinnvollen Anwendung mindestens 8-kB freier
Speicher erforderlich! g

Rohrnetzberechnung nach Hardy-Cross. Aus den Knotenkoordinaten
(x,vY) ., Knotenpunkthdhen in m+NN, Stranglangen, Nennweiten,
Ringdefinitionen, FlieBrichtungen, Knotenzuf liissen sowie Knotenab-
fluSmengen werden AbfluSmengen (Q) in jedem Strang und alle
Druckhdhenverluste der Knoten berechnet. Fiir die Rechner der
Pocketcomputer—-Reihe sind zur sinnvollen Anwendung mindestens
8-kB freier Speicher erforderlich!

Mit AISC haben Sle
Immer des Richtige

am Heken........ooeens

Berechnung der NormalabfluStiefe in beliebigen geformten Gerinnen
bei bekannter AbfluSmenge (. Das Gerinne wird als Querschnittspoly-
gonzug eingegeben. Somit sind alle, auch natiirlichen Gerinneformen
erfafbar. Eine Unterteilung in FlieBSbereiche mit unterschiedlicher
Charakteristik ermdglicht auch die Berechnung von Vorlandprofilen.
Fir die _Rechner der Pocketcomputer—-Reihe sind zur sinnvollen An-
wendung mindestens 5-kB freier Speicher erforderlich!

w4
Iterative Berechnung der Leistung eines Wehres im Trapezgerinne in
Abhangigkeit _jeweils von: Abf luSmenge, Rauhigkeit Ks, Sohlge—
falle, Sohlbreite, Boschungsneigungen und dem Wehrkronenbeiwert mue.
Die Berechnung erfolgt entweder nach Eingabe von o.g. Daten mit dem
Ergebnis ‘Uberfallhohe’, oder mit einer festen Uberfall hdhe und
als Ergebnis 'Abf luSmenge am Wehr'.

X EIECHEL GREH =l
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Hydraulische Berechnung der Abtluﬁdaten von Rohren n:chrthfung:;

Colebrook. Ersetzt die gangigen Tabellen der Be gn Ll

Steinzeugindustrie. Zu Is, Kb, NW, Q. V ermittelt das g a
um das Kreisrohr zu bemessen-. ei

Jeweils das fehlende Element, Standard
der Suche nach einer passenden Nennweite werden nursxnd Die

ih beriicksichtigt, di Programm gespeichert d i
;:‘geg:ﬂe:;:c :;isp;?cht de?‘emxzm or;. Tabellenwerken. Fir die PNHENDUHGS = HANDBUCH
zun

Rechner der Pocketcomputer-Reihe sind zur sinnvollen Anwendung
mindestens 8-kB freier Speicher erforderlich!

STATIK ' cf? - P-4y

S1 Hongls NCOMP
Durchlauftriger. Feldzahl und Lastenzahl nur speicheraphangzg. TQSCHE UTER

60 gor
48 ggcuunaccc-----
G ) L [ S
+45 }— ;
| FISCHEL GabH
|INERSEEENERRRENEERE | HNENENEAR = Pitoatseh
T == SPH_3-924327-65-3. !
6.00 8.080 6.080
" L] L A
Fir die Rechner der Pocketcomputer—-Reihe sind zur sinnvollen
Anwendung mindestens 8-kB freier Speicher erforderlich! Bei der
Pocketcomputer—-Reihe konnen mit 16kB RAM ca. max. 20-Felder mit

30-Belastungen oder natiirlich auch 50-Felder mit 10-Lasten oder 1-
Feld mit 50-Lasten eingegeben werden. Als Lastarten sind im Menii
Einzellast, Gleichstreckenlast, Trapezlast (von Auflager zu Auf-
lager), Teilgleichlasten und Einzelmomente enthalten. Auf einer
Seite des Trdgers kann ein Kragarm berechnet werden! Als Eingabe
sind Feldzahl, Lastzahl, Feldlangen, I/Ic, Endlagerungsbedingungen
(Einspannung oder Gelenk) sowie die Lastarten, deren Position und
GroBe notig. Sie werden im Dialog abgefragt. Die Ausgabe, ‘- wahl-
weise auf dem Drucker oder in der Anzeige enthdlt die Stiitzmomente,
Querkrafte,Schnittgrosen(Momente und Querkrafte) sowie die Extrema
der Feldmomente. Diese werden iterativ ermittelt und beschreiben
die Stelle des maximalen/minimalen Feldmomentes millimetergenau.
Die Querkraftlinie und Momentenlinie konnen auf Wunsch auf dem CE-
150 sowie auf dem Bildschirm des MZ-800,Atari ST und bei MS-DOS

feldweise mit einer Systemskizze gezeichnet werden. Bei der
Berechnung mehrerer Lastfdlle ist es nicht nétig, das System
einzugeben, es wird nur der neue Lastfall eingegeben. Dies

ist das meistverkaufte und erfolgreichste Programm der Statik-
reihe!

82
Querschnittswerte polygonal begrenzter Flachen
Nach Eingabe der
é__ @ Anzahl der Eckpunkte,
| der x, y-Koordinaten
T T in entsprechender
h Eingaberichtung
(;/ (Festkorperf lachen
. @ /\/ g gegen, Hohlrdume mit
;l dem Uhrzeigersinn)
1 werden die Flache,
() ? die Tragheitsmomente,
/' Schwerpunktlage,
@o@ @ | | Fléchentrdgheitsmomente
1 Zentrifugalmoment und
L LT DL L ; Schwerachsenrichtungen

______€> I errechnet.
<>i chne

Das Gesamtsystem wird auf dem CE-150 oder in der Anzeige der
Rechner PC-1300,PC-2500 und MZ-800 sowie Atari ST und MS-DOS
gezeichnet. Fiir die Rechner der Pocketcomputer—Reihe sind Zur
sinnvollen Anwendung mindestens S—R% freier Speicher erforderlich!

Durchbiegung und SchnittgroBen von Rechteckplatten unter Teil-
flachenbelastung bei Navierlagerung (freie Auflage).
Ein
? Iterationsverfahren
i hoher Komp lexitat
———————————— 3 (Differentialgleichung)
ermoglicht exakte

Berechnung bei
allerdings langer

|
I

4LJL——1—E——f p | Laufzeit. Fir die
| Rechner der
I
|

Pocketcomputer—Reihe
gind zur ginnvollen
Anwendung mindestens
8-kB freier Speicher
erforderlich!

N . EISCHEL BBy - oot
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84
sowie alternativ nach DAST-Richtlinie 012.

85
Bemessung von Stahlbetonquerschnitten nach DIN 1045. Bei beliebigen
Querschnittsabmessungen werden bei Eingabe von Betongiite,Stahlgiite
und Belastungen durch Moment und Normalkraft das ASu fir

Zugbelastung und falls erforderlich, das ASo fiir Druckbelastung,
sowie nach Eingabe eines Stabdurchmessers die erforderliche
Stabzahl, die vorhandene Spannungsfestigkeit und der

Bewehrungsgrad errechnet und ausgegeben.

86
Fachwerk-Sparversion von S13 fiir Berechnung grofSerer Systeme oder
bei kleinerem Speicher fiir die Pocketcomputer—Reihe. Fiir die Rechner
der Pocketcomputer—-Reihe sind zur sinnvollen Anwendung mindestens 8-
kB freier Speicher erforderlich! Berechnung der Auflagerreaktionen
sowie die Systemskizze entfallen.

87
Bemessung eines Rechteckquerschnittes, dessen Zugkraftaufnahme
vernachldassigbar ist. Dazu gehdren Mauerwerk, Fundamente,

S8
Stabwerksberechnung nach dem Drehwinkelverfahren. Fiir die Rechner
der Pocketcomputer—-Reihe sind zur sinnvollen Anwendung mindes-—
tens B8-kB freier Speicher erforderlich! Ermoglicht die Berech-
nung beliebig geformter Stabwerke, deren Knoten unverschieblich
gind. Beispiele sind Durchlauftrager, Rahmen, Stockwerksrahmen,
AOD da die Eingabe der Systemform flexibel ist. Eingaben sind:
Knotenzahl, Stabzahl, Knotenkoordinaten, Knotenart, Knotenmoment,
Stabgrundmomente und Stabgeometrie (Anfangsknoten, Endknoten)
sowie 1 jedes Stabes. Ausgaben sind: Stablangen und Stabendmo-
mente. Die Moglichkeit, fir ein System mehrere. Belastungsfalle
eingeben 2zu konnen, erleichtert praxisnahe Arbeitsweise.
89

Kehlbalkendachberechnung. auch fir unsymmetrische Systeme. Nach
Eingabe aller wesentlichen Systemgrofen ermittelt das Programm
die ungiinstigsten Lastfalle durch selbststandiges Durchrechnen
von 10 gespeicherten Lastfallkombinationen. Enthalt die Wind-
druckbeiwerte nach DIN 1055. Fir die Rechner der Pocketcomputer—
Reihe s8ind zur sinnvollen Anwendung mindestens 8-kB freier
Speicher erforderlich! Ergebnisse werden bei den Pocketcomputer—
Rechnern sinnvoller weise nur iiber den Drucker ausgegeben.

810
Durchlauftriiger-Alternativversion zu 81. Fiir die Rechner der
Pocketcomputer—Reihe sind  jedoch Zur sinnvollen Anwendung
ebenso mindestens B8-kB freier Speicher erforderlich! Trapezlasten
sind auch als Teilgleichlgsten moéglich, daher ist auch die
Eingabe einer Dreieckslast m6glich. Sehr schnelle Berechnung, da
jedes Feld in x—Sektoren aufgeteilt wird (x ist vorwahlbar) , fur
die nach jeder neuen Belastungseingabe die Schnittgrofen
berechnet werden und 'aufaddiert’' werden. Daher brauchen die
Lasten nicht 2zwischengespeichert werden und es gibt theoretisch
keine Begrenzung der Lastanzahl. Auf lagerreaktionen und
Stiitzmomente werden ausgegeben und Querkrafte und Momente kdnnen in
jedem beliebigen Schnitt abgerufen werden. Durch 'Subtrahieren’
von Lasten und weiterer Eingabe von neuen Lasten ist es
moglich, Lastfdalle durchzuspielen. Das ganze System kann auf dem
CE-150 in Langsrichtung maSstablich mit M-Linie und Q-Linie
gezeichnet werden.

812
Bemessung eines 1-Feld Stahltrlgers, wie er bei Tirstiirzen und
Fensterstiirzen verwendet wird. Alle Querschnittswerte fiir 1PB,
I1PBL und IPE - Profile sind abgespeichert. Auflagerpressung und
Durchbiegung werden berechnet, ein allgemeiner Spannungsnachweis
wird gefihrt. Fir die Rechner der Pocketcomputer-Reihe sind zur
sinnvollen Anwendung mindestens 5-kB freier Speicher erforderlich!

813
Fachwerkberechnung nach dem WeggroSenverfahren fiir allgemeine,
ebene Fachwerke (siehe auch S6!). 16kB-Modul ist fiir die Pocket—
computer—Reihe erforderlich, da lineare Gleichungssysteme erheb-
lichen AusmaBes aufgebaut werden. Nach der Eingabe von Knotenzahl
und Stabzahl, E-Modul des Baustoffes, x/y-Koordinaten der Knoten,
Auf lagerbedingungen, Belastungen, Anfangs—-/Endknotennummer der
einzelnen Stabe und Stabquerschnitten erfolgt die Berechnung der
Auf lagerreaktionen (nicht bei S6!), der Stabkrafte und der Knoten-—
verschiebungen. Bei PC-1500/CE-150, MS-DOS und MZ-800 wird das
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Beulsicherheitsnachweis fiir unversteifte Platten nach DIN 4114
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S14 d Mz-800

Massivbau-Programmpaket: 15-Programme fiir den MZ-700 wund 7

CP/M- sowie MS-DOS—-Rechner und Atari ST. Wlpkelstutzwant,
elastisch gebettete Platten/Balken, Einzel-/ Stra;fenfundamente
mit einachsiger Ausmitte sowie unbewehrtes Stre1fenfundam:n 5
mitwirkende Breiten einachsig gespannter Platten,
Verankerungslangen, Betonstahl-Stabliste, Windlastaufteilung,
Stahlbetonquerschnitt mit beliebiger Druckzone, Bemegsung eines
Einfeldbalkens, deckengleicher Unterzug, symmetrlgchbewehrte
Stahlbetonstiitze, Massivtreppe mit Podesten. Im' Lieferumfang
dieses Programmpaketes ist ein 170-Seiten Buch, in dem ‘alle
Programme und deren Anwendungsbeispiele ausfiihrlich beschrlepen
sind und eine Programmcassette, bzw. fiir den MZ-800 auf Wunsch eine

5 1/4-Zol1 Diskette. Die Programme unterstiitzen den Ausdruck und
die graphische Ausgabe auf dem Printer/Plotter des MZ-731 und des
MZ-1P16, konnen aber leicht an andere Drucker angepaf8t werden.
VERMESSUNG
Vi UL
Gracdiente 13
nach RAL-L1 1973 f

(entspricht RAS)

Station [m]

Fir die Rechner der Pocketcomputer-Reihe sind zur sinnvollen
Anwendung mindestens 10-kB freier Speicher erforderlich! Bis Zu
70-Tangentenscheitelpunkte (mehr bei 16kB-Modul). Schrittweises
Ausrunden von Station zu Station mit Uberschneidungsiiberpriifung,
Kontrolle und Korrekturmdéglichkeit. Danach besteht die Moglichkeit,
auf alle Kleinpunkte zwischen der 1. und n.Station mit folgenden
Werten: x(m) ,y(m) , Langsneigung (%) , Tangentenlange (m) ,
Bogenstich(m) , Arcus-Anfang (m) , Arcus-Ende (m) sowie, falls

vorhanden, den Langsneigungsnul lpunkt . Auch ‘'scheinbare' Kuppen
und Wannen werden korrekt berechnet.
N

V2

RRPERPI SR e

N

zu errechnende
Abtragnasse

Mit hohem Bedienungskomfort wird uneingeschrankte Praxistauglichkeit
erreicht.Fiir die Rechner der Pocketcomputer—-Reihe sind zur
ginnvollen Anwendung mindestens 5-kB freier Speicher
erforderlich! Zur Kontrolle wird auf CE-150, PC-1350, PC-2500 und
auf dem Bildschirm des MZ-800 das Profil graphisch dargestellt,
damit Eingabefehler friihzeitig erkannt und korrigiert werden
konnen. Massenermittlung iiber Schwerpunktachse!

V3
Klotoidenabsteckung der Hauptpunkte und der Kleinpunkte. Errechnet
alle Daten, die zur Absteckung einer Klotoide erforderlich sind.

Die Ausgabe der Kleinpunkte ist in gleichmaBigen Intervallen und
dies mehrmals fiir eine gewahlte Klotoide mdglich, ohne alle
Parameter neu eingeben zu miissen.
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(s va

X
T KREISBOGENKLEINPUNKTE 4 Sehnen-Hinkel-Methode
YON DER TANGENTE

x delta B

\ m

st 7 4%
LN’
/¢ R
M¥ Epsilon epsilon/a (‘k\
epsilon
A Y
Berechnet Kreisbogen-Kleinpunkte  in beliebigem Abstand zZur
Absteckung von Kreisbdgen. Zwei Verfahren sind integriert:

Absteckung der Punkte iber die Tangente sowie Absteckung der
Punkte von der Kreissehne aus.

\'E
Geometrisches Nivellement mit wahlweiser integrierter Uberpriifung
des Fehlers, sowie Fehlerausgleichsrechnung.

Pelpgoazug vé

Fir die Rechner der Pocketcomputer—Reihe sind zur sinnvollen
Anwendung mindestens 8-kB freier Speicher erforderlich! Berechnet
alle gangigen Varianten wie: Ringpolygonzug, ein-/ beidseitiger
Richtungsanschlu8, Einrechnungszug, Anfangspunkt mit beiden
AnschluBrichtungen (z.B. Verknotungen) . Der AbschluBfehler wird
ermittelt, mit dem jeweils zulassigen verglichen und, wenn 2ulassig,
ausgeglichen.

V7

Lérmschutzberechnung nach RLS-81 fiir MS-DOS-Rechner und Atari ST.
Komplette Berechnung aller nur denkbaren Falle, auch Abschnitte.
Bedienerfiihrung durch aufwendige Meniigestaltung problemlos und
ein Nachschlagen in Tabellen und Diagrammen, welches sehr
fehlertrachtig ist, ist nicht mehr nétig. Das Programm informiert
automatisch iber einzuhaltende Randbedingungen, zeigt errechnete
Zwischenergebnisse und erlaubt problemlos die Korrektur von
Eingabefehlern. Eigene Anderungen sind dank ubersichtlich
gestaltetem Programmaufbau leicht mdglich!

ve
ttpaket., bestehend aus 16 Programmen wie:
Xg{?ﬂg:ﬁgﬁg?omplaso;enschnitt: ! Vorwartsschnitt, _ Polaraufnahme,
Kleinpunktberechnung, L;n;enelemente. ) Kre:sbogene}emente,
Kreisbogemkleinpunkte in 3-Varianten, Klotoidenelementenhche und
HohenfuBpunkt eines Dreiecks, Richtungswinkel und Entfernung sowie
Geradenschnitt. Die Pocketcomputer bendtigen das 16kB-Modul!

BAUPHYSIK

K-Wert -Berechnung nach DIN 4801/4701 (vom 1.1.84).
Alle in der
Vorschrift

m m vorgesehenen '

Baispiell "Daeh : Félle werden als

4 Meni angeboten.

/ Nur die
EEEEZEZEZ3ZS2EZ52EEEZEZEZEEEZEZX;;;3§:§2;5“ der 3 Banstnrea s

e der Baustoffe

sind noch aus
Tabellen
abzulesen, um
sie bei Abfrage
eingeben zZu
konnen.

Alle Werte werden lbersichtlich ausgedruckt. Auf Wunsch wird der
Temperaturverlauf ermittelt und ausgegeben. Fiir die Rechner der
Pocketcomputer—-Reihe sind zur sinnvollen Anwendung mindestens 5-kB

Qeier Speicher erforderlich! FtSCHEL GmBH = __/

Heft 32 Seite 29




ALLES FUR SHARP-COMNPUTER — ~

( GRUNDBAU UND BODENMECHANIK

Gl
Spannungsermittlung unter ‘schlaffer’ Rechtecklast nsga
Steinbrenner zur Berechnung von Sohlpressungen, z.B.
Fundamentplatten.

G2 £,
Berechnung der Grundbruchsicherheit unter einem Gebaude,

Fundament oder ahnlichem nach DIN 4017. Fir die Rechner td:;
Pocketcomputer—Reihe sind zur sinnvollen Anwendung mindeste
5-kB freier Speicher erforderlich!

MATHEMATIK

M1

Liste. Buchstaben, Worter, Zahlen und andere Ausdriicke mit maximgl
79-Zeichen Lange bei den PCs, 244-Zeichen Lange bei der MZ-Serie
werden nach Eingabe sortiert, bei weiterer Eingabe eingeordnet,
herausgesucht und ausgedruckt. Hilfreiches Arbeitsmittel, um
Inhaltsverzeichnisse und ahnliches iibersichtlich aufzubereiten. Fir
die Rechner der Pocketcomputer—-Reihe sind zZur sinnvollen
Anwendung mindestens 8-kB freier Speicher erforderlich!

M2
Berechnung linearer Gleichungssysteme nach der Methode von Gaus8.
Durch Pivotspaltensuche und Tausch vor der Aufldsung des Systemes
ist dieses Verfahren extrem unempfindlich gegen Ungenauigkeit
beim Runden, die entstehen, wenn sehr haufig dividiert und
subtrahiert wird, da durch Pivotisierung die Anzahl der Rechnungen
auf das ndtige Ma8 beschrankt wird. Als 'Abfallprodukt' ist das

Programm auf diese Weise auch noch schneller als ' dumme '
Konkurrenzprodukte. Fiir die Rechner der Pocketcomputer-Reihe sind
zZur sinnvollen Anwendung mindestens 8-kB freier Speicher
erforderlich!

M3
Lineare Optimierung nach der Simplexmethode. Loést Minimierungen,
wie 2zum Beispiel eine Verschnittoptimierung, bei der errechnet

wird, wieviele Stiicke der GroSen A, B und C jeweils aus .einer
Platte der GroSe D herausgeschnitten werden miissen, um minimalen
Verschnitt zu haben. Fir die Pocketcomputer—Reihe sind zur
sinnvollen Anwendung mindestens 8-kB freier Speicher erforderlich!

M4
Dreiechsberechnungen. Sind in einem Programm mindestens drei
Elemente bekannt (Seitenlangen und Hohen), berechnet das Programm Jr{ﬂfﬁﬁ
automatisch die fehlenden Elemente und die Flache. Die Kopplung 7
m €
Paket 2zur Berechnung von Matrizen. UmfaBSt die Funktionen:

Matrixaddition, Matrixsubtraktion, Matrixprodukt und Skalarprodukt
beliebiger Matrizen. Fiir die Rechner der Pocketcomputer—Reihe sind
zur sinnvollen Anwendung mindestens 8-kB freier Speicher
erforderlich!

M6
Funktionsanalyse. Eine beliebige Funktion, die als Unterprogramm
eingegeben wurde, wird auf dem CE-150 in beliebigem Ausschnitt
gezeichnet. Das Darstellungsfeld wird wie Millimeterpapier
unterteilt, Dies kann per Meni oder automatisch geschehen.

Lineare oder Logarithmische Unterteilung ist wahlbar. Das Programm
ist v6llig meniigesteuert und ist in punkto Bedienungskomfort kaum
zu {Uberbieten. Alle Abfragen erfolgen im Dialog: entweder im
Klartext oder durch Wahl iiber eine Funktionstaste, iiber die dann
eine Zeile mit Pictogrammen (Symbole) eingeblendet wird.
Stammfunktion (Integral) und 1.Ableitung konnen gezeichnet
werden. Punkte konnen markiert werden, Extrema sowie beliebige
Stiitzstellen nach dem Motto 'bei welchem X-Wert wird die
Funktion = - 0.68 ?' oder 'wie ist der Y-Wert bei der Stelle
X=+3.1 ?7' werden ermittelt und in den Graphen eingetragen.
Zur sinnvollen Anwendung sind mindestens 8-kB freier Speicher
erforderlich! 7

Kaufménnisches Berechnungspaket. Enthalt 39-Programme, wie:
Bestandsveranderungen, Kalkulation, Deckungsbeitragsrechnungen,
Zinsberechnungen, Finanzen, Investitionen, Betriebserfolg, 5
Ein gebundenes Buch als Beschreibung und Bedienungsanleitung
gehdren zum Lieferumfang.

M8
Beliebige Umrechnungen von Zahlen: Bindrsystem <=)> Dezimalsystem.

M9
Programm Zur Berechnung von Netzpllnen. Zeitlich voneinander
abhéangige Vorgdnge (maximal 40) werden mit diesem Programm Plan
und  kontrollierbar. Nachdem die Vorgange und deren Zeitbedarf
sowie Ibre Nachfolger (maximal 5 pro Vorgang) eingegeben wurden,
wird eine Abhdngigkeitstabelle und ein Zeitablaufplan erstellt.
Fiir die Rechner der Pocketcomputer—Reihe g8ind 2zur sinnvollen

Anwendung mindestens 8-kB freier Speicher erforderlich! Da fiir

die PCs eine {iibersichtliche Darstellung auf dem Display nicht

moglich ist, ist fiir diese ein Drucker erforderlich. Eine Ausnahme

\bilden dabei MZ-700, MZ-800 und CP/M sowie MS-DOS. FISCHEL GMBH - __./
]
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/ M10 .
Polynomausgleich. Nach der Eingabe von Dbeliebig_  vielen ﬂ‘\
Stiitzstellen (X,Y) wird ein Ersatzpolynom als Ersatzfunktion
erstellt. Eine Optimierung des Polnomgrades erfolgt durch

Protokollierung der Fehlerquadratsumme. Das Programm ist niitzlich,
wenn z.B. eine Tabelle, fiir deren Herleitung keine Formel zur Hand
ist, in einem Programm verwendet werden soll. Die entstehende
Ersatzformel kann dann handlich in das Programm eingebaut werden.
Fir die Rechner der Pocketcomputer-Reihe sind zur sinnvollen
Anwendung mindestens 5-kB freier Speicher erforderlich!

Y. 4

Mi2
Nullstellensuche nach dem Bisektionsverfahren. Nach Angabe der
Funktion, Xstart, Xende und deltaX findet das Programm alle
Nullstellen in einem Durchlauf. Bei PC-1500, MzZ-700, MZ-800, CP/M,
MS-DOS werden Unstetigkeiten, undefinierte Funktionstellen erkannt

& i
%gﬁww,

Stichprobe mit ausreichender Genauigkeit durch eine beliebige
theoretische Verteilung ersetzt werden kann. Eine Zusammenf assung
nichtreprasentativer Klassen wird automatisch vorgenommen . Fir
die Rechner der Pocketcomputer-Reihe sind zur sinnvollen Anwendung
mindestens 5-kB freier Speicher erforderlich!

und ibersprungen! Fir die Rechner der Pocketcomputer-Reihe sind
zZur sinnvollen Anwendung mindestens 5-kB freier Speicher :
erforderlich! i
STATISTIK ?
B Tl A ] it -. ;
Chi—Quadrat Verteilungstest. Untersucht, ob eine vorliegende i
i

X T2
Lineare Mehrfachregression oder auch Multiple Linearregression. Das

ol fo e o
Quonooor 54

! i
== E E EHETER ]
s 58 v v o o o o 8

i

Programm ermittelt die Koeffizienten einer Mehrfachlineargleichung g [J
nach der Methode der kleinsten Quadrate (GauBsche 3
Minimumbedingung) . Fir die Rechner der Pocketcomputer—-Reihe sind 3. []
zur ginnvollen Anwendung mindestens 5-kB freier Speicher B E1£]
erforderlich! 2

T3 Bﬂ
Student' scher T-Verteilungstest. Es wird ein Anpnssunggtest
durchgefiihrt, ob eine gegebene Stichprobe mig der T-Verteilung
vergleichbar und beschreibbar ist. Der T-Verteilungswert und der
Freiheitsgrad wird ermittelt. Fir die Rechner der Pocketcomputer—

Reihe sind zur sinnvollen Anwendung mindestens 5-kB freier
Speicher erforderlich!

T4
Programmpaket,enthaltend Mittelwert,Varianz und Standardabweichung.

TS
Programmpaket, enthaltend Permutation, Kombination, Fakult&ten.

T6
e Stichprobenerfassung. Eine wertvolle Hilfe bei der
E::g:igg:en, d.h. nach Haufigkeit zugeordneten Erfassung von

MeBRdaten.
UTILITY

Ul
Laboruhr. Das Programm ermoéglicht dig Plapung und .Augfﬁhrupg
zeitlich begrenzter Arbeitszyklen, wie sie 2zum Beispiel im
Fotolabor auftreten. Es werden die Anzahl de{ Prozesse, deren
Name und die Dauer abgefragt. Danach kann diese Folge so oft
abgefragt werden, wie bendotigt. Das geschieht, indem der jeweils
nachste Prozess in der Anzeige angekundggt wird, auf Tastendrgck
die Stoppuhr gestartet wird, @blaufzext und Restzelt. angezeigt
wird und der Abschlu8 Jjedes Teilzyklus mit einem

Akustiksignal gemeldet wird. 0

Kartei. Datensatze werden eingegeben und_ verwaltet."Daraufhin
konnen Begriffe der Kartei gesucht, erwe:tgrt, _gelosght und
ausgedruckt werden. Beim Suchen ist auch ein Tellbegrlff als
Suchwort erlaubt. Eine bestehende Kartei 4 kann . auf
Cassette/Diskette abgespeichert werden und spater wxe@er
eingelesen werden. Fiir die Rechner der Pockethmputer—Re1he
sind zur sinnvollen Anwendung mindestens 5-kB freier Speicher
erforderlich!

T
I'l . l'l

T
aial,T

u3
Morseausgabe. Eine Eingabezeile bis zu 79-Zeichen Lange.wxrd in
Morsezeichen ubersetzt und sowohl akustisch {iber dgn eingebauten
Summer als auch als Tastsignal an dem REM 1 -~ Relais des CE-150
ausgegeben. Gut geeignet als Ubungsprogramm!

U4
3D-Plot. Nach der Eingabe eines raumlichen K6r90r5 qurch ginen
Polygonzug (X, )¢5 Z) entlang aller Eckpunkte wird @1eser“ Korper
auf dem CE-150 raumlich dargestellt werden und in wahlbaren
Schritten gedreht werden. Fiir den PC-1500 ist mindestens 5-kB

reier Speicher erforderlich!
o FISCHEL GMBH -__/
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ALLES FUR SHARP-COMPUTER
uUs

: Verbindung mit der Schnittstelle CE-158 oder CE-
R cé2130T und einem Epson DIN A4 Matrixdrucker kann ein

;ggéf eszzéllt. korrigiert, gespeichert und gedruckt werden. Ein
Briefkopf ist vorgesehen. Der Text kann auf Cassgtte gespglchert
werden. Bitte Adresse, Telefon und Kontonummer fir den Briefkopf
angeben! Fiir die Pocketcomputer—Reihe sind mindestens 5-kB freier

Speicher erforderlich!

5 5 in Simulationsspiel. Stellen Sie qich vor: Sie sind
?ggigr;éSgahreEKénig und haben schwierige Entscheidungen ﬁber das
Reich und dessen Bewohner zu treffen. Land und Getreide zu
Tageskursen zu kaufen und zu verkaufen gehort ebenso dazu, wie fqr
die Ernahrung der Bevolkerung 2zu sorgen und sowoh} die
Einwohnerzahl durch Zuwanderung zZu e{hohen und dabei den
Lebensstandard zu steigern. Wenn Ihnen keine Seuchen oder andere
Naturkatastrophen einen Strich durch die Rechnung machep und Sie die
Wahl erleben, denn es drohen Absetzung und Revolu§1on. werden
Ihre Leistungen beurteilt und nur wenn dlese“ ausgeze1chnet waren,
ist  Ihnen die Wiederwahl sicher! Fir die Rechner der
Pocketcomputer-Reihe sind zur sinnvollen Anwendung mindestens 5-kB

freier Speicher erforderlich!
u7

Drehkdrperberechnung. Man stelle sich eine Funktionskurve von
Y=f (0) bis Y=f(n) vor, stelle sie im Raum au{, mit der Y~-Achse
nach oben (neue Z-Achse) und drehe die Funktion einmal um diese
Achse. Es entsteht ein raumliches Gebilde von hohem Reiz. Diese
Arbeit iibernimmt das Programm. Man gibt nur die gewiinschte
Funktion, X-ende und den HohenmaB8stab ein. Darstellung auf dem
CE-150 und am Bildschirm des MzZ-800. Fir den PC-1500 ist
mindestens 5-kB freier Speicher erforderlich!

us :
Terminplaner fir den PC-1500 mit mindestens 5-kB freiem
Speicherplatz. Bis zu 200-Termine konnen eingegeben, verandert,

geloéscht, ausgedruckt,... werden. Der Termin mit Datum, Uhrzeit und
Kommentar (max.80-Zeichen) wird gespeichert, verwaltet und bei
Erreiches des Termines durch dauernden Vergleich mit der
eingebauten TIME-Funktion mit Alarmton dauernd ausgegeben, bis der
Anwesende den Alarm zur Kenntnis nimmt und bestatigt. Wird der

Rechner fiir eine andere Aufgabe benotigt, konnen die Termindaten auf
Cassette abgelegt werden, sSowie spater wieder eingelesen werden.

Ohne Einarbeitung! — da aufwendige Meniitechnik.
U9
Minimal-Editor zZum Eingeben, Uberpriifen und Andern von
Speicherbereichen im PC-1500 und PC-14xx,PC-1350,PC-2500.
vio
Telefonregiater und automatische Wahlscheibe. Ersetzt ein
| Telefonregister und , wenn angeschlossen, ein Comforttelefon. Die
Wahl erfolgt {ber die REMi-Buchse des CE-150. Der Anschlu8
erfolgt iiber ein Kabel an der Telefonwanddose. Sogar
Wahlwiederholung ist eingebaut! Bitte beachten Sie: Der Betrieb
ist im Bereich der Deutschen Bundespost nicht zulassig! Fir den

PC-1500 ist mindestens 5-kB freier Speicher erforderlich!

Uil
Angebota und Leistungsverzeichnis. Die Bezeichnung des Postens,
Positionsnummer und Preise werden iiber DATA-Zeilen in den Rechner
eingegeben und ab dann verwaltet. Auswahl der gewiinachten
Position erfolgt fast ohne Suchzeitverzogerung. Preis—
Mittelwertbildung bei erschiedenen Anbietern auf Wunsch ebenso
moglich, wie deren Aufsummierung. Der Ausdruck erfolgt auf dem
CE-150 in 2 Wahlformaten und auf Wunsch auch zweifarbig. Fir den

PC-1500 ist mindestens 5-kB freier Speicher erforderlich!
Uiz

Fraktale (Apfelminnchen).
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FISCHEL HATS
FLOPPY DISK CE-140F
FUER PC~-1360
PC-1468 UND PC-1425

Endlich klappt meine
Wertpapierver=
waltung. Das neue
Buch sagt auch Thnen
wie es geht !




- ALLESEEVRESHARBEEEHBVIRER

( Bei der_ Untersuchung der Funktion Y=X"2+1 entdeckte der
Mathematiker Mandelbrot faszinierende Zusammenhange. Durch

Rickkopplung bei der Iteration ergeben sich Zufallsgraphiken nach
strengen GesetzmaBigkeiten, deren Ausschnitte sich fast beliebig
vergroBern lassen und bei denen sich immer wieder reizvolle
Teilpilder von beeindruckender, farbiger Schonheit ergeben. Die
grafischen Moglichkeiten des MZ-800 (in allen Graphik—Ausbaustufen)
uqd das schnelle Basic lohnenden Rechenaufwand, der unter Umstanden
bis zu Tagen dauern kann. Dies ist abh@ngig von der Iterationstiefe.
Fert:ge Bilder konnen dann auf Cassette, Diskette, Quickdisk oder
RAM-Disk gespeichert werden. So kann der Rechner wahrend einer
Nacht oder iiber ein Wochenende sinnvoll arbeiten, denn die Sharp-—-
Qualitdat 1aBt einen MZ-800 dabei nicht einmal warm werden! Noch
genauer und schneller auf Atari ST unter Omikron-Basic!

U15
Stichwort- und Nachschlageverzeichnis. Einem maximal 16-Zeichen
langen Uberbegriff wird ein Kommentar beliebiger Lange zugeordnet,
der dann bei Eingabe des Such-Uberbegriffes, oder eines Teiles
dayon angezeigt wird. Die kleine Anzeige des PC-1500 rollt dabei
bei Betatigung der Cursortasten iiber den Text hinweg! Fiur die

Rgchner der Pocketcomputer-Reihe sind =zur sinnvollen Anwendung
mindestens 5-kB freier Speicher erforderlich!

. U16

E!oktrotochnik-Programmpaket. Enthalt viele niitzliche Programme
wie: Konstantstromquelle, Siebschaltung, unstabilisiertes
Netzteil, Emitter und Kollektorschaltung eines Transistors, IC=
555-Rechteckgenerator-Berechnung, Spannungsrege lung mit
Zenerdiode, RC/LC Hochpass-/Tiefpassberechnung, Lautsprecherweiche
als 2/3-Wegweiche, 5oC mit Originalbuch als
Bedienungsanleitung. Fir die Rechner der Pocketcomputer-Reihe
sind zZur sinnvollen Anwendung mindestens 5-kB freier Speicher
erforderlich!

— o N T

Hardware-Handbuch ;

fiir den SHARP
PC ISO0IA/IG00
|

S = -
1SBN:3-224327-13-8

Preis: 49.- Dn
Cincl., 2% Nast.)

)
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PREISLISTE
s - —_7 =
w1 40,- DM 40,- DM 70,- DM 80,- DM
w2 60,- DM 60,- DM - 90.— DM 100.— DM
W3 30.- DM 30,- DM 50,— DM 60,— DM
W4 20.—- DM 20.- DM 40,- DM 50,— DM
W5 40,- DM 40,- DM 60,— DM 70.- DM =
s1 80.- DM 80,—- DM 110,- DM 120.— DM -
s2 40,- DM 40,— DM 70,— DM 80,— DM SChUﬂSChﬂ{t Uﬂd
s3 40.— DM 40.—- DM 60,— DM 70.— DM . .
S4  40,- DM 40,- DM 60,- DM 70,- DM Tentverarbeitung fiir
S5 30.- DM 30, DM = =
S6 40.- DM 40.- DM e SO =55 SHHHP.EgmputE[
57 20.- DM 20.- DM 40,- DM 50.— DM
S8 40.- DM 40.— DM 60,— DM 70.— DM . L.L.E.E.
S9 70,- DM 70,—- DM 90,- DM 100.- DM
S10  80.- DM 60.- DM 60,- DM S
S12  30,- DM 30,- DM 50,- DM 60.— DM
14 —.- DM — .- DM 140.- DM 150.— DM
S13  50,- DM 40,- DM 80.— DM 80.- DM
V1 50,- DM 50.— DM 70.- DM 80.— DM
V2 30,- DM 30,- DM 60,— DM 70,—- DM
V3 30.- DM 30.- DM 50,- DM 60.- DM
va 20.—- DM 20.- DM 40,- DM 50,- DM
Vs 20.— DM 20.- DM 40,- DM 40.- DM
V6 50.— DM 50,- DM 70,- DM 80,- DM
v7 E= DM ——.- DM ——DM  130.— DM \
ve 90,— DM 90.~- DM 100,- DM 110.- DM T
P1 40,- DM 40.- DM 60, - 70.- DM :
G ' 20,- DM 20,- DM 40,- DM 50,- DM E::Eigm_f_? U.Meyer
G2 30.- DM 30.- DM 50.— DM 60, DM
M1 20.— DM 20.— DM 40, - - o T
M2 30.- DM 30.- DM 50,- DM 60, Du ISBN:3-324327-37-8
M3 30.- DM 30.- DM 50, - = Rreist 49.-DM
M4 30.- DM 30.- DM 40,- DM 50,- DM ey SR
M5 40,- DM 40,- DM 50,~ DM 60.— DM i . 2% Mwst.)
M6 50.- DM B 25 S pM = E
M7 70,- DM 70.— DM —.— DM ~,- DM
M8 20, DM 20.- DM 20, DM 30,- DM
M9 40.- DM 40,- DM 60,~ DM 70,- DM
M0  30.- DM 30.- DM 50,- DM 60 DHI o s 8
Mi2  30,- DM 30,- DM 50.— DM 60.— DM P ELLSCHEIN
Preis in DM
Zwischensumme Bezahlung
( ) Verrechnungsscheck
+ ggf. Nachnahmepauschale ( ) Nachnahme
k Endbetrag (incl.14%MwSt) FLSCHEL GmBH ey )




durch Infermation Yorm

Gerltekonfiguration
() PC-14.. () PC-13.. () PC-1500 ( ) PC-2500 ( ) PC-....

M KBytes Speichererweiterung (—smodul)
() Atari-ST ( ) MZ-700 ( ) MZ-800
( ) CP/M,MS-DOS-Computer: ............. (Diskette bei CP/M!)
Datentréger: g Cassette () m Diskette ( )
Kundenanschrift
Vorname, Name
StraSe.Nr

(Land) ,PLZ, Stadt

PREISLISTE
incl. 14X Mwst.

= o _7 =
T1 20,- DM 20,- DM 40,- DM 50,- DM
T2 20,— DM 20,- DM 40,- DM 50,— DM
T3 20,— DM 20,- DM 40,- DM 50,- DM
T4 20,- DM 20,- DM 40,- DM 50,— DM
TS 20,- DM 20,- DM 40,- DM 50,—- DM
T6 20,— DM 20,- DM 20,- DM 30,- DM
U1 20,- DM 20,- DM 20,- DM 30,- DM
U2 40,- DM 40,- DM 50,- DM 60,— DM
U3 20,- DM —.- DM —,— DM —.,— DM
U4 20,—- DM —.,— DM —,— DM —.,— DM
Us 40,- DM 40,- DM == =DM —.— DM
U6 30,- DM 30,- DM 40,- DM 50,- DM
U7 30,- DM —.- DM 40,- DM —,- DM
us 40,- DM —,- DM —,- DM —.— DM
U9 20,- DM 20,- DM =5 DM ~—,— DM
U10 20,- DM —.,- DM ——.- DM —,— DM
U11 30,~ DM Y —,- DM —,- DM
U12 —.- DM —.,— DM 50,- DM 60,— DM
U15 20,- DM 20,- DM ——,— DM ——,— DM
U16 60,- DM 60,— DM 80,— DM 90,— DM

wupten Sie schon:

Dap3 der BASIC-Editor auch als
Es ist ganz einfach:

Sie benutzen die Zeilen-Nummer als Datum¢(rickwarts). 5
So bekommt z.B. der 12.Dezember die Zeilennr. 1212,der 31.Januar wdre dann

Zeile 0131 u.s.w.

Terminliste mipgbraucht werden kann?

Nach der Zeilennr.geben Sie anfihrungsstriche ¢”» ein,der Rechner 1§t nam-
lich in diesem Fall dumm genug,um diese Eingabe alsﬂKpmmentar(REnARk) bzw.
als Marke zu versrehen.Am Zeilenende ist kein (") notig!

Abspeichern, Laden und Auflisten erfolgen ganz normal:wei} thr “listiggr"
Computer eine Reihe von Remark-Zeilen ganz einfach fir ein Programm halt!

Beispiel:

0629: "DIESEN BERICHT SCHR:

0630: "ZUM FISCHEL BRINGEN

0701:"DIE GROSSE FREUDE ERW.

1206: "NIKOLAUSTAG

1224 "WEITHNACHTSMANN KOMMT

1221:"DAS JAHR IST GESCHAFFT¢ich auch)

H.Kastner,1 BLN.:Z20
Jch hoffe es kommt Ihrer Gescbaeftsleitung dmal zu Obren, wie

nfreundlich” man am Telefon abgespeisst wird. 4

In lhrem Heft 4/87 sah ich grossartig"Durch Information vorn "

Telnr: ... Mo-Fr 10-18.00... .Ich denke mir”ruf einfach kurz an

N und frag'ob passt und bestellst. ; 5 4
Ich noc% keinen halben Satz gesprochen , werde 1c'~h auf ziemlich laSSt Sle
unfreundliche Art und Weise unterbrochen. Wobei ich nur noch die q 3 ht
letzten beiden Worte Verstand ..é..frageg i ,schriftlich nie

......... Jack..!!. (Ende des Gespraeches/. g
bestellen kla hangen !

i haemt
Jch finde diese Art und Weise doch schlicht weg unversc 5
Venn Sie wirklich keine Minute dafuer Zelit haben eine Bestgllung
,die vielleicht eilt ,tel.anzunehmen, SO lassen Sie doch glnfach
Ihre Tel—-Nr.aus lhrer Adresse beiseite.Dann weliss man gleich was

2y tun ist,naemlich schriftlich oder gar nicht zu bestellen.
Nichts desto Trotz d
mit freundl.Gruss

L— hert 52 seite 34 {ll@e fiir SHARP-Computer
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DURCH INFORMATLON VDRN_!_\

Detlef Hofmann
Zenettistr.35
8 Muenchen 2

Balkendiagramm (PC-1450 & CE-516P>

Das Programm zeichnet ein allgemein anwendbares, 3- dimensionales Balken-
diagramm in 4 Farben. Es koennen Diagrammtitel und maximal 1@ Posten mit
Benennung und dazugehoerigen Wert eingegeben werden. Die Dimensionierung
des Diagramms und der Tabelle erfolgt programmgesteuenrt.

(1424 Bytes)
S:REM BALKENDIAGRAMM 10@.0%

10: REM /=

11:REM —

12:REM =

13:REM =]

14:REM =

20:WAIT 85: PRINT " Balkendiagramm" [

40:0PEN "1200,N,8,1,A,C,&1A" =

59:LPRINT CHR$ 27+"b": LPRINT CHR$ 27+"1": LPRINT "G@" =

69:LPRINT CHR$ 272+"?5" e =

6S:LPRINT "M@,-58": LPRINT "I" ~° —

70:DIM K$(B>%50 ——-C7 ==
80:K$(@)="": INPUT "Titel,<= 25 Z2.:";K$(@) =] ==

90: IF K$(@>="" GOTO 140 — —
100: IF LEN K$(2)>25 PRINT LEN K$(@>-25; "Z2.zu lang 2": GOTO 8@ — ==
118:FOR J=8 TO 2 — ——

120:LPRINT "M"; 1@8+J; ","; J: LPRINT "P"jK$(@> —] 28.0% — N
130:NEXT J = == i
14Q:LPRINT "H" (=] = L
15@:LPRINT “MS5@,-25": LPRINT "I" — — :
199: CLEAR — — §
200:PRINT "Anzahl d.Daten" == — g
210: INPUT "¢ <=13 >="ifA —] — 0.8% |z
215:IF A>19 OR A<=0@ GOTO 218 [==] =] LT
220:DIM B$(AY¥25: DIM MCAd:P=0 1 > 3 2
250:FOR I=1 TO A & 5 2 2
25S5:PRINT [I; "Posten"
260@: INPUT "Benennung : "iB$(ID
262: IF Bs(I)="" GOTO 2€@ 1. : Lebensmittel...... : 56000.
265: IF LEN B$(I)>15lTHEN PRINT " zu lang": GOTO 260 2. : Elektroartikel.... : 28000.
279: INPUT "Menge : "jMCID
28@: IF P<MCI> THEN LET P=M(I2 3. ¢ Bekl.waren........ : 100000.
299: NEXT I 4., ! Schreibwaren ..... : 8@0.
295: IF P=@ THEN BEEP 3: PRINT " Fehler 22029": CLOSE : END
300: LPRINT CHR$ 27+"0"
319:LPRINT "“D"; A¥8B+20: ",~-550,8"
320:LPRINT "R"; -(A%80+20); ", 0"
390:FOR I=1 TO A
490:LPRINT CHR$ 27+"2"
4@S:LPRINT "R20,0": LPRINT "I"
419: LPRINT "J4@,";MCI)/P¥S00; ".B": LPRINT "“TS"
429:LPRINT "R@, "3 —(M(I)~P¥5008): LPRINT "J2@,20"
43@:LPRINT "J@, "; M(1),/Px508
440Q:LPRINT "J-20,-20"
45@:LPRINT "R20,20"
460: LPRINT "J-40,0"
479: LPRINT "J-20,-28"
480: LPRINT "R-10,23"
49@: LPRINT CHR$ 27+"3": LPRINT CHR$ 27+"22"
S5@0:USING "####.#": LPRINT "P"; (MCI)/P¥10@5; "%": USING
S10:LPRINT CHR$ 27+"1"
520: LPRINT "H"
530:LPRINT "R28,-20"
S40: LPRINT "P"5 1
200:LPRINT "H": LPRINT "R6@,0": NEXT I
800: LPRINT "R30,30"
810:LPRINT "Q@3"
820:LPRINT CHR$ 27+"3"
830:LPRINT CHR$ 27+"?1"
840:LPRINT "Pby D.Hofmann Munich 1987"
800:LPRINT "H"
9109: LPRINT "R"; -(AX88>+70; ",-108"
920:LPRINT "“Q@"

1000:FOR I=1 TO A

1010:LPRINT CHR$ 27+"?2": LPRINT "I"

1920:LPRINT CHR$ 27+"1"

1925: IF 1=18@ THEN LPRINT "P"; I3": ": GOTO 1040
1930: LPRINT "P"s 3" & »
1940: LPRINT CHR$ 27+"@": LPRINT "P";B$(I)

1050: L=LEN B$CI)
1060: L=15-L

" DER FACHVERLAG EUR
TASCHEN-COMPUTER § Heft 32 Seite




=@= durch Information vorn 4

188@:lLPRINT np, ' Phobeausdr\

18S8:NEXT J

uck

1100:LPRINT "P : *

1110:LPRINT CHR$ 27+"3"
112@:LPRINT "P"3;MCI)
1138:LPRINT "H"

1149:LPRINT "RO,-30"

115Q:NEXT 1

116@:LPRINT "R-58,-700"
1178:WAIT : BEEP S: CLOSE : END

9%

(=S
(]
o

\J
W
W
N

e 2 LI W A = SRS ARG oa S AS32075
2. : Hamburg........... : 2869.5
3. ¢ Frankfurt......... ¢ 1200e.
4, : Muenchen.......... : 8298.365
S. ¢ Heidelberg........ : 3000.

6. : Bremen............ * 2850.1257 12.2%
Osnabrueck........ : 881.05 || 12.7%

8. : Stuttgart......... : 8182.5
9. ! Duesseldorf....... @ 5221.98l
1020.

N

LTI

(TTTTTTTTTITTTTTITG

62.5%

43.5%

25.08%

By D.Holmaon Munich 1987

10.: Paderborn......... & |

1.
GEORG BAST
NIEDERNHAUSENER STR. 67 g
D - 6200 WIESBADEN

Erfahrungen mit Fast-Save-Load-(FSL)-Programm fiir PC-1500

2%

w
H
.

Begonnen habe ich mit dem FSL Version 1, mit dem lediglich
Basic-Programme sowie Daten gespeichert und geladen werden
konnen. Einen dem CLOAD? entsprechenden Befehl zur Uber-
prifung des Speichervorgangs gab es leider nicht. Es kam
aber nur selten vor, daB ein Laden wegen fehlerhafter
Speicherung nicht mehr mdglich war.

Ich verwende Chromdioxid-Markenkassetten C 90. Dadurch
kann man pro Kassette ca. 340 KB speichern!

Als Kassettenrekorder verwende ich einen Sanyo Mini-—
Kassettenrekorder TRC 2300. Als Stromgquelle benutze ich
Batterien. Das Gerdt ist ca. 5 Jahre alt und wird aus-
schliesslich fiir Computerzwecke verwendet.

Nachdem FSL V.4 erschienen war, bin ich trotz der feh-
lenden Kompatibilitdt zur Version 1 darauf umgestiegen.
Dank einer 32 KB Speichererweiterung habe ich beide
Maschinenprogramme parallel im Speicher ab Adresse &8002
und kann so auch die mit der alten FSL-Version gespei-
cherten Programme wieder einladen. Zwei Reserve—Ebenen
sind mit den haufigsten Startadressen belegt. Mit Hilfe
eines mitgelieferten Verschiebeprogramms kann FSL an jeden
beliebigen Speicherbereich angepaBt werden. Die fiir die
verschiedenen Befehle notwendigen Mapro-Startadressen
werden automatisch berechnet und ausgedruckt.

Die neue Version gestattet neben dem Speichern und Laden
von Basic-Programmen und Daten auch die Priiffunktion
CLOAD? sowie das Hinzuladen von Basic-Programmen ent-—
sprechend MERGE. Desweiteren kénnen auch Maschinenpro-—
gramme gespeichert und geladen werden. AuBerdem ist nun
auch der CHAIN-Befehl vorhanden. .

Die nun vorliegende FSL V.4 ist nach meinen Erfahrungen
absolut zuverléassig. Ich arbeite damit seit iiber zwei
Jahren und hatte noch nie Probleme.

Noch ein paar Beispiele fiir die Zeitersparnis:

ein 724 Byte langes Programm ist in 7 Sekunden geladen,
ein 4824 Byte langes Programm in 26 Sekunden und ein
immerhin 22100 Byte langes Programm in 107 Sekunden.
Letzteres wiirde mit der normalen CSAVE- oder CLOAD-Funktion
ganze 26 Minuten dauern!

Von meinen mit FSL gespeicherten Programmen habe ich
Ubrigens auf sehr einfache Weise Sicherheitskopien ange-—
fertigt: ich habe den Sanyo-Kssettenrekorder an das Kas-
settendeck meiner Stereoanlage angeschlossen und die
Kassette dann einfach iiberspielt. Die Qualitat reicht aus,
die Programme wieder zu laden.

12.0%
S. 6. 7

GTATISTIN-
Programmsemmiung
fir SHARP-Computer

grreereesenanes

Fischel bmbH Dr. Malinowshi

1580 3-54327-M-3

Preis: 49,-DN
Cincl. 2% Mwst.)
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ALLES FUR SHARP-COMPUTER

( Hans-Joachim Faulhaber

Ferdinand Kobellstr.s
8013 Haar

MZ-800 (PIO) angeschlossen,
programmierbar.
FUNKTIONSWEISE:

D-Flip Flops gespeichert.

gebracht.
-liber npn-Transistoren
-direkter AnschluB (siehe = Abb.1)
{moglich, da Imax ca.86mA)
Lampen angeschlossen werden.
PROGRAMMIERUNG:

-Uber das
-Uber das
LD A,80H
-Nach dem

OUT(FEH), A

Datenwert ausgegeben werden.

MZ-800

Die Lauflichtschaltung wird einfach an die Druckerschnittstelle des

Flir die Anzeige gibt es 2 Mdglichkeiten:

VCONIODUPWN P

Zu beachten ist noch, daB das CLOCK-Signal

Orucker-Interface

1 35 7 9 111315 17 29

13 4 7 813117 1810

74 [S374
1 25 6912151619 20

LTI

L-———-#SV

o N

STk &

¥  TEXT +5V
1509 ¥

D288 S 2.8 for MZ-72/7800 Abs page
Sub page
NAME *LAUFLICHT®, u.41’

(s[c[o[c)

2008 ORG 2008H
26000 PUT 2886H
2600

2000

2000

BBFF PDAT=BFFH
OBFE -PSTAT=BFEH
1121 YPOS=1121H
1122 XPOS=11272H
8015 PRNT=15H
2060

208600

2600

2060 DBE® IN

2002 3EeS LD A, SH

1 :LAUFLICHT
1:0.1

H
3 571982

)
5 DATEN-PORT
3 STATUS-PORT

; Y-POS CURSOR
; X-POS CURSOR
;

; RANDFARBE AENDERN 38

H
A, (BEGH>  ; URAM EIN
i FARBE

*xxUniversell-programmierbares 8-Kanal Lauflicht fiirz==x

und ist somit iber die Portadressen FFH und FEH
Die von der PIO angelegten Daten (Port FFH) werden mit dem positiven
Triggerimpuls (Port FEH) auf dem Clock-Eingang des 74LS374-IC in 8

Diese gespeicherten Daten-Zustinde werden dann ilber 8 LED zur Anzeige

Uber einen Optokoppler (z.Bsp. Abb.2; vgl PE 7/79) kénnen dann 220V

Port FFH werden die Daten ausgegeben (LD A,DATEN OUT(FFH),A )
Port FEH wird das RDP-Signal (Triggersignal fiir D-FF) gesetzt

Rlicksetzen von RDP (LD A,00 OUT(FEH),A ) Kann der nichste

(RDP), welches mit dem Schalter 3

(auf der Riickseite des MZ-800) von activ high auf activ low geschal tet werden
kKann, auf activ high eingestellt ist (S3 OFF).
Anbei habe ich Ihnen noch ein kurzes Maschinenprogramm geschrieben, welches
einige Moglichkeiten der Lauflichtprogrammierung demonstriert.

R s it

. g

.-'.ll

o
LA

b

3.3kQ
2 In 1'0/J H 200Wmax
=0} =)
=
2
;\ , ATriac Y5
= Diac
39nF
TA?OnF T
- —0
Entstorung
17 204 BICFROB6 LD BC, 6CrH ; PORTADR.
18 2067 ED?S QuT (C>,A ;s HINTERGRUND
19 26038 DBE1 IN A, (BE1HY ; URAM AUS
26 200B 3E16 LD A, 16H ;s BILDSCHIRM
21 200D CD1208 CALL 12H ;s LOESCHEN
22 2010 5
23 2010 ; TEXTAUSGABE
24 2010 3
25 2010 111B21 LD DE, TADR ; ANFANGADR. TEXT
26 2013 210F0E0 LD HL, OFH ; CURSOR POS.
27 2016 227111 LD CYPOS) , HL
28 20139 C01500 CALL PRNT
29 201C EB EX DE, HL
30 2010 110ABO LD DE, 8AH
31 2020 18 ADD HL,DE
32 2021 EB EX DE, HL 3 CBE> NEUER TEXT
33 2022 216CE3 LD HL , 38CH 3 NEUE CURSOR POS.
34 2025 227111 LD C(YPOS) , HL
35 2028 CD1568 CALL PRNT
36 202B 210366 LD HL, 683H 3 CU. ANZAHL
37 202E 227111 LD CYPOS) , HL
2031 113621 LD DE; TANZ
33 20834 CDiSEes CALL PRNT
40 2037 210308 LD HL, 803H 3 CU.MUSTER

EISCHE
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ALLES FUR SHARP-COMPUTER

[ 41 283A 227111 LD (YPOS) 126 20CS 3EEO LD A8 3 LOESCHEN
> oot fiacoT s et i 127 26C7 D3FE OUT (PSTAT),A
43 2848 CD1560 CALL PRNT 120/129C2) 0250 OUTECPDAT.)3
44 2043 1EGS LD E,S ; ANZAHL MUSTER 123, 26CB 3EE0 LD  A,10000008B; ANZEIGE
’ k]
45 20945 CD8721 CALL ANZEIGE1 136 20CD D3FE OUT (PSTAT),A
46 2048 2640 LD H,48H ; LEUCHTDAUER 131 .28CH 2E45 LD L,4SH
47 284A BEGL LD c,1B ; MUSTERL 132 2601 DEL:
48 204C SCH1: 133 20D1 CDS6ES CALL 996H
43 204C 1618 ; - 134 2604 20 DEC L
58 204E LoD N 13228?2 3§$ 2?52: 135 2005 206FA JR  NZ,DEL
? 136 2007 3EEO L0 A,0
:; gg:g ] 3 MUSTER 137 2803 D3FE OUT (PSTATY,A
3
53 2851 e ANZEIGE 138 2608 18DA S S
S4 2851 0668 L0 8,8 s ANZAHL LAMPEN 13382600710 DEC E
= . 140 20DE 3E03 Lo A,3
56 2853 6C i 143, 2060, 38 : CIaI©
D L,H
142 20E1 2084 JR NZ,P2
57 2854 73 En/®¥aic ; DATEN 143 20E3 GEVE 3
S D Ay acree LD C,111111@B; MUSTER
3 144 20ES 18CE JR SCHS
59 2057 3E8E LD  A,100860808 145 20E7 P2t
60 2059 D3FE OUT (PSTATY,A 3 TRIGGERPULS &
61 2058 SCH4: 140} 297 SEL T LDAe> 2
62 2858 CDI66S CALL 996H s 7ms DELAY 47 ZOES1 B8 cPE
63 205 20 DEC Lo 148 20EA 2604 JR NZ,P1
64 285F 20FA JR  NZ,SCH4 149 20EC BE3C LD C,1111668 ; MUSTER
65 2061 3EE8 LD A,0 s RUECKSETZEN EOERZBEENCOES JR - SCHS
66 2663 D3FE QUT (PSTATY,A ;PIO 151 20F0 P1:
67 2065 AEND: 152 20F@ 3EO1 LD A1
68 2065 CBO1 RLC C ; LAUFRICHTUNG 153 28F2 BB cP E
69 2867 10EA DJNZ SCH3 154 2BF3 20084 JR  NZ,P®
58 2069 15 DEC. D 155 20FS BGE18 LD  C,1100868 ;MUSTER
71 286A CD76021 CALL ANZEIGE 156 28F7 188C JR  SCHS
22 2860 28E2 JR  NZ,SCH2 157 206F39 PO: ; ENDE
73 206F 1D DEC E 158 20F9 116121 LD  DE,TEND
74 2078 CD8721 CALL ANZEIGE1 159 20FC 211018 LD  HL,10818H
75 2073 3EQ4 LD A4 160 20FF 227111 LD (YPOS),HL
76 2075 BB CERNE 161 2162 CD1S08 CALL PRNT
77 2876 206E JR N2z,C3 162 2185 21FFGF LD HL,BFFFH
78 2078 BEO3 1D C,118 ; MUSTER?2 163 2168 SCH8:
79 2077 2622 LD H,22H 164 2108 CDIBOEI CALL 996H
80 207C ES PUSH HL 165 2168 28 DEC HL
81 207D 21CBOI LD HL,9CBH ;RRC C 166 2168C 20FA JR  NZ,SCH8
82 2080 226520 LD  CAENDD,HL 167 21GE 3E16 LD  A,16H
83 2083 E1 POP  HL 168 2118 CD1200 CALL 12H ;CLS
84 2084 18C6 JR  SCH1 169 2113 3E15 LD  A,15H
85 2888 C3: 178 2115 CD1200 CALL 12H s HOME
€5 2080 3E63 D% asa 171 2118 :
B8 CP E 172 2118 C3SEEA JP GEA .
gg gggg gggs JR  Nz,C2 173 2118 TADR: SEHRSL ENOREIOR
A LD C,10108 ;MUSTER3 174 211B 4C415546 DEFM * ,
96 288D 2639 (D H,39H Kol 211F 4C494348 RASRCICHT 00
g; ;ggg gs PUSH HL 2123 546D
1CBO1 LD HL,iCBH ;RLC C 175 2125 42592048 DEFM ° 5 '
53, 2093 526526 5 DR . 5 S 105 bbanoeds BY H-J Faulhaber’,@DH
94 2096 E1 POP HL 2120 A1ASBBI8
95 2097 1883 JR  SCH1 2131 A19AS29D
36 2099 c2: 2135 @D
g; gggg gesz LD A2 176 2136 TANZ:
B P E 177 2136 41BOA2AL DEFM ° e
S5 S6ec Thon o = el EFM ’*Anzahl der Durchlaeufe:’,BDH
108 208E BECC LD C,116P1166B; MUSTER4 213E 923802044
101 20A0 2615 LD  H,1SH 2142 AS9DIFS8
102 20A2 18A8 JR  SCH1 2146 BBA192AS
103 20A4 ci: 214A AA923AGD
182 gg:g gg@i LD A1 178 214E THUST:
cp 79 214E 41AS96BAS 3 i
165 2607 2006 AT 179 212 ezmsmes2 CEE[IR e Liwe il congtiE Ry
2 OEAA LD  C,101018108; MUSTERS 2156 A4284DAS
108 20AB 2630 LD H,30H 215A A496923D
109 20AD 1890 JR  SCH1 215E 2083AB0
11? gggg gt ce: 180 2161 TEND:
112 2081 1604 G B T e Lt
113 2083 2615 LD  Hs15H 2169 45202A2A
114 2685 SCHS: 2160 2A2ABD
115 2085 0603 LB B3 182 2170 ANZEIGE: ¢
}jg ggg; 55 SCH6: 183 2170 ES PUSH HL
o A ; 184 2171 21600 ;
118 2088 D3FF ouT <;ga7>,a EALSRAEE 185 2174 sag 4 tg ELBG i L
119 208A 3E8O LD  A,100006608; TRIGGERPULS 186 2175 DS PUSH DE
120 20BC D3FE QUT CPSTAT)Y,A 187 2176 CS PUSH BC
121 20BE 6C LB LA 188 2177 F5 PUSH AF
122 208F SCH7: 189 2178 O11EG6 LD  BC,61EH 3;CU.POS
123 208F CD96EY cALL 996H ; 7me DELAY 198 2178 ED437111 LD <vPOSY,BC
e T hechelenad T
£ )
~ L BRBRH =

Heft 32 Seite 38



ALLES FUR SHARP-COMPUTER

f 192 2182 F1 POP

AF
193 2183 C1 POP BC
194 2184 D1 POP DE
195 2185 E1 POP HL
196 2186 CS RET
197 2187 ANZEIGEL: : = 7=
198 2187 ES PUSH HL
199 2188 216000 LD  HL,®
200 2188 68 LOETE
201 218C 0S PUSH DE
202 218D CS PUSH "BC
203 218E FS PUSH AF N
204 218F B11E08 LD BC,81EH ;CU.POS 1
205 2192 ED437111 LD  ¢YPOS),BC
206 2196 COBA21 CALL DEZ
207 2199 F1 POP AF
208 213A C1 POP BC
203 2198 D1 POP DE
2160 213C E1 POP  HL
211 219D CS RET
212 219E DIV:
213 219E A AND A ; C LOESCHEN
214 219F EDS2 SBC HL,DE ; DIVISION
215 21A1 3804 JR  C,AUSG
216 21A3 3C INC A
217 21A4 16F8 DINZ DIV
218 21A6 C9 RET
219 21A2 AUSG:
220 21A7 19 ADD HL,DE 3 KORREKTUR
221 21A8 C9 RET :
222 21A9 UER:
223 21A39 CS PUSH BC ; DE=BC
224 21AA D1 POP DE N7
225 21AB AF XOR A
226 21AC C9 RET
222 21AD BEG:
228 21AD COA921 CALL UER & )
229 21Be B6GA LD B,@AH
230 2182 CDSE21 CALL DIV
231 21BS €638 ADD A, 36H ; UMWANDELN ASCII “
232 21B7 C31200 JP 12H ; AUSGABE
233 218A DEZ::
234 21BA 811827 LD  BC,2716H ;10060 DEZ
235 218D CDAD21 CALL BEG
236 21CO B1E863 LD BC,3E8H ;1080 DEZ
237 21C3 CDAD21 CALL BEG
238 21C6 816400 LD BC,64H ;1080 DEZ
239 21C9 CDAD21 CALL BEG
248 21CC ©16AB0 LD BC,8AH 318 DEZ
241 21CF CDAD21 CALL BEG
242 2102 016160 . LD BC,1H i1 DEZ
243 21D5 C3AD21 JP  BEG
244 21D8 END
] ] J L} L] a
s ane aem ses anan oen
o Ao S o) ) )
L] ] ] L a 1 ]

Ely
_ a9

Die deslten Pragramma

fie den

FHARP PE-1500(d)
und SHARP PC-168A

DA Mllen - Fisehol GmiX

L.lg JFRAN: 3.-924337-26-2

Die besten Programme fir den
Sharp PC-1500 / PC-1600

ISBN 3-924327-26-2
Autor: D.A.Miiller
Preis 49,- DM

Die Auslese !

Bewdhrte Programme fiir einen bewdhrten Sharp-
PC-1500(A) sowie den neuen PC-1600.

Ein wahres Feuerwerk von Programmen auf die wohl
schon jeder gewartet hat.

Aus dem Inhalt:

PC-Adress , Zahlenroutine , FuBball-Bundesliga ,
PC-Musik , K.H.Rummenigge , Matrixdrucker ,
PC-World-Cup , Patience , Pool-Billard ,
Barricade , PC-Driver , PC-Soccer , Steinregen.

Das Konzept dieses Buches besteht nicht nur in
der Auflistung von Programmen, sondern vielmehr
in den Erkldrungen derselben bzw. dem Verdeut-

lichen wichtiger Routinen. Hier wurde mehr Wert auf Qualitét als auf Quantitidt

gelegt.
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Robert Krorfl
Johannisplatz 6
8192 Geretsried

Das vorliesende Prosraama
?KONVERTIERUNG® wandelt
Zahlen aus dem Dezimal-
system in Systeme zur
Basis 2 bis 16 us und
umsekehrt.

Es wurde auf einem
PC1481 seschrieben saud
aber auch auf allen an-
deren PC'S laufen !

Das Prosramm erklart
sich weitsehend selbst.
Viel Spab !

S:REM *x ROBERT KROEPF
L 8192 GERETSRIED *x

10:HAIT 108:PRINT "KONY
ERTIERUNG*

11:DIM Y$(B)*16,2$(0)*1
6

12:Y$(0)="0123456789ABC
DEF*

1S:PRINT "INS DEZ.SYSTE
M=1":PRINT °AUS DEZ.
SYSTEM=R"

16:HAIT

17:INPUT *1 ODER A?Y,BS$
$IF B$<O'I* AND B$<)
“A® GOTO 17

18:IF B$="A" THEN °*AD®

20: INPUT °AUS BASIS?"»G
$IF G>16 OR G<2 THEN
20

25:C$="": INPUT “ZAHL?",
2%(9)

26:FOR I=1 TO LEN Z$(®)

27:1F YAL MID$ (2$(@),1
31)>G LET C$=","

28:NEXT I

29:1F C$="." THEN 25

30:N=0

3S:FOR I=1 TO LEN Z$(@)

40:T$=MID$ (Z2$(0)»1,1)

45:FOR K=1 TO LEN Y$(9)

S0:IF T$COMIDS (Y$(8)»K
s1) THEN 65

SS:N=N*G+K~-1

68:G0T0 70

65:NEXT K

TOINERT 1

TS:PRINT N:GOTO 2S5

80: *AD": INPUT "IN BASIS
?%G:IF G<2 OR G>16
THEN 8@

85: INPUT *ZAHL?°sN:IF N
>6a16-1 OR N>1E10-1
THEN 85

90:28(0)=""

95:1=1

96:1=1+1

188:R=N-G* INT (N/G)

185:2$(0)=NID$ (Y$(0)sR+
1,1)+2%(0)

118:N= INT (N/G)

115: IF N=8 THEN 125

120:60T0 96

125:PRINT 2$¢8):G0T0 85

MEM
2884,
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o o .
=g= durchInformation vorn &

x 4658 Gelsepkirchen
Karsten Mark ¥ Schonnebecker Str. 52b 510 LINE 178,-178

PlOttGPQPGPh‘k 520 MOUE 168,-160
fin den fH2-731 630 A=0
von Karsten Mark 648 B=178

Juni 1988 650 FOR C=2 TO 24
Dieses S-Basic-Prosramm plottet ein ggg g:;:;

vierfarbiges, sogenanntes Nage | /Faden-
Bild auf ocem MZ-1P01. '
Geben Sie es ein und lassen Sie sich
einfach Uberraschen?

680 IF (C=8)+(C=16) THEN A=A-1
698 IF (C=B)+(C=16) THEN B=B-1
288 IF (C=23)+(C=24) THEN A=A+5

718 LINE A,A
LISTING 720 NMOVE 8,Bx-1
18 LIMIT HAX:PCOLOR ©:MODE TN:MODE GR 738 NEXT C
2@ MOVE 248,-280 74@ PHOME
38 HSET 758 LINE -170,178
49 LINE 8,248 76@ MOVE -168, 160
S8 MOouE 8,238 778 A=8
82 A=0 78e B=-178
79 B=248 798 FOR C=90 TO 24
8@ FOR C=0 TO 24 800 A=A+7
90 A=A+10 818 B=B+7
1ee B=B-18 820 IF (C=B)+(C=18) THEN A=A+
118 IF C=23 THEN A=A-5 832 IF (C=B)+(C=16]) THEN B=Br1
128 [F C=28 THEN A=A+l 84 IF C=24 THEN B=B-1
130 IF C=24 THEN A=A-6 858 IF (C=23)+(C=24) THEN A=A-S5
148 LINE A,8 860 LINE A.A
158 MOVE 8,8 878 MOVE B,n35(B)
168 NEXT C 888 NEXT C
170 PHONE 898 PHOME
188 LINE @,-240 928 PCOLOR 3
190 MOVE @,~238 910 LINE 240,80,
288 A=0 928 MoVt 23e,e
210 B=-240 938 A=0
222 FOR C=8 TO 24 94@ B=248
230 A=A-18 958 FOR C=8 TO 24 a2
240 B=B+18 960 A=A-18 T
258 IF (C=23)+(C=24) THEN A=A+S5 976 B=B-180
262 LINE A,0 980 IF (C=23)+(C=24) THEN A=A+S
278 MOVE @,8B 880 IF C=2] THEN B=B-1
280 NEXT C 1808 IF (C=28)+(C=21) THEN A=A-1
230 PHOME 1818 LINE 8,A
380 PCOLOR 1 1820 MOVE 8,0
312 LINE 178,170 - 1038 NEXT C
320 nMovE 100,168 1848 PHOME
332 A=0 185e LINE -24@,0
348 B=170 1e6e MOVE -23¢,0
358 FOR C=8 T0 24 1878 A=@
360 A=A-7 1980 B=-240
370 B=B-7 1090 FOR C=@ TO 24
388 IF (C=8)+(C=18) THEN A=A-1 1188 A=A+1@
399 IF (C=B)+(C=16) THEN B=B-1 1118 B=B+18
408 IF C=23 THEN A=A+S 1128 IF (C=23)+(C=24) THEN A=A-S
412 IF C=24 THEN A=A+1S 1138 LINE @,A
420 LINE ABS(A),A 1148 MOVE 8,0
430 novE 8,8 1158 NEXT C
440 NEXT C 1168 MOVE -240,-268
45¢ PHOME 1170 PCOLOR @
468 LINE -178,~-170 a 1188 MODE TS
470 MOVE -180,-168 1198 PRINT/P SPC(33)"Erstelit von:”
480 A=9 © 1280 SKIP 1
49¢ B=-170 121@ PCOLOR 1
See FOR C=8 T0 24 1228 PRINT/P SPC(34)“Karsten Mark”
S10. A=A-7 1238 PRINT/P SPC(29)"Schonnebecker Stn.
528 B=B+? Seb"
538 [F (C=8)+(C=18) THEN A=A-1| 1242 PRINT/P SPC(31)"4650 Ge Isenk irchen”
540 IF (C=8)+(C=16) THEN B=B+1 1250 PCOLOR ©
558 IF C=23 THEN A=A+S 1260 NMODE TN
5680 LINE A,ABS(A) 1270 SKIP 3
57e MOVE B,8 1288 END
580 NEXT C 1298 “Das Programm bendtist 2,4453125
598 PHOME ; kBytes
688 PCOLOR 2

Sehr geehrte Damen und Herren,

‘felche Vor-und Nachteile haben die Schachorogramme "Advanced Chess"
und "Schach 700/800" im Vergleich?

Dabei interessiert mich besonders die Frogrammiersprache und die
Anzanl der Ziige, die das Programm '"vorausdenkt!',

Sind MZ-700 und i~Z2-800 voll kompatibel?

Lecsen sich Plotier und Datenrecorder des #%Z2-700 auch an den MZ-800
anschliefien?

Kann man die Graphikfzhigkeit des Z2-800 mit einem Farbfernseher
voll ausnutzen?

Bernd Riter Holderlinstr, 4 3916 Seelze 2

Eine Anmerkung zuam Artikel ‘Externe Spannungsversorgung’ in Heft 29 auf
Seite 25: +

Der eingezeichnete Widerstand kann durch einen FET
vom Typ BF245C (€ ist wichtig) ersetzt werden. BF245C

Versorgungs-Spannung kann man jet2t ia Bereich von @
4Y bis ca. 20V variiert werden, ohne besondere

Yorsichtsaafnahesen. pse =

13...

Dadurch wird die Anpassung an eine bestinate
Spannung relatiy uberflissig. Der FET 130t einen z‘
konstanten Strom von ca. i1SmA (Typ-abhangig) i
fliefen. Damit baut sich an der 6,2V-lenerdiode b2y [ PC-AY..
gine Spannung von 6,2V auf, Ich betreibe den —6 az..
Computer jetzt amit dem EA-11E von SHARP. Die .| ..

AA..

Tips & Tricks
PC 1246

Felix Beyreuther
Enthaler Str. 17
8221 BERGERN

10:CLEAR:WAIT 99
20:PRINT" TIPS & TRICKS"
30: PRINT"FUER PC - 1246"™
401 POKE 38,150¥

dieser Poke simuliert das
Drilcken von 'DEF!',

Driicken Sie Jetzt 'a='=> g
Computer springt Zeile 60 an.

50: ERND
60:1"=" PRINT" BY FELIX, B.'
70: POKE 43,2554

dieser Poke legt auf das
Programm einen Listschutz.

80: PRINT"SHIFT 1"

90: POKE 38,1704¢
d@ieser Poke simuliert 4
Driicken von 'SHIFT!, =

Drilcken Sie eine Taste und
dann 'ENTER',

100: INPUT™: ";c$

110:WAIT: PRINT"ENDE"
120:GOTO 10

9981 "L"POKE 43, 14¢

9991 POKE 38,70
Wollen Sie das Programm
wieder listen,driicken Sie
'DEF'und 'L',
Der 1.Poke entfernt den List-
sghutz, der 2. schaltet auf
PRO - Modus.

~Viel Spa8 -
Y= Driicken Sie

¥ [] a
dann '6',

Schdnschrift und
Tentverarbeitung fiis
SHHHP-muer

Fischel CmbH u.Meyes

50k 57718

ISBN: 3-824327-37-8

Preis: 49.-DM
Giael . 7% Mwst.)
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—ALLES FUR SHARP-COMPUTER

BN
’ - = K — rx‘\
TR RO KO KR KR (FUHK T I QNbDHRb TELL_UHU
2. 7% X
3 /A FUNKT IONS-DARSTELLUNG * Eingabe der Gleichun (vervollstaendigen
- * ¥ > und 2 x ‘CR? druecken!
‘X X :
B NG (C) 1887 by Peter Lawatsch X ggggk. AORS2 :
7 % X > 1680 ‘$= SIH(X¥wr/7180) ¥(X/1868)
S “x % GOTO "START!" s
SRR XK KOO SRR R K K ﬁ:gﬂgﬁ.@%iwe"t = ;ga
18 7 kert 2 = E x
20 - Eas%ersclfh'\r‘ ;%:Ee in )é—gclpigg.f9?
3@ CLS:CLR : INIT"CRT:M2" ASEELRSATL R EALA SRR s
42 SYMBOLLS]Q,0, "FUNKTIONSDARSTELLUNG";2,2,0
5@ LINE(S]@, 25,328,25:LINELS]G, S50, 328,50
60 CIJIRSORG, 4 :COLORI1G — bitte warten —

78 PRINT"Eingabe der Gleichung (Ueruol Istaendigen) und 2 x ‘CR’ druecken?" :PRINT

(PRINT:PRINT : COLORIS : PRINT"I@8 Y= f(X,2)":COLORIQ : PRINT"GOTO "+CHR$(34)+"S

TART“+CHR$(34)

20 COLORIS : PRINT"OBOBOD" :STOP \ .

98 “GLEICHUNG (Hardcopy 1)

188 Y= XxX III7- D U >

118 RETURN lQH || ' e ‘rw
= IR 5

120 LABEL"START" 3 : ‘oﬁ

130 INPUT"X-Anfangswent = "3XA S

1408 INPUT"X—Ender\L =1 IARE g

158 INPUT"UWent 2 = “;32 0,

168 “INPUT"Went. .. T/ ~ .

178 “INPUT"Lent... LA

188 INPUT"Rasterschritte in X-Rchtg.="iRX| I = . i

188 INPUT"Rosterschritte in Y—Rchtg.=";RY 7

200 CURSOR20,28:PRINT"= bitte warten —" - 2 2 E = P

218 IFXA>XELETO=XA :XA=XE :XE=Q W NPEEIF- ~

220 ST=(XE-XA)~/300 : MX=3007(XE-XA) 2

238 ON ERROR GOTO "ERROR" o

248 FORX=XA 10 XE STEP ST - o

258 GOSUE 198 - $

268 IFY<CYA LETYA=Y E E

278 IFY>YE LETYE=Y T

280 NEXTX (369 720 g

298 MY=190/(YE-YA)

388 CLS (Hardcopy 2)

3108 IFXE>@ THEN FOR X=@ TO XE STEP RX ELSE GOTO330 Programmbeschreibung:

320 LINELSICX-XAIKMX, B, (X=XAIKMX, 198 :NEXT A S e SR S

330 IFXACO THEN FOR X=0 TO XA STEP-RX ELSE 3

340 LINELS]CX-XAIXMX, @, (X-XAIXMX, 190 :NEXT gf‘ktf‘ eslzye;kmaﬂig, zu einer gegebenen

350 IFYEY>@ THEN FOR Y=@8 TO YE STEP RY ELSE GOT0370 1:2f zznsihan( dg“be?tzprechenden Kurvenver-—

368 LINEC118,1908-(Y-YAIXNY,380, 190-(Y=YAIXMY : NEXT Lol 168 Tvoa Cltichuat mERec Eleslonaning

378 IFYAK@ THEN FOR Y=@ TO YA STEP-RY ELSE GOT033@ elchungen oder Formeln etc.).

388 LINEC110,198-C(Y-YAIXMY,308, 198-(Y-YAIXNY : NEXT Nun, dies ist mit diesem kleinen und ein-

398 IF(YAC=BIANDCYE>=0G)THEN LINE(318,190-(-YAXMY), 300, 198-(-YA%MY) fach gestalteten Programm mdglich.

400 IF(XA<=0)ANDCXE>=@)THEN LINEC3](-XAXMX),d, (=XAXMNX], 130
41@ FORX=XA TO XE STEP ST

Nach dem Start des Programms mit
RUN (F1) erscheint der Titel und das

420 GOSUB1G8 Programm stoppt so, daB der Corsor an der
438 SETL151CX=XA)KMX, 198=(Y-YA)IXMY mit B bezeichneten Stelle (siehe Hardcopy 1)
440 NEXTX

blinkt. Hier muB nun die Gleichung entspre-

450 SP&=" ) chend eingegeben werden. Hiernach driickt
460 TX$=STR$(XAI+RIGHTS(SP3, 38-LENCSTR$(XA)I-LENCSTRE(XE)II+STRECXE) man dann zweimal die ‘CR’ -
470 TY$=STR$LYAI+RIGHTS(SPH, 2¢-LENCSTR$(YA)I-LENCSTRE(YEIII+STRE(YE) Taste und der Programmablauf

wird automatisch fortgesetzt.

480 SYMBOL®, 192, TX$, 1,1,0 Jetzt kann der Bereich festgelegt werden,
490 SYMBOL3GS, 191,TY$, 1.1, 1 in dem der Graph dieser Funktion dargestellt
500 GE1 Q%: [FR$=""GOTOSGO ELSE RUN werden soll. Dies geschieht mit der Eingabe vom
Sihe X-Anfangs- und -Endwert. Will man zus#tzliche Variablen
<20 * in die Gleichung einsetzen, so miissen die Zeilen 150...170
538 LABEL"ERROR" zuvor entsprechend prepariert werden (ggf. auch Z. 70). In diesem
S4@ I1F ERN=2 RESUME NEXT Beispiel wurde zwar die Zeile 150 aktiviert, so daB nach dem Wert 2

gefragt wird. Allerdings kann dieser gleich Null gesetzt werden, da er in
der Beispiel-Funktion nicht vorkommt .

SchlieBlich erfolgt noch die Eingabe der Rasterschritte, in der das Liniennetz abgebildet werden soll. Dies kdnn-
te zwar auch selbststdndig vom Computer gewdhlt werden, jedoch ist es oft praktischer, diese Einteilung manuell
zu widhlen. Hierauf folgt die Meldung " bitte warten ", da die Berechnungen fiir die Min- und Max-Werte und der
MaBstdbe etc. einige Zeit in Anspruch nehmen.

Danach wird das Diagramm (&hnl. dem Hardcopy 2) ausgegeben. Sdmtliche Linien sind allerdings farbig, was hier aus

drucktechnischen Griinden nicht dargestellt werden konnte. Viel Erfolg ! P.L.

S FISCHEL GMBH -___~
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Dia - Titel - Generator

20 % G U R T S R 4
38 X% DIA-TITEL-GENERATOR X

46 ‘X % Ein Programm fiir alle, die einen MZ-800 besitzen

S8 7%k % und viele Dias erstellen.

6g "X (C) 1987 by Pet L % Ist das nebenstehende Programm einmal eingegeben,
720 7% = Rsl et eCh % So kann es mit RUN ( F1-) gestartet werden.

L R R S S S G e et e

SORS “\
180 DEF KEY( 3)=CHR3#($B8B)

118 DEF KEY( 4)=CHR4(4AD)
120 DEF KEY( S)=CHR4(4BA)
138 DEF KEY( 2)=CHR$($AE)
140 DEF KEY{ 8)=CHR$(489) | ANZAHL DER HAUPTZEILEN :2
158 PEF KEYC 9)=CHR$(482) | Jext 1.Zeile:"? Rlles fir

Jeila: 2 o
160 DEF KEY(18)=CHR$($AB) | ot/ Sine sesar T -computer

CHREC D A ] J
CFIJCF2ICF3ILF4ILES]
RN LIST 4 u o

170 INIT“CRT :M3" : CLS:CLR %wﬁ(ﬂardcopy I)NW
186 PRINT" CHR$( B A U o) w

ISORBRINTHEC 1“3 C F2 J t:F3 J [ F4 1 C-ES 1" Nun erscheint das Bild zur
200 PRINT" RUN LIST a U S 0 Eingabe der entsprechenden
218 PRINT:PRINT Daten (siehe Hardcopy 1)-
e InIga N SZ 6 HILL "D ESRL R AU P T ZE LLEN 3 2N dem dargelegten Beispiel
239 DIM THINI,LIN) wurde der Titel in zwei
240 FOR I=1TON Hauptzeilen geschrieben.
250 PRINT"Text “;5I;".Zcile: “;:INPUT TSCI) Die GroBe des Textes wird
260 IF LMCLENCTS$CIIILET LM=LENCTS$CI)) automatisch vom Computer
270 NEXT ermittelt und zentrisch
288 INPUT"Monat/Jahr :" ;D3 SINPUT"Senien—Nn. =" ;5% ausgerichtet auf dem Moni-
296 CLS tor ausgege-
308 FORI=0 TO 29 STEP 2 :CURSOR I,0:PRINT"™":CURSOR I,23:PRINT"M™" : NEXT ben.

318 FORI=0 TO 22 : CURSOR @, I:PRINT"™":CURSOR 78,1 :PRINT"®" : NEXT Fiir die An-
320 ’ > gaben Monat/
330 X=INT (68@-8~7LM) : Y=INT (120-/12/N) Jahr u. Seri-
348 IFX>1.6%Y LET X=INTC1.6%Y) L/ en-Nr. konnen
358 IFY>1.6%X LET Y=INT(1.6%X) III ,- @@@ auch alphanumg-
360 FORI=1TON:LCIJ=LENCT#CI))::NEXT A= rische Daten ein-—
378 FORI=1TON s gegeben werden.
380 X@=(630-(LENCT4(I)IX8%kX))I /2 : YB=12XTXI-6XY Lbrdpens S

398 SYMBOL X0,Y8, T&CI),X,Y,0 Die Zeichen in den

Print-Anweisungen in
den Zeilen 300 u. 310
sind die Grafik-symbole
an der Taste 5 (mit Shift)
und entsprechen CHR$($D8).

//,vf “\\ Nach diesen Eingaben er-
EEAEREERNEEGEENENREANANEE AR AREEAEARERREEN folgt die Ausgabe des Titel-
bildes (Hardcopy 2).

Um dieses nun abzufotografie-

ren, miissen folgende Voraus-

setzungen getroffen werden:

—-Leicht abgedunkelter Raum, SO
daB Monitorscheibe reflexfrei
ist (oder mit Pappe abschir-—
men) .

-Fotoapparat auf Stativ setzen
und rechtwinklig zum MonitoT
ausrichten.

-Sucher moglichst abdecken.

-Helligkeit am (monocromen)
Monitor so einstellen, daB
der Hintergrund gerade von
hell auf dunkel iibergeht.
Mittelere Kontrasteinstellung

408 NEXT

418 SYMBOL 255,155, "("+D$+")",3,2,0
43@ GET 04 :IF 03%="" GOT0O430

440 RUN

Al les fir
SHAREF-Computer

{ Eaiﬁ;}'!j; d

—

-,

oy

Illlllllllllllllllllllllllllllllllllll./ vildant

=

(Hazdcopyia) Einstellungen am Fotoapparat: (Richtwerte)

Entferng. Bild-Monitor: 62 cm / Nahlinse : 2 Dioptrinen / Objektivbrennweite: 80 mm /
Entfernung: 5 - co / Belichtg.-Zeit: 1 sec. / Blende: 5,6

piejenigen, die einen Farbmonitor oder —fernseher verwenden, sollten zuvor einige Testaufnahmen
machen, da sich die oben angegebenen Richtwerte je nach Gerdt etwas verindern konnen.

Viel SpaB mit Ihren neuen CADTs (=computer aided designed .titles) ! P.L

FISCHEL BB =.
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ALLES FUR SHARP-COMPUTER

PC_135¢ KEGELCLUB-ASSISTENT PC_1359

Immer auf der Suche nach sinnvollen Anwendungsmdglichkeiten fir meinen
Sharp Pocket-Computer fiel mir ein - wie mir scheint - fast ideales
Anwendungsgebiet fdr den PC 1359 au+f: die anfallenden Rechen- und
Sortieraufgaben in einem Kegelclub. Sie sind deshalb so ideal geeignet,
einen Pocket-Computer einzusetzen, weil man die Kegelbahn ja nicht zu
Hause hat, also ein leicht transportables Geridt braucht, und weil die
anfallenden Aufgaben =- will man sie einigermaBen elegant ldésen - schon
die Fihigkeiten eines PC 1359 erfordern.

Ich sah mir also die zeitaufwendigen Denkarbeiten an einem Kegelabend
genauer an und entwickelte dann das hier beschriebene Programm:

KEGELCLUB-ASSISTENT.

Dieses Programm bewidltigt folgende Grundfunktionen:

*
Nach Eingabe der Kegelergebnisse eines oder beider Durchgidnge auf der
linken und rechten Bahn - also Holz, Pudel und Neunen - jedes Keglers
errechnet das Programm die Rangliste und gibt sie vom letzten bis zum
ersten Platz der Reihe nach mit dem Gesamtergebnis auf dem Display aus.

* ¥
Fir Spiele, die von zwei Mannschaften ausgetragen werden sollen, bildet
das Programm nach der Rangliste zwei etwa gleichstarke Teams.

* * *

Andere Spiele erfordern die Bildung von Paaren, die dann gegeneinander
kegeln, auch dies wird vom Programm erledigt.

Das vierzeilige Display wird mdglichst gut genutzt, das Programm stoppt,
wo es erforderlich ist, und lduft nach <ENTER> weiter. Zwischen den
Eingaben und Ausgaben kann der Rechner ausgeschaltet werden, wenn -
aufer beim ersten Mal - immer Uber <DEF B> gestartet wird.

Bevor es nun los
Hinweise zu beachten:
In Zeile 10 steht die Anzahl der Clubmitglieder Y, voreingestellt mit
14, Hier wird die tatsdchliche Mitgliederzahl eingesetzt; sie darf ohne
weitere ZXAnderungen des Programms bis 16 betragen, andernfalls sind noch
mehr ZAnderungen nétig, davon spiéter.

In die DATA-Zeilen 48 und S@ werden die Namen der Clubmitglieder
eingetragen, deren Anzahl gleich Y sein muB. Natirlich missen die Namen
unverwechselbar sein und spidter bei der Eingabe immer genau so wieder
eingegeben werden.

SchlieBlich' wird in den Zeilen 60 und S99 in der PRINT-Anweisung der
Name des Kegelclubs eingesetzt. Dabei soll die Linge des auszugebenden
Strings zwischen den Anfihrungszeichen nicht verédndert werden.

geht mit dem Abtippen des Listings sind noch einige

Wird das Programm so eingegeben, so benttigt es je nach Anzahl und Linge
der Namen knapp 2108 Byte 1im Speicher, nach dem Start des Programms
werden von den - DIM-Anweisungen weitere etwa 1500 Bytes reserviert, so
daB sich ein Gesamtspeicherbedarf von etwa 3550 Bytes ergibt.
Wer im Besitz einer Speichererweiterung ist, braucht sich keine weiteren
Gedanken zu machenj $ur Besitzer des PC 1350 ohne Erweiterung kann
folgendes Vorgehen empfohlen werden, dag dann allerdings den Recorder
erfordert:
Zunéchst - wird das Programm bis zur Zeile 470 eingegeben und folgende
Zeile hinzugefigt:

49@:"C": CHAIN °"KEGELA2"
Dann wird es als "KEGELAL" gespeichert.
AnschlieBend werden - nach NEW <ENTER> - die Zeilen 1 bis 4 und 499 bis
zum Ende eingegeben und dieser zweite Programmteil als "KEGELAZ2" au+
Kassette gespeichert.
So funktioniert das Programm fast, als widre es in einem Stick vorhanden:
bei der Wahl des Menipunktes 3 des ersten Meni’s wird der zweite Teil
geladen und gestartet.

Fur ehrgeizige Programmierer ist es vielleicht eine Aufgabe, das
Programm so weit zu verkirzen, daB es mit dem Grundspeicher des PC 1350
lduft. Nach Weglassen aller REM's, verkirzen der Strings in den DIM-
Anweisungen und entsprechender Verkirzung der Namen und Zusammenlegen
einiger noch getrennter Zeilen kinnte das klappen. w?nn schlieBlich der
Kegelclub keinen Namen braucht und nur wenige Mitglieder hat sind nach
einige Einsparungen méglich.

Iin diesem Fall kénnen auch die DATA-Zeilen 788 und 799 verkiirzt werden,
in denen die Platzziffern fur die Bildung der Mannschaften stehen.
Ubrigens: Wenn der Club mehr als 16 Mitglieder hat, missen diese Zeilen
entsprechend erginzt werden.

Eine weitere Variationsidee fir kreative Programmierer wire der Ersatz
der READ-Anweisung in Zeile 39 und der DATA-Zeilen 40 und 5S¢ mit den
Namen durch eine flexiblere INPUT-Schleife, mit der einfach die
Anwesenden an jedem Kegelabend eingelesen werdenj dann sind aber nach
einige zusdtzliche Anderungen nitig. AuBerdem muB man sich die Namen gut
merken und nach dem zweiten Durchgang auf der anderen Bahn wieder genau
s0 eingeben, sonst kann der Computer die Wurfergebnisse auf beiden
Bahnen nicht richtig addieren.
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1: "KEGELCLUB-ARSSISTENT “\
:v(C) S/1987 (DL3HX)
3:*  BERND MICHAELSEN
4:" ememmmm—————————
9: "HAUPTPROGRAMM:
18:"A": CLEAR : 3EEP 3:
Y=14
20:DIM ZCY) 2 ACY) s ALLY)y
ARCY)» BCY) s BLCY) s BRC
¥2,CCY) s CLCY) CRCY)
38:DIM N$CYI*9,L$(0)%9;
R$(B)*24: FOR I=1
T0 Y:2¢I)=I: READ H$
(I): NEXT I
40:DATA "ADAMY, "NAME2",
*NAME3Y; "NAME4 ") "NAN
~ ES”; "NAMES") "NAMET®
S8:DATA “EVA") "NAMES", "
NAME10"s "NAMEL1Y: *NA
ME12%; *NAME13", "NAME
14°
59: "FORTS. HAUPTPROGR.:.
68:"B": WAIT B: CLS :
CURSOR 8,0: PRINT "=
*erk KEGEL-CLUB! »xx
" ’
78:CURSOR @513 PRINT *¢
1) Hurferfols einseb
.en*
88:CURSOR 852: PRINT *(
2) Ersebnisse ausseb
en®
98:CURSOR B;3: PRINT "¢
3) weiter®: CURSOR 1
453t INPUT "/HAHL? *

1
108:0N Q@ GOTO-159,308,C
118:END

149: "EINGABESCHLEIFE:

150:CLS : INPUT *NAME? °
iN$(): IF Ns(@)=" °
THEN *B*

1602 H=0: 1=1

170: IF N$(B)=N$(I) THEN
200

180:1=141: IF I<=Y THEN
170

199:60T0 158

200:1F AL(I)>9 AND ARCI)
>0 THEN 158

210: IF ALCI)>0 THEN LET
§¢="R"

220:1F ARCIDX® THEN LET
Ss="L

230:1F $5¢>"™ THEN
CURSOR @)1 PRINT °S
EITE: "iS$: GOTO 250

248:CURSOR 9)1: INPUT *S
EITE (L/R) ? *iS$

258:CURSOR 8,2: PRINT °H
0LZ: *) "PUDEL: *» *NEUN
EN: *

260:IF S$="L° THEN
CURSOR 7:2: INPUT AL
(132 CURSOR 19,2t
INPUT BLCI): CURSOR
8)3: INPUT CL(I)

278:1F S$="R* THEN
CURSOR 7,2: INPUT AR
(I): CURSOR 19,2:
INPUT BRCI): CURSOR
8;3: INPUT CR(I)

289:55=""1 GOTO 158

299: "SUMMENBILDUNG:
380:IF M>@ THEN 399
318:FOR I=1 TO Y
320:ACI)=ALCII+ARCT) s BT
)=BLCI)+BR(I):C(I)=C
LCI)+CRCID: NEXT I
3302 BEEP 1

339: "SORTIERUNG:

340:M=08: FOR I=1 TO Y-1

358: IF ACZCIDIDACZCI+LY))
THEN 388

368:IF (ACZ2CI))=A(Z(I+1)
)3 AND (CCCC2C¢T)I-B(C
2C19))3=(C(2(1+1))-B
(2¢1+13)))) THEN 380

N ClSEHEL BRBH =1




ALLES FUR SHARP-COMPUTER

dem Weg zu gehen kdnnte man die Namen abkirzen
der Namen in der Eingabeschleife suchen und
dann aber besonders darauf achten, dag sie

Um diesem Problem aus
oder nur den Anfang
vergleichen, miBte

unverwechselbar bleiben.

Die Eingabeschleife wird Ubrigens verlassen,
als Name eingegében wird. Mehr ’Gebrauchsanweisung’
erforderlich - alles andere ldu+ft wie von selbst.
Hinweis: Es dauert schon etwas, bis die Rangliste berechnet ist,

Geduld bitte!

indem ein Leerzeichen (" ")
ist wohl nicht
Nur noch dieser

also

370:P=2(¢1):2¢1)=2(1+1):2
(I+1)=P:N=1

Zur Klarheit hier noch einmal die Labels:
380:NEXT I

DEF"A": von Anfang an
DEF"B": begonnene Eingabe fortsetzen 390: IF M>D THEN 348
DEE"C": Zweiter Teil (continue) 480:BEEP 2:M=1
und die Variablenliste: 499"“”?5995: y

418:X=Y: FOR I=Y T0 1
A, AL, AR = Holz: Summe, links, rechts ‘STEP -1
Do R Bl e e G C e : % 420:CLS @ IF ACZCI))=8
€, CL, CR = Neunen: G " " THEN LET X=I-1:
I = Schleifenzidhler GOTO 468
J = K 430:PRINT I)N$(Z(I))
K = gerade Anzahl Anwesende 440:CURSOR 852: -PRINT “H
LS = Zwischenspeicher +iur Namo 0LZ2: " *PUDEL: ", "NEUN
M = Marke EN:"
NS = Namen der Clubmitglieder 450 CURSOR 712: PRINT AC
P = Speicher fir Vertauschung 1) QRSORAQ’L
Q = Tasteneingabe:! Wahl PRINT B(Z(I)):
RS = Anzeige-String CURSOR 8»3: MAIT @
SS = Seite (L/R) PRINT C(Z2(I1))

460:WAIT B: NEXT I
T =y Toam 478:60TO °B°
X = Anzahl Anwesende 499: %2, TEIL/HAUPTPR.:
Y = Anzahl Clubmitglieder 588:°C*: WAIT ©: CLS : .
z = Platzziffer CURSOR 8:8: PRINT "=

*xxx KEGEL- CLUB! Ll
-

Dipl.-Ing. :
510:CURSOR 8s1: PRINT “(

Bernd Michaelsen,
(DL 3 HX)

5208:CURSOR 8,2
2) Paarschaften bild
en*

538:CURSOR 8,3: PRINT *C
3) Ende”: CURSOR 14
3: INPUT "/WAHL? *iQ

540:0N Q GOTO 688,650

550: END

599: "HANNSCHAFTEN BILD.:
600:K=X:L$¢0)="": IF X/2
<> INT (X/2) THEN

LET L$(8)=N$(Z(X)):K
=K-1

618:T=1: RESTORE 780:
GOSUB 7889

620:T=2: RESTORE 798:
GOSUB 708

639:G60T0 *C*

649: "PARRE BILDEN:

650:I=1:J=X: CLS ¢ FOR T
=1 TO INT ((X+1)72)

668:PRINT *Paar "5Ti":"

670:HAIT ¢ PRINT N$(Z(I)
)i und "iN$(2¢J))

689: I=1+1:J=J-1: WAIT 9:
NEXT T

698:60T0 "C"

£99: YUP MANNSCHAFT:

788:CLS : PRINT "Mannsch
aft "iTiv:"

T10:R$(@)="":1=1

T28:READ J

730:IF JXK THEN WAIT @
PRINT R$(B)+L$(0):
WARIT 8: RETURN

T40:R$(B)=R$(0)+N$(Z(J))

PRINT *C ‘

Seeadlerstieg 3
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Disketten - Software — Angebot

CE-140F

2,5-Zoll-Diskettenlaufwerk

* Das Diskettenlaufwerk 1aBt sich an den PC-1360,
PC-1403 und PC-1425 anschlieRen,

1) Mannschaften bald_ (A250
en’ 758:1=1+1: IF I¢4 THEN 7
29

760:PRINT R$¢08): GOTO 71
8

788:DATA 1,455:8,9:12:13
116

T98:DATA 2535657510511 1
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(o

!

T

O T L

Bedienungsanleitung

RlaFLE

Die Rechnerkopplung zwischen

ATARI®*™ und  SHARP

(ﬁ 6EM-O0berflédche voll Hausgestzuera

Lieferumfang TRANSFILE ST:

~ TRANSFILE ST Interface
- Systemdiskette TRANSFILE ST
' (ohne Koplerschutz)

= Handbuch TRANSFILE

Benstigte Hardware:

= ATARI ST Computer 260, 520, 520+, 1040 (1MB RAM oder ROM-TOS)
- ;g‘§§5:7§:et=°.p“t‘r PC 1260/61/62, PC 1401/02/03/21730/50,

= Honitor SHM 124 oder SM 1224, also Schwarz/¥WeiB oder Farbig
Funktionsbeschreibung

Das Programm TRANSFILE ST ermdglicht die Kopplung von SHARP-

Taschencomputern der Typen PC 14XX, PC 126
einen ATARI ST Computer. S oL IXCA LS

Damit ist es m3glich, Programme und Daten des SHARP-) -
Rechners in den Speicher des ATARI ST Computers zu lade:a‘:gd
dort mit einem komfortablen Editor vie z.B. 1ST-WORD zu
bearbeiten und sie direkt auf Diskette zu speichern.

Welterhin ist es méglich, die Basic- bzw. Haschinenprogramme aunf
einem Matrixdrucker in dbersichtlicher Form mit 80-Zeichen pro
Zelle acszudrucken oder sie mit 80 Zeichen je 2eile auf denm
Schirm zu listen.

Das Programm erzeugt Standard ASCII-Files, womit eine -
vertréglichkeit mit allen vichtigen ATARI ST Hllt:pf:;:::::n
erreicht wird.

Die bearbeiteten Programme oder Daten kénnen natdrlich auch
vieder in den SHARP zurickgeladen werden! Die Datenibertragung
erfolgt aber die Centronics - Druckerschnittstelle des ATARI mit
einen geeigneten Interface.

Somit ist eine Méglichkeit zur komfortablen Verwvaltung und
Weiterverarbeitung von Daten und Programmen der SHARP-Taschen-
computer gegeben.
"ll"lll"...lll"..-...II'....."l..."l'.'.tll..l."‘...l.'.l

ACHTUNG ACHTUNG ACHTUNG ACHTUNG ACHTUNG ACHTUNG
Bevor Sie mit TRANSFILE ST arbeiten, sollten Sie unbedingt eine
Sicherungskopie der Diskette anfertigen ! Arbeiten Sie dann nur
mit der Kopie und bevahren Sie das Original an einem sicheren
Ort auf! Beachten Sie hierzu die Hinweise in der Anleitung Ihres
ATARI ST Computers.

e L LT T T T ey

Thilakibe Si

1.0 AnschluB des TRANSFILE ST Interface

VvV O R S IT C H T =

Bevor Sie das Interface an einen der beiden Rechner anschliefen,
sollten Sie unbedingt den betreffenden  Rechner zuvor
ausschalten, sonst kénnte Ihr Rechner oder das Interface
eventuell beschadigt werden.

1.1 Anschlug des Interface an den ATARI

Schalten Sie Ihren ATARI ST Computer aus. Dann wird am ATARI-
Computer das Interface an den Druckerport angeschlossen.
Entfernen Sie dazu Ihr Druckerkabel vom ATARI, stecken Sie das
Interface an. Dann wird das Druckerkabel wieder in die
durchgeschleifte Schnittstelle des TRANSFILE Interface einge-
steckt.

Druckerkabel

1

1 zusannenstecken

! ]

Interface
fiir
SHARP PC

Fookeloosbesebralibungs

= geeignet fiir alle ATARI ST Cosputer
= fiir folgende SHARP Pocketcomputer §
PC 1268/61/62,
PC 1484/82/083/21/38/58
PC 1358/68
= erlaubt das Abspeichern der SHARP-
Programne auf Diskette
= Konfortables Editieren der Prograsme
fiir den SHARP auf dem ATARI

= Ubersichtliche Listings auf Centronics-
Drucker des ATARI ausgeben

= Bidirektionales lbertragen von
BASIC-Programmen,
Speicherbereichen und Variablen

= GEN gesteuert, mit Haus bedienbar !
= Erzeugt BASIC-Listings als ASCII-Files

= komplett mit Diskette, Interface und
ausfiihrlicher Anleitung
= Diskette ohne Kopierschutz !

Bild 1 Anschluf des Interface am ATARI 260, 520

FISCHEL GRBH - _)
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Datel
ACHTUNG =
Beachten Sie unbedingt die auf dem ATARI angebrachte Markierung.

Das Interface muf in die parallele Druckerschnittstelle gesteckt Hier £inden Sie alle Funktionen zum Laden, Speichern und
verden ! Das gilt besonders dann, wenn Sie einen Drucker =it Bearbeiten der Diskettendateien Ihres ATARI-Rechners zu finden.
serieller Schnittstelle benutzen. Stecken Sie das Interface
keinesfalls in die serielle Schnittstelle, da sonst das - -
Interface oder der SHARP Computer zerstért werden kann! AN Date Sharp Bearbeiten
Fragen Sie im 2veifelsfalle Ihren ATARI-Fachhandler ! é:g??he.n
-l '

1.2 AnschluB des Interface an den SHARP Pocketcomputer Unbenennen P 25

Loschen tead e ey e iied ]

** Schalten Sie zuerst Ihren SHARP PC mit dem Schalter aus
Um das Interface mit dem SHARP zu verbinden, stecken Sie bitte
den Schutzdeckel auf die Unterseite Ihres SHARP Pocketcomputer.
Die Kontaktleiste des Interface ist darauf abgestimmt, dap sle
be! aufgeschobenem Schutzdeckel optimal paBt. Dann kann bel
ausgeschaltetem SHARP Rechner das Interface seitlich aufgesteckt
werden. Das Interface schaltet automatisch zwischen TRANSFILE
und normalem Druckbetrieb um.

T
Aty e

Paraneter Pas e
F?'%vﬂidalfisiay;fggae;:, - :
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2.1.2.1 Laden

E oo Hiermit wverden alle Arten von Dateien von Diskette in den ATARI
Oooooo geladen. Um welche Art von Daten es sich dabel handelt, wird
o [ [ [ o [ | vom Programm selbststindig erkannt. Es wird ervartet, dag die
o o [ [ [ [ [ o [ [ | i zu ladende Datel die Extension ".SHA" oder ".SHB" besitzt.
o | o [ o o o | o o o i |
Q00000000 00]] 2.1.2.2 Speichern
0O oO0000000) e T e
Wenn Sie Dateien vom SHARP eingeladen haben, Kkénnen ‘diese

hiermit auf Diskette gespeichert verden. Die Art der Daten ist
entsprechende Kennung

h i dabei nicht von belang, da eine

SChUtZdECKEI anSChIEbE" automatisch mit abgespeichert wird. Jedoch sollten Sie BASIC-
Dateien mit der Endung ".SHA" und Speicherbereiche oder
Variablen mit der Endung ".SHB" abspelchern, um nicht den
Oberblick zu verlieren.

2.1.2.3 Umbenennen

SEeSs n D £ der Diskette umbenannt
Mit diesem Menuepunkt kénnen Datelen auf der ske
: 2O EEEEEE} verden. Dies ist immer dann natzlich, wvenn man z.B. die
Extension einer Datei andern will, um diese mit TRANSFILE zu
OOD0O0O000000Mm0000] verarbeiten.
{2 | [ o [ o o [ [ [ [ | 10
ZSEESEa2 a8 Il 2.1.2.4 Léschen
o [ o o o o o o o o [ | il ot O Sl RS
Damit kénnen beliebige Dateien von Diskette geléscht werden, um
vl:der °P.\atz zu bezonnen. Aber VORSICHT: £Dlle:e Date;en :i:g
i i b verloren! Daher erfolg auc!
Interface vorsichtig anstecken... ;?;:::::£:::g}:::e. ob die Datei auch tatsichlich geldscht
werden soll.
Achten Sie beim Anstecken des Interface darauf, daf die
Anschlufistifte nicht verkantet oder gar verbogen werden. Keine 3;{:3;3.__51::::5::

Gewalt anwenden, Verbindung muB straff aber glatt sitzen.
Mit dieser Funktion kann der Umfang der augenblicklich im

Speicher befindlichen Daten oder Programme dberprift werden.:
Dabe! werden BASIC-Programme in 2eilen, Spelicherbereiche und

2.0 Starten von TRANSFILE ST Variablen in Bytes angezelgt.

Legen Sie die Diskette in das Laufwerk Ihres ATARI-Rechners ein

und schalten Sie den Rechner ein. Es erscheint dann in

gesfinetes Fenster auf dem Bildschirm. G 3;3;3;5__3222g:3

Starten Sle dann mit einem Doppelklick das Programm

TRANSFIL.PRG. Mach kurzer Ladezeit erscheint das Programa. Damit verlassen Sie das Programm TRANSFILE ST und kehren wieder
zum normalen Desktop zurdck. Alle Daten im Speicher des ATARI
verden dabe! geldscht. Speichern Sie also zuvor alle wichtigen
Daten auf Diskette. Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage.

TRANSFILE §7

h 2.1.3 SHARP
Rechnerkopplung SHAR? = ATARI ST nvansnmannn
. Unter diesem Menue finden Sie alle Funktionen, die mit der
fiutoren: Detlev Hieber Obertragung der Daten und Programme in den ATARI dbertragenen
Holfran Herzog Daten zu tun haben.

Version 1.0 ©
Copyrignt 1987

erstiellt mit ST-Pascal olus von CCD

Sollte jedoch die Heldung "2U WENIG FREIER SPEICHER" erscheinen. 2.1.3.1 PC
so0 sollten Sie Ihre RAM-Disk und die Accessories entfernen. Eoasd roe
Far TRANSFILE ST werden etwa 180 KB freier Speicher benstigt!

= A Diese Fanktion muB8 gewdhlt werden, um Daten vom SHARP
::g:“d;:g?:::ﬁfl9’n der Copyright-Heldung, kinnen Sle mit der Pocketcomputer auf den ATARI zu dbertragen. MNach der Auswahl
erscheint eine Dialogbox, die Sie auffordert, am SHARP einen
Sendebefehl wie z.B. "CSAVE", T"CSAVE M" oder "PRINT#" einzuge-
il Dls e amte ben. Dricken Sie dann "ENTER" am SHARP. Henn der Piepton des
SHARP ertént, dricken Sle "RETURN" am ATARI. Damit beginnt dann

die eligentliche Obertragung.
Durch Dricken der >BRK(-Taste am SHARP kann die Obertragung

Es folgt nun eine kurze Beschreibung der einzelnen MNenuepunkte

und Funktionen von TRANSFILE ST. P 3::e:::é:cabgabrochcn verden. Der ATARI stoppt den Empfang dann

2.1.1 Das ATARI-Henue aoare: aaal b ¢

0 e 2 e eine rucker an Ihren ATARI angeschlossen baben. 3©
mufl  dieser vahrend der Obertragung vom/zum SHARP PC unbedingt

COFFLINE) geschaltet sein, damit das Interface auf SHARP

Unter dem ATARI-Zeichen finden Sie die Copyright-Notiz und Ihre umschalten Kann !
FISEHEL GMNBH =—

\\jisk-A:ccuaorxas. sofern Sle welche geladen haben.
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Dieser Punkt kann nur aktiviert verden, wvenn ein Programm von
Diskette oder vom SHARP PC geladen wurde. Damit kann dann das
Programa auf den SHARP dbertragen werden. Es erscheint eine
Dialogbox auf dem Bildschirm, welche Sie auffordert, "CLOAD",
"CLOAD K" oder "INPUT#" am SHARP PC einzugeben. Dricken Sie dann
CENTER) am SHARP und anschliefend (RETURN) am ATARI. Damit
beginnt dann die Obertragung.

Vor der elgentlichen Obertragung erfolgt eine Prifung der zu
sendenden Daten auf Galtigkeit. Falls ungiltige Daten eingeladen
wurden, vlfd eine entsprechende Meldung ausgegeben. Falls ein
Fenster gedffnet ist, wird die fehlerhafte 2Zelle markiert und
angezeligt.

Die Obertragung auf den SHARP kann jederzeit mit der JUNDOC
Taste an ATARI gestoppt werden.

WICHTIG:
Wenn Sie elnen Drucker an Ihren ATARI angeschlossen haben, so
muB dleser wahrend der Obertragung vom/zum SHARP PC unbedingt

C(OFFLINE> geschaltet sein, damit das Interface auf SHARP
umschalten kann!

2.1.3.3 PC-Typ

Hier kann der aktuelle SHARP PC Typ eingestellt werden, auf/von
dem augenblicklich die Obertragung erfolgt. Dies ist deshalb
vichtig, da verschiedene SHARP-Rechner mit verschiedenen BASIC-
Befehlen und Token arbeiten. Wahlen Sie hier den von Ihnen
vervendeten Rechner-Typ aus. Ist bereits der richtige PC-Typ
eingestellt, so kénnen Sle mit dem (Abbruch)-Knopf den Dialog
vieder verlassen.

ACHTUNG;

Besitzer des SHARP PC 1360 wihlen bitte den PC 1350 aus und
speichern Ihre Programme nit dem Kommando "CSAVE@" auf den
ATARI ab. Beim Obertragen der Programme vom ATARI auf den PC
1360 missen Sie keine besonderen Befehle benitzen, Sie kannen
ganz normal mit "CLOAD" laden. Naheres dazu siehe
Bedienungsanleitung PC 1360 auf Seite 33].

2.1.4 Bearbeiten

In diesem Menue £inden Sie alle Funktionen, die mit der
Bearbeitung der in den ATARI dbertragenen Daten zu tun haben.

/N Datei  Sharp HirETNiSE= S
e - =1 Anzeiaen

Prog. Nane
Passucrt

Nach dem Aufruf dieses Menuepunktes wird das gerade geladene

Programm im Fenster angezeigt. Dlies ist bel BASIC-Programmen
und bei Binardaten (Speicherbereiche) méglich. Obertragene
Variablen kénnen noch nicht angezeigt werden, dles ist Jjedoch
fir kinftige Versionen vorgesehen.

In der oberen, grau unterlegten Zeile des Fensters kénnen Sie
den Namen des Programmes auf der Diskette sehen, darunter stehen
in der Informationszelle der Programmname und evtl. das
Passwort. Mit dem vertikalen Schieber am rechten Rand des
Fensters kdnnen Sie den Inhalt der gesamten Datei in der bel
GEM-Programmen dblichen Art durch anklicken mit der Maus
scrollen. Sie kénnen Jedoch auch mit den Pfelltasten AUF/AB
zeilenweise oder mit (SHIFT) AUF/AB seitenwelse scrollen,
Weiterhin kdinnen Sie mit dem horizontalen Schieber am unteren
Rand des Fensters Zeilen anzeigen lassen, die linger als 77
Zeichen sind. Dieser Schieber kann ebenfalls durch die Maus bzw.
die RECHTS/LINKS Pfeiltasten bevegt werden.

2.1.4.2 Drucken

Mit dem Anklicken dieses Punktes werden Sie aufgefordert., Ihren
Drucker <ONLINE> zu schalten. Das SHARP Interface geht dann
automatisch auf Druckbetrieb!

Wenn Sie dies getan haben, kdnnen Sle >RETURNC dricken und der
Drucker beginnt mit seiner Arbeit.

Sollte wahrend des Druckens der SHARP noch am Inter face
angeschlossen sein, so dricken Sie bitte XEINE Tasten am SHARP,
da sonst das Interface wieder zurickschaltet und damit der
Drucker gestért werden kann.

2.1.4.3 Programmname

Es erscheint eine Dialogbox die die Eingabe bzvw. das Verandera
des Programmnamens des aktuell geladenen Programmes erleubt.
Durch Dricken der >ESC(-Taste kann der Programmname geléscht
werden.

Mit >OK¢ wird die Neueingabe Gbernommen, mit >Abbruch¢ wird der
alte 2ustand wieder hergestellt.

2.1.4.4 Passvort

Es erscheint eine Dialogbox die die Eingabe bzu. das Verdndern
des Passwortes des aktuell geladenen Programmes erlaubt. Durch
Dracken der YESC(-Taste kann das Passwort geléscht werden.

Mit >OK¢ wird die Neueingabe Obernommen, =it dAbbruch{ wird der

alte Zustand wieder hergestellt.

ALLES FUR SHARP-COMPUTER

3.0 Erstellung von Programsen \

Die kleinen Knubbeltasten der SHARP Pocketcomputer sind £ir die
Eingabe lingerer Programme ja nicht gerade optimal geeignet und
so haben sicherlich auch Sie den Wunsch, die Programme auf dem
ATARI einzugeben.

Das ist ja auch recht einfach méglich, da BASIC-Programme von
TRANSFILE als ASCII-Flles abgespeichert bzv. eingelesen wverden.
Bei{ der Erstellung der Programm sind jedoch folgende Punkte zu
beachten:

3.1 Editor

Z2um Erstellen der BASIC-Programme Kkonnen Sie Jjeden Editor
verwenden, mit dem Sle ASCII-Files erzeugen kénnen. Wir
empfehlen z.B. 1ST-SORD mit abgeschaltetem WP-Modus von GST oder
TEMPUS, den neuen EDITOR von CCD.

Das SHARP-Programm mul nach folgenden Regeln eingetippt werden
(gilt £ir alle Editoren):

= Die erste 2elle muB eine Leerzeile sein oder aber Passvort
und Programmname durch Komma getrennt enthalten.

= Passwort und Programmname dirfen nur 7 Zeichen lang sein.

= Z2ellennummern in aufsteigender Relhenfolge eintippen

= Keine Leerzeichen zvischen einem Schlisselwort (Befehlswort,
Variablen) eingeben

= Keine Befehle eingeben, die der SHARP nicht versteht

= Nicht mehr als 100 Zeichen pro 2Zeile eingeben

= Das Programm muf mit 2 aufeinanderfolgenden (RETURN) am Ende
des Programmtextes abgeschlossen werden

Dann das Programm mit PROGRAMMNAME.SHA auf Disk abspeichern.
Jetzt kann das Programm auf den SHARP PC mit  TRANSFILE
Gbertragen werden.

Nun starten Sie TRANSFILE und lesen mit »>Laden( das soeben
editierte Programm in Ihren ATARI ein.

Hit >Auf PCC wird das Programm an den SHARP PC ausgeben.

Sollte bel der Eingabe des Textes ein Fehler gemacht worden
sein, so0 wird dies vom ATARI bemerkt. Es wird dann eine
Alarmmeldung ausgegeben, die auf den entsprechenden Fehler
hinveist.

Dabei sind méglich:

- Programm ist zu lang !

- Programm enthilt ein unbekanntes Zeichen !

- Programm enthilt eine zu lange Zelle !

=~ Programm enthilt eine zu groBe Zeilennummer !

Haben Sie vor dem Befehl zur Obertragung ein Fenster gedffnet.
so wvird die fehlerhafte Zeile gekennzeichnet und angezeigt.

Ist das Programm fehlerfrei, so erscheint eine Dialogbox, die
Sie auffordert, den entsprechenden Ladebefehl an SHARP
einzugeben. .

Dann dricken Sie (ENTER) am SHARP und anschlieBend >RETURNC am
ATARI.

Nach erfolgreicher Obertragung kann dann das Proéra-a nit
CRUN)> ¢ENTER> auf dem SHARP gestartet werden.

4.0 SHARP-Programme auf dem ATARI

Hit Kkleinen Modifikationen kénnen Sie die SHARP Programme auch
auf dem ATARI ST ablaufen lassen. Dies ist mit OMIKRON-Basic
recht leicht méglich, es missen lediglich einige SHARP~
spezlfische Befehle wie 2.B. "PAUSE" in "PRINT" umgewvandelt
verden.

Die Programme kdnnen dann ganz normal geladen und ausgefdhrt
werden.

5. Anvendungsbelspiele:

Die folgenden neun Beispiele sollen die einzelnen Funktionen von
TRANSFILE verstindlicher machen und das berfelts Beschriebene
vollstandig ergiénzen. Sie sind so beschrieben, daB8 Sie diese
Belspliele sofort am Rechner nachvollzogen werden kdnnen.

Und nochmals unsere Bitte an Sle:

Kopieren Sie zuerst TRANSFILE und die PC-Programme auf eine
leere Diskette. TRANSFILE ist nicht kopiergeschitzt! Arbeiten
Sle nur noch mit der Xopie der Diskette und verwvahren Sie das
Original an eines sicheren Ort. Dazu verwenden Sie bitte die
Kopierfunktion des Desktops.

Starten Sie nun TRANSFILE. Es erscheint die Copyright-MHeldung
und anschliefiend die NMenueleiste.

Beispiel 11
Es so0ll ein BASIC Programm von Diskette in den ATARI ST geladen
und anschliefiend auf den SHARP ausgegeben werden.

Lésung 1:

Es wird das Menue JLaden{ gewihlt, um das Programm von Diskette

zu laden. Es erscheint die File-Auswahlbox nit den

Inhaltsverzeichnis der Diskette. Sle klicken z.B. auf
VARITEST.SHA und anschliefiend auf <OK>. Nun wird das Programm

FISCHEL GRBH

von Diskette geladen. ‘
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BLLES FUR SHHRP-COmPUTER_

( Anschlieflend wird im Menue »Janf PC( (Programm auf SHARP
dbertragen) gewahlt. Es erscheint eine Dialogbox und Sie werden

aufgefordert an Ihrem PC (CLOAD> CENTER> und anschliefend am
ATARI ST <(RETURN) zu dricken - dann héren Sle das Laden des
Programms in den SHARP PC. HNach der Obertragung knnen Sie das
Programm ganz normal mit C(RUN> CENTER) auf dem SHARP starten.

Beisplel 2
Es soll ein Programm vom SHARP in den ATARI ST geladen und auf
Diskette abgespeichert werden.

Lésung 22
Tippen Sie folgendes Programm in Ihren SHARP ein:

10 BEEP1:PAUSE" TRANSFILE"
20 PAUSE“SHARP <> ATARI ST
S0 GOTOo10

Im Menue wihlen Sie >vom PCC (von SHARP laden) und es erscheint
eine Dialogbox.

["...von SHARP laden |

Bitte Drucker <OFFLINE> schalten !
Dann starten Sie die iibertragung an
SHARP und danach den Ladevorgang auf
den ATARI mit >RETURKS !

uch

Nun am SHARP <(CSAVE> (ENTER)> und erst danach am ATARI ST
C(RETURN)> dricken. Wahrend der Obertragung ist der Mauszeiger
nicht sichtbar.

Zum Abspeichern auf Disk wird )>Speichern{ gewahlt. Es erscheint
wieder die File-Ausvahlbox mit dem Inhaltsverzeichnis der
Diskette. Sie geben z.B. den Namen TESTER.SHA ein und klicken
anschliefiend auf <OK>. Nun wird das Programm auf Diskette
gespeichert.

Beispliel 3:
Auflisten des vorher geladenen Programms am Bildschirm.

Léaung 3;

Im Menue >Anzeigen wahlen und das Ausgabefenster erscheint. Mit
den Schieber rechts und unten am Fenster kann das Listing
"durchgeblattert” werden.

Klicken Sie dazu mit der Maus auf die kleinen Pfeile am Rand des
Fensters. Der Text wird dann zellenveise weiterbewegt.

Belspiel 41

Ausdrucken des im ATARI befindlichen Programmes.

Lésung 4:

Zuerst das Programm entweder von Disk oder vom SHARP in den
ATARI ST Speicher laden. Dann im Menue >Drucken{ wihlen. Es
erscheint eine Dialogbox und Sle werden aufgefordert, den
DRUCKER <ONLINE) zu schalten. Die grine ONLINE-Lampe an Ihrem
Drucker mufB nun leuchten.

[ Soeicher ausdrucken... | %

Bitte den Drucker <ONLINE> bringen
und den SHARP PC ausschalten !

Dann kénnen Sie wie gewohnt mit DJYRETURNC den Druckvorgang
starten. Sollte der Drucker nicht bereit ein, so0 wird eine
Alarm-Meldung ausgegeben.

ACHTUNG:
Dricken Sie wahrend des Druckvorganges keine Tasten am SHARP PC,
da sonst der Drucker gestért werden kann.

Belspiel 5

Nehmen wir einmal an Sie hétten mit dem Programm VARITEST.SHA.
das auf der TRANSFILE Diskette im Ordner LISTINGS gespeichert
ist., ein mit Text gefilltes Variablenfeld erzeugt und méchten
dieses Feld jetzt in den ATARI ST elnlesen und auf Disk als
Datei abspeichern.

Lésuna S5: x

Laden Sie zunéchst das Programm VARITEST.SHA in Ihren SHARP wie
in Belsplel 2 erkldrt. Starten Sie das Programm mit >RUNC auf
dem SHARP. Es wvird im Speicher des SHARP ein Variablenfeld
A$(20) mit 10 Strings erzeugt.

Nun wollen wir dieses auf den ATARI Gbertragen und auf Diskette
speichern. Dazu schllessen Sle bitte das Fenster (auf dem ATARI
natérlich !) und im Menue >vom PC¢ wahlen. Es erscheint die
Dialogbox auf dem Blldachirm.

Nun folgenden Befehl am SHARP eingeben:
PRINTHAS (20)

Nun <ENTER> am SHARP und am ATARI ST <RETURN> dricken - die
Obertragung beginnt.

Nach dem Laden am ATARI JSpeichern{ wihlen. einen Dateinamen
z.B. VARI.SHB eingeben und <OK> anklicken. Damit sind dann diese
Variablen auf Diskette gespeichert.

Nun kénnen Sie mit elnem geeigneten Programm diese Variablen
welterverarbeliten. (siehe auch ANHANG A.)

%

Belsplel €2 <‘\\
Obertragen von auf der Diskette des ATARI gespeicherten
Variablen auf den SHARP,

Lésung €2

Wir dGbertragen als Beispiel hierzu wieder die auf Diskette
befindlichen Daten von Beispiel 5 in den SHARP zurick.

Starten Sie dazu das Programm VARITEST.SHA im SHARP mit dem
Befehl (DEF) C(A)>. Damit werden die Varlablen im Spelicher des
SHARP geloscht.

Nun J>auf PC¢ wihlen und am SHARP folgenden Befehl eingeben:

INPUTHAS (X)

dann am SHARP <ENTER) eingeben und am ATARI ST (RETURN> dricken.
Ist die Obertragung beendet, so kénnen Sle mit <DEF> <(S) am
SHARP den Inhalt des Variablenfeldes in der Anzeige des SHARP
anschauen.

Belsplel 72
ROM-Bereich des SHARP von AOOO-A7FF in den ATARI ubertragen
und auf dem Bildschirm als Hexlisting auflisten.

In Menue >vom PCC wahlen - am SHARP CSAVE M &A000,&A7FF (ENTER)
eingeben und am ATARI ST (RETURN)> dricken wenn der Plepston
hérbar wird. 1Ist die Obertragung beendet, im Menue JAnzeigen<
wvahlen eintippen, auf dem Bildschirm erscheint das
Anzeigefenster. Darin ist links die Adresse, in der Mitte der
Hexdump des Speichers und rechts der Speicherinhalt als ASCII-
Zeichen dargestellt.

Mit dem Schieber am rechten Rand des Bildschirmes kénnen Sie
dann die verschiedenen Seiten am Bildschirm durchblattern.

Der horizontale Schieber ist bei Hexlistings ohne Funktion !

Directory der Diskette anzeigen und andern des Filenamens
TESTER.SHA in TEST.SHA.

Lésung 82

Im Menue >DUmbenennen{ anklicken. Es erscheint eine File-
Ausvahlbox in der Sie die umzubenennende Datel anwihlen. Klicken
Sie auf TESTER.SHA und’ dann auf <OK)>. Dann werden Sie
aufgefordert, den neuen Namen fir die Datel einzugeben. Dazu
erscheint wieder eine File-Auswahlbox. Hier geben Sie TEST.SHA
ein und dann <OK>. Nun wird die Datei auf der Diskette
umbenannt.

Beilsplel 9:
Lsschen des Flles SHA.TESTEN.

Aus dem Henue JL3schen{ auswahlen. Es erscheint die File-
Auswvahlbox, in der Sle das zu léschende File anklicken. Nachdem
Sie <OK> gegeben haben. erfolgt nochmals eine
Sicherheitsabfrage, ob Sle dle Datel auch wirklich 1léschen
wollen. Erst dann wird die Datel tatsiachlich geléscht.

Und nun winschen vwir Ihnen viel Erfolg beim Einsatz von

TRANSFILE ST

“*INEUHEIT]
TRANSFILE S

Rechnerkopplung ATARI SHARP

Die bekannte Rechnerkopplung Jetzt endlich auch flr ATARI ST Computer !
Matlirlich mit GEM-Dberfléche und daher einfach mit der Maus zu bedienen
Einfachste Ubertragung der Daten vom und zum SHARP PC, Abspeichern auf Diskette
finzeigen und Drucken der SHARP-Programme mit 88 Zeichen auf dem ATARI ST
Geeignet filr alle ATARI ST Computer und folgende SHARP PC: PC 1268/61/62 und
PC 1481/82/83/21/38/58/68 somie PC 1358/68. TRANSFILE ST bestent aus Interface,
Diskette und ausfilhriichea Handbuch,

Koafortables Erstellen der Programme fiir SHARP PCs
auf dem RTARI mit Editor mie z.B. ST-HORD miiglich

fAuch fiir APPLE 2, C64, C128 und IBH lieferbar !

~ -

0y
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olker Garbisch
Brueningheide 213
4400 Muenster
Hier nun ein Programm fuer den Heim—- und Hobbubereich.
dem
Am Ende ertoent ein Signal

T

Me- 160/600

TIMER ist ein Zeitmesser)
ulaufende Zeit einstellt.

bei

die eingestellte Dauer laeuft von neuem ab. Man
n die Zeitmessung auch anhalten eine
schenzeit nehmen. Bei der Eingabe sogar
ergroessen moeglich, wie z.B. 120 Sekunden. Diese

gabe wird automatisch umgerechnet.

10 PRINT"[E! TIMER by V.Garbisch for M.DONG CR Enterprises

PRINT"

ALLES FUR SHARP-CONMPUTER

man

181 Spiele

fur SHARP Computer

eine

>
’
>

TR$="000000"

BOX0, 2,392,552

GOSUBR" INSTR"
INPUT"[RERE Hours :  0o0ER";STS
INPUT"E Minutes : OOEG"3MI$
INPUT"E Seconds * OOEX3";SC$

ST=VAL (ST$) : MI=VAL (MI%$) : SC=VAL (SC%$)
IF ST>24 THEN END
IF MI>S9 THEN MI=MI-60:ST=ST+1:G0T0160
IF SC>S59 THEN SC=SC-60:MI=MI+1:G0T0180

200 ”

H$=STR$ (ST) : IF LEN(H$)<2 THEN H$="O"+H$
M$=STR$ (ML) : IF LEN(M$)<2 THEN M$="0"+M$
S5$=STR$ (SC) : IF LEN(S$)<2 THEN S$="0"+5%
CURSOR26, 3:PRINT"Time set : "3

PRINT H$' "y "'”5' "e ";S‘

TE=HE+ME+SE

CURSOR1, 1S:PRINT"Hit any key to start!m"
GET TA%:IF TA$="" THEN 280
PRINTSPC (24) : GOSUB" INSTR"
TI$=TR%:HA=0:BEEP

310 *

GET TA%
IF TA$="R" THEN SOUNDSO0,2:TI$=TR$:HA=0
IF TA$="8" THEN SOUNDSO0,2:WAITS00:RUN
IF TA$="Z" THEN SOUND4O,1:ZW=ZW XOR 1
IF TA$="H" THEN SOUND40,1:HA=HA XOR 1
IF TA$="E" THEN END
IF HA=0 AND TA$="H" THEN TI$=TR$
IF HA=1 AND TA$="H" THEN TR$=TI%$
IF HA=1 THEN 320

TM$=STR$ (VAL (T$)-VAL(TI$))
IF LEN(TM$)<& THEN TM$="0"+TM$:GOT0420

H1=VAL (LEFT$(TI%$,2)):M1=VAL (MID$ (TI$,3,2)):S1=VAL (RIGHT$(TI%,2))
H2=VAL (LEFTS(TM$, 2) ) t M2=VAL (MID$ (TM$, 3,2} ) : S2=VAL (RIGHT$ (TM$, 2) )

IF M2>39 THEN M2=M2-40
IF S2>39 THEN §2=52-40
CURSOR26, 4: PRINTUSING"remaining 3
IF ZW=1 THEN 320
CURSOR26, 5: PRINTUSING" Time s

GOTO 320

520 °

LABEL" INSTR"

CURSORO, 7

BOX0, 52,392, 199

PRINT"E Instructions”
PRINT"E "
PRINT"E H = Halt {sw}
PRINT"E R =

PRINT"E&

RETURN

E = Ende"

AB HEUTE KGHNEN SIE
SICH INS GEHACHTE
NESYT SETZEN ! ! !¢

F I SCHEL"S -D
BIE PLATTENKUCHE
CE-1480©F ume

4 T HEK
FUR IHRE FLOPPV
6 e F

Universell verwendbares Timer-Programm auf Sekundenbasis.

#HHTHHHH"IH23M2;5 62

HHI B AR
IF VAL(TIS$) >=VAL(T$%) THEN FORX=1TO8STEP.S5:SOUNDXX10, X:NEXT: TI$=TR%

101 Spiele. fur Sharp -Computer

ISBN 3-924 327-54-8
Autoren: Sharp-Basic-Team

Preis 39.- DM

101 Spiele, zusammengefaBt zu einem handlichen Buch
im DIN AS5-Format. Ideal also fiir die Langeweile bei
schlechten Tagen im Urlaub, unterwvegs, zu Hause oder
im Biiro. ;

Eine richtig gut gemischte Auswahl interessanter
Programme fiir die Computer-Typen PC-12..;13..;14..;
1500 und MZ-700/800 bilden diese Programmsammlung.
Einfache und umfangreiche Programme aus den’ unter-
schiedlichsten Bereichen diirften wohl die Spiel-
leidenschaft eines jeden Sharp-Computer-Anwenders
wecken.

Da ein groRer Teil dieser Programme auch in Basic
geschrieben ist, besteht die Moglichkeit, das eine
oder anderen Programm fiir einen anderen Computer-
Typ umzuschreiben.

Hi3M13S1

Z = Zwischenzeit (sw}"
Reset counter 8 = Restart"

Aber Herr Doktor I!!
Ich brauche keine Spritze !
Sondern nur die neue AfSC !

BISEHEL CHMEH. — 4
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DIESES FINANZ2.BERATUNGSPRG. ERMOEGL ICHT
BERECHNUNGEN SCWCHL IM KRECITBEREICH ALS
AUCH IM ANLAGEBEREICH.

HIER2U STEHEN 1 HAUPTMENUE UND 2 UNTER-
MENUES (KREDITBERATUNG/ANLAGEBERATUNG)
2UR UERFUEGUNG.

1.KREDITBERATUNG:-RATENKREDIT
-T ILGUNGSCARLEHEN
2.ANLAGEBERATUNG :~ALLG. 2INSRECHNUNG
-2INSESZINS BEI EINMAL
2AHLUNG
-2INSESZINS BEI GLEICH-
BLEIBENCEN RATEN
-EFFEKTEMNRECHNUNG
UNTERMENUE 1 :ALLG, 2INSRECHNLNG
1.BERECHNUNG DER 2INSEN
2.BERECHNUNG LCES ENDKAPITAL
3.BERECHNUNG CES ANFANGSKAF
4.BERECHNUNG DER LAUFZEIT
S. HALUPTMENUE
UNTERMEMIE Z:2INSESZINS BE! EINMALZAHLG.
1.EERECHNUNG CES ENDKAPITAL
2.BERECHNLING CES ANFAMGSKAF
2.BERECHMUNG CES ZINSSATZES
4.BERECHNING CEXR LAUFREIT
S.HALIF TMENLE
NTERMEN!'E 3:2IMSESZINS EEI Gl.. RATEN
1 .BERECHMUNSG LCES ENCKAFPITAL
2.BERECHNUNG CES ANFANGSKAP
3.EBERECHNLING C. RENTEMHCEHE
4.'IMRECHNLING MACHSCHI!ESSIRE
IM UCRSCHUESSISE RATEMN
5. HALFTMENLUE
INTERMENLIE 4 :EFFEKTEMRECHN!' NG 2
1.LALFENCE VERZINSUNG/CIVID
2.EFFEKT.UERZINSLING UCN
FESTUERZINS, WERTPAPIEREN
3.UWERT CES EERQUGSKRECHTS
4. HAUPTMENUE
ALLE BERECHMUNGEN SINC UCL). ALISCRUCKBAR,
ACEE] ''ERERWIEREM 2WISCHEN €2 LND 40
ZEICHENA'ISCRIICK FRC ZEILE SEWAEHLT
AERLEM KANN,

(I FRB, “KRECITBERATLING’ KAMM AUSSERCEM
CIE EERECHNIING CES EFF.ZINSES MACH PANGRY
CURCHSEFUEHRT WERBEM.

[M UNTERMENLIE “TILGUNGSCARL.” WIRC ALF
AUNSCH EIN TILGUNGSPLAN ERSTELLT.

BANIT DAS PRG. NICHT ‘ABSTUERZTZ 1ST
ALISSERDEM EINE FEHLERROUTINE UORHAMDEN.

DAS FRG. HAT EINE KAPAZITAET UON CA.22ZKB
GESCHRIEBEN WURDE ES IM 88@er BASIC.

L IEFERBAR AUF: BUICK DISK S38,--0n

KASSETTE 49, —-Dbn
BESTELLUNGEN NIMMT DIE
FISCHEL GNBH
KAISER-FRIEDRICHSTR.
1088 BERLIN 12
ENTGEGEN.

\_

FINANEBERATUNG FUER :KUNDE KOENIG \

uon :1.5.1882
“FINANZ.BERATUNG”
= P " TILGUNGSDARLEHEN
EXTXTXTITXLIXXLXXLLLLXIZIZLILIXXXEILRLIZRL

THR KREDITWUNSCH 125888.28 DN

AUSZAHLUNG 2U 885
NOMINALZINS = 6.75%
TILGUNGSSATZ = 2x

IXXXIXIXXIXZXRXLIZLLXELIXZXTXRTARLRRLRRL
DIE ANNUITAET p.a.BETRAEGT : 18937.58 DN
-DIE LAUFREIT IN JAHREN22.08 JAHRE

DIE SCHLUSSRATE BETRAEGT : 6595.98 Dri
DER GESANMTAUFKAND BETRAEGT : 122228.928 DN
DER EFF.ZINS BETRAEGT : 6.88 x

TILGUNGSPLAN
E223333353333833333933339355335533335%3 %4
JAHR  RESTSCHULD ZINSEN TILGUNG

1 122588.28 8437.58  2589.88
2 118831.25 8268.75  2008.75
3 116882.38 8£88.861 2848.83
4 113841.12 7836.31 3841.13
S 118094.78 76391.83 3246.47
L} 187223,89 7471.83  3465.81
7 183529.55 7237.S6  3699.54
8 99588.38 0988.24 3948.20
9 95364.47 6721.87  4215.83
18 98804.87 6437.18  4580.49
1 86059.89 6133.32 4884.18
12 88331.44 5883.84 5128,46
13 754508.81 3402.87 5474.03
14 69612.64 5893.33 5844.17
15 63374.08 = 4698.85  6238.85
18 567214.24 4277.74 08059.76
12 49684.95 3828.21 7183.29
18 42815.79 3048.33 7588.12
13 33914.35 2836.87 8181.43
28 25200.87 2289.22 B8048.28
21 16834.83 1785.406  9232.04
22 6178.83 1882.38  9855.28
23 B8.08 412.87 0178.83

R 2323333333523 3333393323000 32333335 %3
DER EFF.ZINS ENTSPRICHT DER PANGU.
DURCH AENDERUNG DES ZINSSATEES AENDERT SICH AUCH DIE BERECHNUNG

F INANZBERATUING FUER :KUNDE

UCH :15.05.87

KK KKK KK KKK R KKK KK KKK KoK KKK KA KKK Xk K K ok K ok K ok
KLIRS ALTER AKTIEN = 150

KURS MELER AKTIEN = 125
DIV.UORTEIL/NACHTEIL= @8- 9
BEZUGSUERHAEL TNIS = 2

WERT DES BEZUGSRECHTS = 8.33
30K 3k K oK ok ok ok 3K 3K ok 3 K K 3K ok Kk K 3 3k oK K KK K K K K K KK Kk ok X X

FINANZBERATUNG FUER : KUNDE KOENIG

voM ¢ 15.05.87
KRR AOKK KKK KK KKK K KKK KKK K KKK K 3 K KKk X K X K K %
RENTE UON 258 ~ @ - © DM, EINEM Z1t
SATZ UON 4.5 x
BETRAEGT DAS ENDKAPITAL 11374.65 DM.
******************************X*****#**
RAM Speichererweiterung PC1500 und 1500A.
Einbau im PC-1500-Gehduse bis 586 KB.

BEI EINER MTL. ~ H.JAEHRL. ~ JAEHMRL .
NS -
LUND EINER LAUFZEIT UON 3.5 JAHREN ﬂ&ﬁﬂw 7
136,80 DM + 22,50 pro 8 KB. Beispiel:

24 KB 136,80 + 3 * 225 = 204,30 DM
104 KB 136,80 + 13 * 22,5 = 429 30 DM
184 KB 136,80 + 23 * 22,5 = 654,30 DM

Die Erweiterungen sind jederzeit nachriistbar.
PC-1600 auf Anfrage bis 512K. 12 Monate
Garantie. Bitte fordern Sie unsere ausfithr-
lichen Unterlagen an. Fa. Bajié, Wasserlooser
Weg 34, 2390 Flensburg, Tel: 0461/33831.

FISCHEL GMBH -
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INKREMENT [
INTEGERZAHL SERIELLES SIGNAL
 INTERFACE SHIFT-BEFEHL
‘; INTERPRETER SOFTWARE
INTERUPT SOFTWARE-MODUL
INTERUPT-ENABLE-FLAG SPEICHER
INVERSE ABBILDUNG SPRUNGADRESSE
ITERATIONSVERFAHREN SPRUNGBEFEHL
STANDARDVARIABLE
KARTENLESER STANDARDVARI ABLENSPEICHER
KBYTE START-BIT
KEYBOARD STOP-BIT
CPU-KONTROLLBEFEHL KOERZITIVKRAFT STREAMER
BEGRIFFS-REGISTER CSAVE STRING-VARIABLE
CSAVEM LABEL STRUKTOGRAMM
LCD-ANZEIGE SUBROUTINE
ABKURZUNG DATA-LISTE LINE-FEED SYSTEMADRESSE
ABSOLUTE VERZWEIGUNG 82¥2§2§}%E t§g¥ING
ADRESSBUS : = ATION
ADRESSE DATENBANK LOG IN/LOG OUT $§§§§%§§§§%§Y§
ADRESSPOINTER DATENBUS LOGIKBEFEHL TASTENROUTINE
AKKUMULATOR DATENLEITUNG LOW-BIT TERMINAL-PROGRAMM \
AKUSTIKKOPPLER DATENTRANSFER TEXTVARIABLE \
ALGORITHMUS DATEX-L-NETZ MAILBOX TEXTVERARBE I TUNG
ALGOL @ DATEX-P-NETZ MAUS SR /
ALU DECODER MEMORY-MAP TIME-OUT
ANALOG-DIGITAL-WANDLER  DEF A MEMORY-OVERFLOW TIMER \) k&
ANALOGSIGNAL DEKREMENT MERGE TOKEN 00
AND DFU [riiii] MMU TOOL
ANSWER DIGITALSIGNAL MENUE TPI
ARITHMETISCHE BEFEHLE  DIGITIZER MENUE-PROGRAMM TRACE-FUNKTION
ASCII-ZEICHEN DIM MICROPROZESSOR TRACK
ASIC DIP-SCHALTER MIGNON-ZELLE TRANSPORTBEFEHL
ASSEMBLER DIRECTORY MNEMONIC TRON-/TROFF~-FUNKTION
DI1SASSEMBLER MODEM
BANDBREITE DISKETTE MULTITASKING UNTERPROGRAMM
BANKSWITCHING DISPLAY-PROZESSOR UNTERPROGRAMM SPRUNGBEFEHL
BASIC DRUCKER NEXT USING .
BASIC-BEFEHL DRUCKER-RESET NIBBLE
BASIC-COMPILER DUALSYSTEM VERZWEI GUNGSBEFEHL
BASIC-INTERPRETER OKTALZAHLEN VOLL-DUPLEX-BETRIEB
BAUDRATE EINGABE-PUFFER OR
BCD-CODE END ORIGINATE WOM
BEFEHL EPROM OVERFLOW
BEFEHLSABKURZUNG XOR
BEFEHLSDECODIERREGISTER ~FELDVARIABLE PAD
BEFEHLSSATZ FESTPLATTE PARALLEL-SCHNITTSTELLE ZEICHENSATZ
BENCHMARK~TEST FETCHZYKLUS PARAMETER ZE1LENNUMMER
BETRIEBSSYSTEM FILE PARITATS-BIT ZERO-FLAG
BIJEKTIV FLAG e PASCAL ZWE 1 TONVERFAHREN
BINARSYSTEM FOR...TO PASS-WORT \P ¥
BIT FORM-FEED PEEK L
BITTEST-BEFEHL FORMATIEREN pznégggaxz
BLOCKMODULARE PROGRAMMIERUNG FORTRAN PLO
BLOCKOPERATIONEN FTZ PROGRAMM-SCHLEIFE ED“‘FUTEHLEH‘HD”
BREAKPOINT-MONITOR PROGRAMM-TRANSFER
BTX GATTER PROM o
BUSY-SYMBOL GOSUB. . .RETURN l PROTOKOLL FUH EHHFIP' EDFHFUTEH
BYTE GOTO PROZESSOR-CHIP
CAS GRADOR
CAA CAT GRAFIK QWERTY-MUSTER
CAD CIM GRAFIK-EDITOR QWERTZ-MUSTER
CADD CALL
CAE CARRIAGE-RETURN  Ha1B-DUPLEX-BETRIEB RAM
CAH CARRIER HANDSHAKE-LEITUNG  RAM-CACHE
CAM CARRY-FLAG HARDCOPY RANDOM
CAP CD-DISK HARDCOPY-ROUTINE READ
CAQ CD-ROM HARDWARE RELATIVE VERZWEIGUNG
CHIP ' HEADCRASH RELOKATIBEL
CLOAD HEXADEZIMALSYSTEM  REM-ZEILE
CLOADM HEXCODE REMOTE '
ggBO%LER HEXCODE-PROGRAMM RENUMBER =
MP HEXMONITOR RESET .
CONTROLBUS HIGH-BIT RESTORE Fischel GmbH
. BBy 3-92027-2H ——
DER FACHVERLAG FUR._ e T st == =/

(COMPUTERLENTKON
FURALLE
SHARP-CONPUTER

= DURCH INFORMATION VORN ¢
RND ;

ROM

ROM-LISTING

ROTATE

RS 232 PINBELEGUNG

RUN
SCANNER

SCHALTTIMER ‘iiiii!
SCROLLING

SERIELLE SCHNITTSTELLE

TASCHEN-COMPUTER ¢
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ALLES FUR SHARP-COMPUTER

{ REINHARD SCHROERS
HAUSEN NR. 4 pc_‘350
4060 UIERSEN 11

TECHNISCHES ZEICHNEN MIT DEM PC1350

Ze ichnung auf

Dieses Pro9. ermoedlicht eine masstabs9erechte techn.

dem PC1358 in Uerbindung mit CE S15P.

Die hierzu notwendigen Hilfsmittel sind auf Tastemdruck abrufbar.

BESCHREIBUNG :

Nach dem Start mit <DEF><A> erscheint eine Uebersicht auf die Unter-

Prodramme welche in beliebiger Reihenfol9e abrufbar sind. Das Unter-

Programm < zeichn.=>1 > enthaelt eine weitere Uebersicht fuer ver-

schiedene Zeichenstiftfuehrunden. Der RuecksPrung aus dem betreffen-

dem UnterProg. ist durch das weddruecken der Schrittuweite mithilfe

der <ENTER> -Taste moedg!lich.

Der Zeichenstift wird ueber die Tastaturabfrage 9efuehnt (Abb.1).

FUNKTIONSWEISE :

<DEF><A> Programmstant und loeschen aller UariablensPeicher

<DEF><S> wiederh. Pro9.-Stant mit beledten VariablensPeicher

UnterPro9ramme :

zeichn.=>1 4 versch. Zeichenstiftfuehrungen:
das Wechseln der aufgefuehnten UnterProgramme

initia.=>2 initialisierens setzt die Koordinaten X und Y auf Null

Winkel =>3 Ueraenderuna der 45°Neigung fuer d. Richtunden 135759

Radius =>4 gez. Laende betraedt 1s4 Kreiumfans sofern die Frade
nach 18 Kreisumfana unbeantw. bleibt; Druckricht. Abb.2

M-Pfeil=>S wird auf Tastendruck' nach Abb. 1 9ezeichnet

Text =>6 max. 79 Zeichen koennen in den Druckrichtungen 2:4,6 und
8 gsedruckt wenrden (Abb.1)

Farbw. =>? auf Tastendr. der auf dem DisPlay erlaeuterten Zahlen

Masstab=>8 ein Uenoroesserunds und zwei Uerkleinerungsmasstaebe

PROGRAMMERKLAERUNG :

Taste <S> ermoeglicht

Zeile Bemerkung

20 numerische Tastaturabfrage

25 Zeichenstift wird vom Blatt ab3ehoben '
38 zurueck9e ledte Strecke in X und Y Richt. wird ansezei3St
35 - 6@ Zeichenstiftbewegund auf Tastendruck

65 - 88 zeichnet StrichPunktlinie

85 - 9@ Ein%abe der Schrittweite

95 Festlesuns im welchem Masstab 9ezeichnet werden soll

105 - 128 2zeichnet Radius in Richtun9 d. 9edrueckten Taste (Abb. 2>
125 - 138 2zeichnet MassPfeil auf Tastendruck nach Abb.1

135 Text wird auf Tastendruck in Richt. 254,86 oder 8 ausgedr.
140 Farbwechse |

BELEGUNG DER UARIABLENSPEICHER :

A = Laufuvariable in For -Schleife

= Wertzuwe isund ueber Tastaturabfrasung

= X -Schrittweite fuer den Radius

= versetzt DATA -Zeiger an die Stelle B

= liest ensten Wert aus DATA -Zeile

= liest zweiten Wert aus DATA -Zeile

= zaeh!lt zurueck9elegte Strecke in X —-Richtuns

= zaehlt zurueck9elegte Strecke in Y -Richtuns

= Zaehlvariable -¢(z.B. I=I+1)

= sPrindt nach Zeile J (z.B. GOTO J>

Schrittweite (Zeichenstiftbeweduns auf Tastendruck)

= sPrindt nach Zeile L

= Neigungswinke!l fuer die Richtungen 15352 und 8

= enthaelt Zeilennummer der betreffenden DATA -Zeile

= Y ~Schrittweite fuer den Radius

= X -Schrnittweite fuer den Radius

= zurueck9e ledte Y —-Strecke fuer den Radius

= Radius (Betras)

= zurueckge legte Y —Strecke fuer den Radius (zweiter Schritt)
$(B) = Text fuer beliebige Zeichen Jedoch ohne Anfuehrungszeichen
= legt Groesse der StrichPunktlinie fest

= X —Koordinate fuer den MassPfeil

= Y -Koordinate fuer den MassPfeil

$ = entscheidet darueber ob der Zeichenstift bei der Fuehrund
zeichnet oder unbetaeti9t bleibt

9ibt den Masstab an

nicht belegt

XECCH0WABDVOZINrRSG~=IOTMMDOWD
I

N <<
nn

(’k

JHEIINS - My
HARP = FC~{4px

TASCHENCOMPUTE,

FISCHEL GmbH

P.Lawatsch :
CISEN. 2-924327-65-%

BN

Abbi Idung 1

1224 Butes

Vi

R

Ve

v

N

Sl

Abbi Idung 2

FISCHEL GMBH ~_J
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ALLES FUR SHARP-COMNPUTER

r Stirnraduwel le 190 =

1
T
o o© " 1c Ao S| e L = H< 2
g 3 SR AN % R
© L]
(s} )
-
.2%x45 2x4S 2%45
1 30 |s| 110
38 38 162
251

Ergaenzunsen wie Passungens Oberflaechenzeichens Form und LaSe-
toleranzen usw. lassen sich von Hand schnell nachtraSen.

Bei komPlexeren Zeichnunen ist es ratsams sich ueber den Ablauf des
Zeichnens im k Laren zu sein.

Ein Ablaufdiadramm senkt die Fluechtigkeitsfehler und 9ibt mehr
Sicherheit beim zeichnen.

Ablaufdia9ramm :

UnterProg.|Schrittw. bzw. Radius| Linienart | Zeichensti ft fuehrung
1 20 1 S
3 28 3 1 -
1 20 1 )
sk 20 1 —
1 20 1 A\
1 10 1 /4
1 10 1 N\
1 28 1 [}
1 50 4 St

S:REM 20.3.82 by R. Schroers

18:LPRINT X$3E3;","iF: RETURN

28:B= UAL INKEY$ : RETURN

2S:LPRINT “R@,"3;1% SGN D;",8"3-1% SGN D:D=0: RETURN

30:G=G+ INT C(E/Y+.5):H=H+ INT (F/Y+.5): PRINT GsH: RETURN

35:GOSUB 20: IF B=D-1 BEEP 1: GOSUB 18: GOSUB 38: GOTO 35

40:RETURN

45:GOSUB J: IF B=@ GOSUB 25: GOTO 45

S58: IF B=S THEN 175 . =

SS:RESTORE N: FOR D=@ TO B: READ E:;F: NEXT D: IF JCO0 THEN 45

60:RETURN

65:GOSUB 28:U=K~/S: IF K>?S LET U=14:K=70

78: IF B<>D-1 RETURN i

25:IF 1<2 GOSUB 1@: GOSUB 3@:1=I+1: GOTO 65

88:1=0: LPRINT CHR$ (27);"L";U: GOSUB 1@: GOSUB 38: LPRINT CHR$ (22>5"L9":
GOTO 65

85:CLS : BEEP 1: INPUT "Schrittweite in mm = "jK:iK=KXy: GOTO 180

90:G0T0 155

95:FOR A=1 TO B%X3 STEP 3: NEXT A:Y= UAL MID$ ("10.5.82.51.8";A-3,3>: GOTO 1SS

185:S= SQR (RA2—(R-A>~2):0=5-Q:Q=S: GOSUB S5: GOSUB 3@: GOSUB 1@: RETURN

11@:BEEP 1:C=R~/4:P=C-4: FOR A=P TO C STEP P: GOSUB 185: NEXT A:P=C

115: IF T$¢@>="J" GOSUB 25: GOTO 155

120:FOR A=2%P TO R STEP P: GOSUB 1@5: NEXT A: GOSUB 25: GOTO 1SS

125:U=KX COS E:W=K%x SIN E: LPRINT "J"jU3","iW: LPRINT "R"3j-=U3","3-W: RETURN

1309:GOSUB S5: FOR A=-1@ TO 20 STEP 3@:E=E+A: GOSUB 125: NEXT A: GOTO 1SS

135:G0SUB 55: LPRINT CHR$ (27)3"Q"iF: LPRINT "P"3T$(@>: GOTO 155

14@:LPRINT CHR$ ¢27)>3;B-1: GOTO 155

145: A" CLEAR : DEGREE : DIM T$(@)X79:M=45:Y=5

150:"S" WAIT @: CLOSE : OPEN : CONSOLE 79: LPRINT CHR$ (2255 "b"

155:CLS :X$="J": PRINT nzaichn. =>1" “initial.=>2" "Winkel =3>3";"Radius =>4"

160:PRINT "M-pPfeil=>5")"Text =>6"; "Farbw. =>7","Masstab =>8"

165:GOSUB 2@: ON B GOTO 175, 2751 2205 225, 2455 250,255, 270

17€:G0T0 18S

175:X$="J": J=p:B=0:N=500: GOTO 85

180:CURSOR 48: PRINT “Uoll. =>1";"gestr. =>2";"sinPkt.=>3":"sPringen=>4"

185:GOSUB 2@: IF B>9 BEEP 1: ON B GOTO 20@.205;210,215155

: ElSEHEL
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=®@= durch Information vorn &

18@:G60T0 185

288:LPRINT CHR$ (22);"L8":J=35: GOTO 45
285:LPRINT CHR$ (27)>;"L5":J=35: GOTO 45
21Q0:LPRINT CHR$ (27);"LB":J=65: GOTO 45

215:X$="R":N=50@: J=35: GOTO 4S5

228:CLS : INPUT “Winke! in Grad = "3M: GOTO 155 ANWENDUNGS -
225:CLS :N=518:0=8: INPUT "Radius = ";R:R= INT ( ABS RXY+YX.5):L=110 HANDBUCH

230: INPUT "1/8 Kreis (J/Nd= ";T$(@) SZUM - ¢ - .o
235:G0SUB 28: IF B<>8 AND B<>S BEEP 1: GOTO L [S2=nril Taz
240:GOTO 235 < 3. PC1403
245:BEEP 1: CLS :L=13@:K=16:N=528: GOTO 235 ﬁg&%aam\,«
25@:CLS : INPUT "Text = "3T$(@):L=135:N=528: GOTQ 235 3"!;:“‘,23:\>
255:CLS :L=142: PRINT "schwarz =>1";"blau =>2"s"8ruen =>3"s "rot =>4" | e Ea TS -
26@:GOSUB 28: IF 8¢S AND B<>@ BEEP 1: GOTO L

265:6070 26@ POCKET-COPU‘?ER"
27@:CLS : PRINT "2:1 =31","1:1 =>2","1:2 =>3","1:5 =>4":_.=95: GOTO 260

275:BEEP 1:G=@:H=@: GOTO 165 P avatach: _

S@B:DATA 8,8, -Ky—Kx TAN My By =Ky Ky =KX TAN Ms=K:18358:8:K; B —Ks KX TAN M»0,KsKsKX ,],SB!LS.:?Z‘)EZ?.’.E‘.S:Z: 3
TAN M FISCHEL GmbH

512:D8TA GvG’Pv-Ov-OyP,O,P,P,O-z,G,—P,-O,—O,—PaO,—P.—P.O

520:DATA 89@’”se‘98!11-n*188;8;8|2:8;8r183!8:-ﬂ721—9813’m‘188!0

## B #% 8 8w L33 ## w8 #E £33 # B BB BB 8
# &2 B8 BB R B s a8 #s s8 BE KBE BR 2R B & #
# # & 83 & # 2 # # &% BB # 2 # 8 8 & #
£  aRan B 2 @ #4328 an #% E8F R B 82 2 REAR & B 8 ##
# &% & # & 7 & # # & % 7 ® & # # 3 88 #

# # B B % B REE 8 # # BB HAE &R BRE BE BB ®& # #
B%8 & B BE B B8 # # # R B B #R #8 # & B8 #ug R

Wir wollen es anders machen als die Autoren
vieler Computerbedienungsanleitungen, die
nur zu oft unverstandich und eher verwirrend
als informierend geschrieben sind. Wie haben
eine Fernschule konzipiert. die lhnen - wie
Tests mit unseren 'Versuchskaninchen® bewei-
sen =~ einen verstandlichen und umfassenden
Einstieg in den BASIC der SHARP Pockets ver-

Dies geschieht in vier Lehrbriefen. die
zusammen ein wunderbares Nachschlagewerk
mit Kurzibersetzungen und vielen anderen
nitzlichen Sachen sowie Tabellen bilden.

Sie bekommen alle vierzehn Tage einen
neuen Band zugesandt. in dem Sie Aufgaben
finden, die unter padagogischer Aufsicht
mittelt. erstellt wurden. Diese konnen/sollen Sie
- (uns zuriickschicken. Sie erhalten die Lésungen
\ dann individuell korrigiert zurick

o S b e el e
und  haobs _9cscﬁ¢ﬂ :

BASIC-Fernschule . ¢
Y Wahns inn! g\&
%c AGs 49, =DM sy

Uerpackung

FIEERNS.
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ALLES FUR SHARP-COMPUTER

S pruire Manuals

Service Manuals sind technische Unterlagen, wie Ersatzteilliste,

Explosionszeichnungen,

Schaltpline und Detailbeschreibungen.

- o
Preis: Titel: ﬁrsatztptip
15 DM PC-1245 Pocket Computer % ¢
20 DM PC-1246/47 Pocket Computer
20 DM PC-1250/51 Pocket Computer r b a l t p 1 a n P
20 DM PC-1260/61 Pocket Computer
25 DM PC-1350 (CE-516L, CE-202M, CE-201M) Pocket Computer
20 DM PC-1401 Pocket Computer
20 DM PC-1402 Pocket Computer i
25 DM PC-1450 (CE-211M) Pocket Computer %ﬂﬂ a r u n g
25 DM PC-1500 Pocket Computer und Option
15 DM PC-1500A Pocket Computer
25 DM PC-1600 Pocket Computer
25 DM PC-2500 Hand Held Computer
40 DM PC-5000 (CE-510P, CE-100M) Portable Computer
5 DM PC-5000 Service Checker Specifications
20 DM, CE-125 Printer/Cassette
20 DM CE-125P Printer/Cassette Interface
20 DM CE-129P Printer/Cassette Interface
10 DM CE-130T RS-232C Level Converter
30 DM CE-140P Color Plotter
25 DM CE-150 Color Graphik Printer (DPG 1301)
30 DM CE-158 RS-232C Interface fir PC-1500
10 DM CE-510F PC-5000 Optional Peripheral Equipment Mini
Floppy Disk
25 DM CE-515P Color Plotter Printer
35 DM CE-516P Color Plotter Printer
30 DM MZ-700 (MZ-1TO1, MZ-1P01) Personal Computer
15 DM MZ-1E0S Floppy Disk Interface fiir MZ-700MFD [/F BOARD
30 DM MZ-800 Series Option (MZ-1F19, MZ-1E19, MZ-1R18,
MZ-1R25, MZ-1TO04)
25 DM MZ-80A Personal Computer Alle Preise incl. 7% Mwst. Versand 4 DM.
35 DM MZ-80B Personal Computer
30 DM MZ-80K Personal Computer Bestellungen bitte nur an:
50 DM MZ-3500 Personal Computer
}g g: RD-720H Datenrecorder FISCREL GMBIX
A PC-1403 Pocket Computer
20 DM PC-1360 Pocket Computer SALSER-FRIEDRICH-STR.BAR
20 DM PC-1262 Pocket Computer 1000 BERLIN 92
J ] L a2 I_l l_l -. -. l_l l'l.ﬂ L] L] L 9
ade  ade  age ase RSP RS ESTasiina s Tassinse Ry
I.II I.ll I.ll I.II .l .l ° .' -.-.- .l .I l.ll I.Il l.ll l.ll ! \
] | ] . mas o n!‘
Fiir den Sharp PC-1403 Uy
-Systemhandbuch IRy
ISBN 3-924 327-56-4 AERER
Autor: I.Laue l[]] g Bn
Preis 49,- DM
pooo
Nach einfiihrenden Grundlagen iiber Zahlensysteme, opoo 8]
Speichertypen und PEEK und POKE folgt die Be- fopono (0]
schreibung des Systems (Speicherplan,-Aufbau, ﬂ D
~Funktion,-Format v.Basic-Programmen und Standard- D U U
- : variablen, Codes, Passwort, LCD-Anzeige-Ansteu- ! D [] D
BERLIN ,'1‘9°e DARDERS erung, Piezo-Summer). 0 0 UU
LAY it Hiernach folgt eine groBe Anzahl von Programmen { U U
4’5“'3’“ o wie Matrizenrechnung, Spielen, div.Kalenderpro- 0 0 ﬂ
2 )gﬁ S gramme, Sortierprogramme u.v.m. sowie einigen ] UD
= Programmiertips.
Den Anhang bilden ein Literaturverzeichnis, der
interne Code des PC-1403, Hardware-Reset, Abspei-
chern von Maschinenspracheprogrammen sowie die
technischen Daten des Computers und des Disketten-Laufwerkes CE-140 F.

sl
C-1%0" |

P :

NGO LALE
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Inhaltsverzelchnpis Seite
Crundsatzliches uber den PC-1600
Ein Computer kann nicht bis drel zahlen............... 4
Das “Stellmerk™ des PC-1600...........ovvnnnnnn. oaid
Dual(Binar)- und Hexadezimalsystem.............. ..6
Die Arbcitswelse elines Computers... .7
Der MikroprozessSor...veseseeeeaeans 53U
Der BASIC-Interpreter....c.oeuvuenes .8
Kompatibilitat.......... .8
Der Arbeitsspeicher..... ..9
Der ASClI-Code.......... Se9
Bit-Paritat............. ..9
Bearbeitung der Prograsme. S
Der PC-1600 Kann MEhr....ceceuceenccroesscsnencnnnnse 10
Nutzung der PC-1500-Optionen
ERRORS LY 05500 ro /i ol oTatarey Salbrorors o/alocs s o slaialclet ateleloln o o o s 6 olale ote 11
Der “ebenprozessor LH 5803......c00uuiiiinnnnnnnnnnnns 11
Der fur den Mode 1 verfugbare Speicher.......covuuuunns 11
Maschinenprogramme des PC-1500..........000vunnunnnan 13
BC = B 00 CE = L e toreteite = < alole ale alotade/alete mra ettt le T et e e e o 14
PC-1600 im PC-1500-Modus mit RAN-Disk...........00uunn 14
PC-1600+CE-150/1600P+*CE-158+CE-515/516P. .............. 15
Verknupfung von BASIC-Befehlen..........cuiiiiunnnnnan 16
im N/ un =
B M L e S iate e 6w e e /e (8910 u alslela mre v nsw nimls. ole; o fe oFale 16
Belisplel 1: Melodien 18
DIM - Cberwindung des Limits 255...........000unnnnnnn 18

ERASE - Grenzen..
IF-THEN-(ELSE). ..

00 S e =t hls Yoia oin (o a\a (o olela'a oo} o s}0)d o at0 s
ON ERROR GOTO (GOSUB).....
RENUM als Fehlerkontrolle.
WAIT 0.S

Nutzunz der LCD-Matrix
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700/800 Gesamtkatalog

Software, Hardware, Paperware
2. Erweiterte Auflase
7,50 DM Vorkasse (Briefmarken
oder Euroscheck) einschicken
an Fischel GmbH jnkl.7%Must

AU Y e SR S A s A P SO R RS 5 S I T BT 53
sich bewegende Flguren. .. .ccvvvevnnnennan
handgesteuerte Bewegungen. ... ccvvvvvnnnans
sutomatische Computergrafiken
Displaykopierung - Hardcopy

Beispiel 1: Display-Auflosung 28
Beispiel 2: Bitmuster-Schraffur 29
Beispiel 3: Displaykoplierung 29
Beispiel 4: Derby mit Totalisator 30
Beispiel 5: Manugraf 32
Belspiel 6: automatische Computergrafik 32

dutzung des CE-1600P (Drucker)

Grafiken mit dem CE-1600P
Ubertragung von Grafiken In Programame
Ceometrische Grafiken

Grafische Statistik (Erklarung zu Belspiel V.3)...... 35
Blorhytheen (Erklarung zu Beisplel V.4).............. 35
Belspiel 1: Fettdruck und Sperrdruck 36
Beispiel 2: Selbstportrat des PC-1600 36
Beispiel 3: Grafische Statistik a9
Belspiel 4: Blorhythaen 44
\i - ®
Vorsichisnafnahmen. . .. ..ccceuneecosonocsssnsosseosionin 45

Mehr Speicher fiir alle SHARP-Computer !!
Alle Prelse sind Endprelse Incl. Versandkosten

PC1245 auf 4KB : 42 DM, auf 10KB : 70DM

PC1260 10KB:60.-,16KB:110.-,32KB:210.-,64KB:430.-

PC1360 auf 32KB: 210DM, auf 64KB: 360DM

PC1401 10KB: 60DM, 16KB: 140DM, 20KB: 180D M,

32KB: 210DM, 64KB: 430DM

PC1403 32KB:170.-,64KB: 360.- NEUGERAT 32KB: 390.-

PC1430 auf 4KB :29DM (Neunundzwanzig !!!)

PC1500 30KB: 170DM, 60KB: 330DM, 120KB: 590DM

PC1600 auf 48KB: 230DM, auf 80KB: 430DM

...und viele andere Computertypen und SpelchergréBen

mit Garantie; kurze Lieferzeiten. Auf Wunsch Informa-

tionsmaterlal von : Holger Meyer Kalserstr.20

Funktion des Diskettenlaufwerks.
DNe Dlske bt e s vie corsts i siaralso o als srsieiote 2.0

Vorteile der Diskette gegenuber dem Tonband 47
Das “Direktionsziamer™ - die Directory............... 47
Der Verwaltungsaufwand der Directory.....c.ouuunn.n.. 47
Nutzung des Disketttenlaufmerks.......coccnvinnnnnna. 48

Formatierung der Diskette 48
Loschen+Sichern von Programmen+Dateien auf Disketten. 49
Programme und Datelen........ciccvveerecscncssascnnan 50
Disketten- oder Kassettennutzung . 50
Handhabung von Diskettenbefehien .5l

Ly R o e T Y T O Y e O T ST
Verwaltung grofer Datelen(Erklsarung zu Belspiel V1. 1)52

%1 (OPEN, CLOSE, INPUT, OUTPUT USS. ). cvcnonenenennsnnns
PN S S o e e e o s oo ol o
FILENAME. EXTENSION. . . . . - 52

Schreibschutzschalter
S R Siais e ta\e Te. s e o s s ke ar ot ST e roe Lo %o
Komma und Semikolon als Trennzeichen.
Kosma und Sonderzeichen in Datelen
Datelvernaltungsprogramme. .. c.ovuevecannnanss
Adressenverwaltung. .. ..c.covevnannn
R O U U T T e a0 (o O it SO0 56
Belspiel 1: Verwaltung groBer DAteien 58
Belspiel 2: Byte-Uafang/Sektorenbelegung von Dateien 59
Beispiel 3: Byte-Uafang von Programmen 59
Beispiel 4: Trennzeichenwmirkung 60
Beispiel 5: Adressenvermaltung 61
Beispiel 6: Textverarbeltung 65

Programsse

B9-Zclchen. .o v v iniviesaianssassssaronsassencasccanss
Symbol-EdItor. .. cciverearnrecrrecraarenenssccncananns
Briefe schreiben mit dem PC-1600
Adressaufkleber schreiben mit dem PC-1600
Masstab-Umrechnungen. .. coovevrsensssonanoancsacnanenss
3784, . ..t ceecssesacsssnssscresesssrenssensncseny

Datus und Zelt.....ocioerivnacanrronnocscoceonns

Analog-URr........0icrneccanncrotcessannanssnns

Textprogramm fur PC-1600+Plotter+Laufwerk
Selbstlernendes Prograsm
Zeichen definleren...........
Hexmonltor......cocivveucnnns
PC-1600 Funktionsplotter
Graflkprogramm Harrascho

DER FACHVERLAG FUR
TASCHEN-COMNPUT

7500 Karlsruhe 1, 0721/699294 (Anrufbeantworter)

BLESLGLAGIAEY

STATIK 4403 : Einfeldbalkenber fir bel. Belastung.
Rickumschlag + Kasette + 20 DM o.Verrechnungsscheck.
6.6runhofer,Berliner Ring B846,D-6780 Pirmasens.

RAM Speichererweiterung PC1500 und 1500A.
Einbau im PC-1500-Gehduse bis 586 KB.
136,80 DM + 22,50 pro 8 KB. Beispiel:

24 KB 136,80 + 3 * 22,5 = 204,30 DM

104 KB 136,80 + 13 * 22,5 429,30 DM

184 KB 136,80 + 23 * 225 654,30 DM
Die Erweiterungen sind jederzeit nachriistbar.
PC-1600 auf Anfrage bis 512K. 12 Monate
Garantie. Bitte fordern Sie unsere ausfiihr-
lichen Unterlagen an. Fa. Bajié, Wasserlooser
Weg 34, 2390 Flensburg, Tel: 0461/33831.

PC-1350., 16 KB-Karte.CE-124,
Toeol 13. Batteriebox. Svs-—
temhandbuch, komplett 500 DM.
Tel.: D (02 51) 23 S31 87

ER ¢
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gureh Infermatien YernA

T-Shirts von der Fischel Gmbh
») Begrenzte Stiickzahlen ¢«

T=SHIRTs' in Grosse L oder XL (bitte 2
unbedingt angeben)

allerbeste Gualitat (188% Baumwolle)
folgende Farben sind lieferbar :

rot / schwarz / gelb / blau / tiirkis
(Farbe unbedingt angeben)

auf der Vorder- und Riickseite dieses
Heftes sehen Sie einige Abbildungen

Preis: (incl 147 Muwst.)

Vorkasse: 39.-DH

Nachnahme: 44.- DM

Lieferung nur solange Vorrat reicht

i Hie I
o

Bruno Anders
Kuckucksruf 30
2420 Eutin

Das RENEW-Programm des franz. Computerclubs (H.27,5.35)

Jetztmcben wir Power ...

CE-140F

S

T-Shirt 0

lch will auch |

e Fischel : Hitte ich bloss
ein T-SHIRT
von der

0 Fischel GmbH

TIPS & TRICKS fir den PC 1402701

ist ganz hervorragend. Einfacher geht es jedoch mit

POKE &2001,0

. Man sollte jedoch das Programm nach

RENEW starten und dann "absaven", da nach mehreren

Versuchen die Programmzeilen durcheinander geraten sind.
Betrifft CALL 53 (Software-maBiges ausschalten)

Nachdem CALL 53 aufgerufen ist, darf man niemals

den Rechner mit dem ON/OFF Schalter abschalten.

Das Programm wird sonst gel&scht.
TASTENABFRAGE :

Ein Kurzprogramm, das sich gut in andere 1:3:'

Programme einbauen 1&8t.
DEF-Taste eingebaut:

Die Zeilen 110-124 sind einge-

baut um Falscheingaben abzufangen.

Sie kénnen natiirlich fiir Unter-

programme geniitzt werden.

1193
111:
1121
1143
1158
1162
117:
118:
119:
129:
121:
122:
125:

1243

v
v
G

R

vy
K
Y
z
L
LT
ey
vge
YN
n*

G070
GOT0
GOTO
G070
GOT0
G070
6070
5070
6070
G070
GOT0
6070
6070
GOTO
G070

MRS Y T R e V2 B G S

19:
133
28:
393

ag:
So:

2191 PAUSE *DRUCK
229:6070 ¥

233:REA

19:CALL &CAC2 .
20:WAIT :POKE 28733,34 :
30:REN \"\
4B:REN \
180:PRINT °D-RUCK/A-NZEI

GE \\
209:°D* REM DRUCKPROGRAN \\

LR}

AALT BIPRINT *°
WALT 190

CAce L1417

A=PEz 24634

PRINT CHRS Ai*="38
BES? 1:G0TO 1@

v

A

YA® REMm DISPLAY \
PAUSE *DISPLAYANZEIG

070 *,
EX

Ay
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it MeTRO, denm -Outputsystem? 5 haben

‘menli—gesteuerten Text

e g Sié e in kleihesg abenr

z0ut putsystem® , habenK (_/(T" OV'\ O b

Sie ein kleines, aber

o Rtortobice [extveburheitunqssuqtem
Dles Led dle Schreibachrift. WA

Textverarbe itungssysiem

: Yerfligung. e Schreibachrifi
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Schaf fen
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